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EXISŤUJE 


POSMRŤNY ŽIVOT? 


BOjlmMm SE, ŽE ANO. 


Věříte na posmrtný život? Ne? Kapitán Lazarus Jones také nevěřil, dokud mu na záda nedýchla smrt. Stále se vynořující 
důkazy o existenci obživlých mrtvol vtahují tohoto poctivého detroitského policajta do zombie hororu. Nyní musí bojovat 
nejen s lidskou neochotou věřit v nadpřirozeno, ale především s příšerami, mutanty a démony. Připrav se, čekají tě posmrtné 
zkušenosti. 
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ČTVRTINA 


Dvacáté páté číslo. 
Do důchodu daleko 
a mládí v haj... Že 
není co oslavovat? 
Jak se to vezme. 
Pokud je oslava cí- 
lem, nikoli pro- 
středkem, pak je 
ke slavení vždycky 
nějaký důvod. 

A naším cílem 

a přáním bylo vážené čtenářstvo potěšit 

o trošku víc než obvykle. Nápad na nástěnný 
kalendář vznikl asi takto — je to něco, co 
umíme sami vyrobit (trošku se to podobá ča- 
sopisu, že?), něco snad alespoň trochu uži- 
tečného a něco, co může současně zafungo- 
vat i jako poděkování partnerům, kteří 

s námi doposud spolupracovali. Navíc má 
ještě jednu ctnost: není moc obvyklý — ales- 
poň v branži herních časopisů ne. Nechtěli 
jsme dávat další plakát nebo klíčenku, chtěli 
jsme, aby to pro nás bylo trošku namáhavěj- 
ší, aby ta věc nesla otisk stylu OPS2. Teď už 
mi nezbývá než doufat, že se vám bude líbit, 
že si ho někam pověsíte, a každý měsíc tudíž 
budete vědět přesně, kdy vychází další číslo 
0PS2 ©. Rovněž doufám, že se nám v blízké 
budoucnosti podaří vymyslet, zafinancovat 

a zrealizovat další podobná potěšení. 

Ještě bych měl ztratit pár slov o obsahu, 
protože i ten je rozhodně nadstandardní. 
Dlouho se nestalo, že by se nám v jednom 
čísle sešly tři velké premiéry. Jak ShellShock, 
tak Battlefront a Burnout 3 patří přesně do té 
kategorie her, které jednou vidíte a nemůžete 
se jich dočkat. Také se vám to stává? Některé 
hry na vás prostě působí solidně a hrozně při- 
tažlivě od prvního okamžiku. Přečtete si dvě 
tři věty, kouknete na obrázek a tušíte něco 
velkého. Vzpomeňte si třeba na první infor- 
mace o Forbidden Siren. Pokud nemáte k ho- 
rorům vysloveně odpor, muselo vás to zlákat. 
Mimochodem, dopadla dost dobře, koukněte 
se na Petrovu recenzi. 

Pečujte o sebe a ať vás provází Síla. [ 
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A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM 


NA OBÁLCE | ff- článku 


Úplně původně tam měla být 
dlouhovlasá slečna z Forbidden 
Siren, ale třikrát za sebou Japonky? 


NEJLEPŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA ŠIROKO DALEKO TŘI VELKÉ PREMIÉRY V JEDNOM ČÍSLE! 


13 ; HE : i 
To ne... Chi jsme kokciovai © láěšoěro o PNPNYNNÝM D99 Aka bez poslána, bez madalieroz= 
s myšlenkou na shluk postaviček — BYTE Na) hodně bez pocitu pýchy a beze cti. 
ze Sonic Heroes - to by bylo krásně Exkluzivní obrázky dvou prominentních Guerilla to chce udělat jinak než 
retro! Jenže hra není tak dobrá, jak plošinovek. ostatní. Vítejte do vietnamského 
jsme doufali. Burnout 3 připadal 011 KILLER 7- očistce. 


Schizofrenická akce od Capcomu. 


v úvahu, ale nakonec nás pře- BURNOUT 3 

o Paeě 012 MASHED : č n ie PB 
svědčila síla a jednoduchost Vade- Černým koněm tohoto čísla je závodní Vrací se s některými zásadními změ- 
rovy masky. multiplayer. nami a tentokrát chce dát jasně na 


013 CALL OF DUTY: FINEST HOUR vědomí, že je mezi závodními arká- 
Hlaste se povinně na odvod. dami vítězem. 

014 WWX: RUMBLE ROSE STAR WARS: BATTLEFRONT 
Krásné dívky si dělají ošklivé věci. Multiplayerový ráj v daleké galaxii. 

015 TIMESPLITTERS 3 Ale LucasArts hodně myslí i na nezasí- 
Mají konečně silného vydavatele. ťovanou většinu a chtějí Star Wars 


016 ATHENS 2004 : TY : : 
Lehká atletika opět na výsluní. BIS POPRONO napraví Orepubyel. 
HRA ROKU 2003 


017 FAHRENHEIT AA SST : 
Vraždím ani nevím proč. Vyhlášení výroční čte ké ankety. 


Bylo to mnohem těs í než loni, ale 058 FORBIDDEN SIREN 
018 PS3 SCREENSHOTY A é jepoa 
Technická úroveň grafiky na konzolích nakonec tu máme jednoho vítěze. Nejod f 
blízké budoucnosti. Koho? Než otočíte, schválně si tipněte. ejodvážnější a nejprogresivnějš 
019 SECOND SIGHT hra od Sony za poslední rok. 


Módní psychické schopnosti opět vstu- jší jest k přát 7 
Důjí da hry p : dě Jak to ale funguje v praxi: 


morifor 


PREVIEW RUBRIKA VE VAŠÍ REŽII 


024 DRIV3R -© » = 
Exkluzivní blízké setkání s potenciálně 
Bone hitem prvního pololetí 


NIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS 
Mírně strašidelná vánoční pohádka. 


FINAL FANTASY XII 
Šťavnatá RPG porce, která roz- 
hodně povzbudí váš apetit. 


TRANSFORMERS : 8 
Detailní pohled na výborně 
zvládnutou licenci - retro 
hračky ještě do starého železa 
nepatří. 
ta  raooeprýe haj 
eboli Sengoku Musou neboli zs 
Dynasty Warriors v samurajském SOUTĚŽ 
střihu. 0 luxusní edici h 
RAINBOW SIX 3 
Clancyovsky puntičkářská taktika DOPISY 
ve velkém grafickém stylu. 
„HACK: INFECTION 
Je termín „offlinové masiv 
ně multiplayerové online RPG“ . 
nesmysl? : 1 o 
036 CY GIRLS | á z kolbiště 
Aerobik a špetka metalgearov : 
ské grafiky v podání dvou . 
nebezpečně krásných slečen. il velký krok 
SINGSTAR : 
Zpívala celá rodina (ale jenom Petr 
měl odvahu to zkusit před ostatními). 
KILLZONE 
ání fy Všimli jste si, že s Killzone randíme 
ZAJÍMÁ VAS OBSAH pravidelně? 
DVD A PS2 NENÍ PO BAD BOYS II = 
RUCE? OTOČTE NA Berte to jako varování... 
STRANU 88. :M : : 


O UOIICISÁLIa 


JAMES BOND,007: 


B PERYTRANG k NOTHNNÉ 
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CENEGA 
Www.cenega.cz 


Tuto hru zakoupíte ve všech obch, 


lodech s počítačovými hrami, v hypermarketech a u všech 
fax: 257 189510, www.cen 


dobrých prodejců výpočetní techniky. V ČR vydává a distribuuje CENEGA CZECH s. r.o., Naskové 3 150 00 Praha 5, tel.: 257 189511 — 14. „ 
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12 VÝHOD... 


Nikdo vás neuvidí 
plakat... 


SLUŠNOST STRANOU 


Ve dne jste uhlazení, distinguovaní, mistři 
světa v etiketě. V noci, když zápolíte s dva- 
náctero chapadly nukleární rostliny, by se 

i dlaždič propadnul studem, kdyby vás mohl slyšet. 
Vaše zavrženíhodné, bídné vulgarismy nejsou určeny 
lidskému sluchu. Z hrdla vám vychází tak těžké 
nechutnosti, že by si neinformovaný soused s hrníč- 
kem na zdi mohl představit barbarský skupinový sexu- 
ální akt těsně před vrcholem nebo vraždu páchanou 
pomocí rezavého ramínka na kabáty a kila soli. 


POHODA V ŠORTKÁCH 


Šaty jsou od toho, aby se nosily venku. Každý 

přece ví, že mentální a manuální zručnost, 

kterou potřebujete ke skolení finálního 
bossa, vzrůstá, jsou-li mysl a tělo osvobozené od všech 
zbytných přítěží. Hovíte si na koberečku z medvědího 
kožichu, v krbu plápolají plameny a na sobě máte jen 
pohodlně obnošené boxerky. K čemu je dobré teplo 
domova, když vám ho ruší studené pohledy čumilů? 


PUNTICKÁŘI MAJÍ ZELENOU 
Skryté věci, bonusy, nepovinné úkoly — vše 
musí být nalezeno a splněno na 100 %. 
Vám přece nestačí projít si jen hlavní režim 
a vidět závěrečné titulky. Chcete víc, maličkosti, detaily, 
každý z tří set padesáti dvou drobných obrázků v gale- 
rii. Je to otázka sebeúcty, vnitřní spokojenosti. Podíváte 
se za každičký keřík, co kdyby tam bylo něco schované? 
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Třeba i třicetkrát zkusíte vyskočit na zdánlivě nemož- 
nou plošinu? Vy trpělivost máte, přihlížející ne. 


CO HRDLO RACI 

Mnohahodinové „pařby“ vyžadují přísun 

výživných látek, tak káže zákon přírody. 

Ovšem ohledně přesného určení vhod- 
ných pokrmů panují značné nejasnosti. Někdo dává 
přednost bagetám, jiný sádlu se škvarky. Obvykle se 
shodneme, že čím více éček na potravinovém obalu, 
tím lépe a snadněji si tuto obtížnou povinnost 
odbudeme a můžeme se dále věnovat skutečně 
důležitým věcem. Zdárnou práci však může výrazně 
narušit osoba se sklonem k tzv. zdravé výživě. Bude 
celkem trefně poukazovat na to, že s tímto brzy 
skončíte jako galejník — s krvácejícími dásněmi, 
mléčnýma očima a larvami v tlustém střevě. 


SEJVUJTE! 

Nevíte, co je za rohem? Sejvujte. Co když je 
na horní plošině kulometné hnízdo? Sej- 
vujte. A co ten usmívající se růžový motý- 


lek? Zdá se vám, že by se mohl chtít porvat? Nic naplat, 


utíkejte zpátky k poslední křišťálové kouli a sejvujte 
bez obav, že byste ztratili u přátel kredit. 


BEZ CHYTRÁKŮ 

„Zkus posunout támhletu bednu. Néé, 

tamtu ne, támhletu. Vidíš ji, ne? Támhle... 

Teď není vidět, otoč se... No, ještě kou- 
sek... Teď jsi to přehnal, zpátky! Néé, myslel jsem na 
druhou stranu. Už ji vidíš?" 


SAMOHANA 

Dlouhotrvající drama. Hodiny plynou. Str- 
nulost. Proleženiny. Potřebujete se pro- 
táhnout. Musíte. Nevinně míněný pohyb, 
textilie se otře o tělo. Cítíte teplo. Nestyďte se, je to 
přirozené. 


IMAGE BORCE 
Před přáteli máte pověst „finišera“, napůl 
biomechanického herního boha, napůl 
člověka. Muže, jemuž nedělá sebemen- 
ších problémů dotáhnout jedním vrzem ke konci 
Onimushu 2, Vice City a Ape Escape 2. A proč máte 
takovou pověst? Protože jste si ji sami vybudovali 
a oni vám věří. Všechno to jsou samozřejmě lži, jste 
naprostý ubožák. Ve skutečnosti byla třetí planeta 
v Racthet e7 Clank 2 nad vaše síly, úplně vás rozpla- 
kala. Ale viděl vás někdo? 


MŮŽETE SI POVÍDAT 
S CHARAKTERY 


Jistě že vás neslyší, nejsou skuteční. Ale 

můžete jim přece říkat, co máte na srdci. 
Poroučejte jim. Ať bojují tvrději, ať běží rychleji, ať 
skáčou dál. Seřvěte je do kuličky! Můžete jim spílat za 
nezdary, chválit je za úspěchy, šeptat do ouška kompli- 
menty. Můžete se s nimi podělit o názor, požádat je 
o radu, prozradit jim tajemství, které byste neřekli 
nikomu jinému. Milujte je a buďte milováni. 


MŮŽETE CHEATOVAT 

První úroveň. Máte v batohu všechny 

zbraně s nekonečnou municí. Jste schop- 

ni procházet zdmi, skákat třikrát tak 
daleko, dívat se na svět přes růžový filtr. Nejste vidět 
a nelze vás zabít. Nepřátelé jsou absolutně bezradní, 
proměnili se v bezzubá plyšová zvířátka. Jediné, co se 
počítá, je dokončená hra, nebo ne? 
USETŘITE 
Nemusíte kupovat plazmový panel s úhlop- 
říčkou metr a půl, multitap, čtyři dualshoc- 
ky, čtyři pohodlná křesla, zásobu vybraných 
pochutin, piva a limonády, toaletní papír. Nemusíte při- 
plácet za topení, klimatizaci, elektřinu, plyn... To máme 
zhruba půl melounu rovnou do vaší kapsy. 


POŘÁDNĚ SI ZAHRAJETE 


Vždycky jste na řadě právě vy a nikdo 
jiný! 


HOVÍTE SI NA KOBEREČKU, V KRBU PLÁPOLAJÍ 
PLAMENY A NA SOBĚ MÁTE JEN BOXERKY 
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Půjčování a prodej DVD filmů. 1 film na I den za 29 Kč!!! 
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Stalo se nevyhnutelné 


Těsně po naší 
uzávěrce vydala 
společnost Take 
2 tiskovou zprávu, která 
oficiálně oznamuje název 
a datum vydání nového 
dílu Grand Theft Auta. Vítězem se stala možnost 
s nejnižším kurzem — San Andreas. Hra vyjde exklu- 
zivně pouze pro PlayStation 2 a to 22. října. Žádné 
veliké překvapení to asi není, ale stejně zahřeje 
u srdce. Jakékoliv detaily zatím naprosto chybí. Pouze 
se můžeme pevněji opřít o dřívější spekulace ohledně 
an Andreas by měl odrážet kalifornský styl, 
nejspíš roztroušenou architekturu Los Angeles. Druhá 
epizoda hry GTA / (PSone) se odehrávala v San Andre- 
as. Tam byl vztah k LA dosti zřejmý, například 
v západní části mapy se nacházelo rozsáhlé umělé 
přístaviště Marina, které silně připomíná losnagelsskou 
Marinu Del Rey. Ke zprávě byla připojena mavá 
statistika ohledně celkových prodejů her série GTA. 
Už přesahuje 30 milionů, z čehož 10,5 milionů tvoří 
GTA IIIa 11,5 Vice City! 
Naše prognóza pro nejbližší budoucnost zní: 
s ohledem na zkušenosti s Vice City předpokládáme 
zprovoznění nějaké divné webové stránky zhruba 
v létě. Následovat bude pár obrázků (doslova 2), 
špetka informací, dlouho nic, pak někdo dostane 
exkluzivní preview (asi my ©) a recenzovat se bude 
hra vyjde. Ale třeba se mýlíme a Rockstar 


a kolem moře nízkých domků. 


B 


Takhle vypadal San Andreas v prvním díle 
GTA. Palmy, trávníček, pohoda. 


M machr přes stealth 
4 akci. 


GTA plus třetí světová válka — to je žhavá novinka *' 


Američan tráví 
dovolenou na 
harleyi. 


jménem Mercenaries a 0PS2 vám ji představuje ve 
světové premiéře!, aby nás obšťastnila potřetí. 


Máte odstřelovačku a jste 
sakramnetsky dobrý střelec, 
takže jste ho mohli trefit 
přesně mezi oči z bezpečí 
svého sto padesát metrů 
vzdáleného úkrytu. Nebo jste se mohli v noci 
proplížit k jeho bunkru, ozdobit jej plastelí- 
nou, zapálit si cigáro a rozmetat oběť na 
cucky pomocí vysílačky. Jenže vy to neudělá- 
te, protože jediné, co vás zajímá, jsou peníze, 
protože živý má větší cenu než mrtvý. A tak 
zvolíte tu nejobtížnější cestu: probojujete se 
skrze po zuby ozbrojené stráže a vlastnoručně 
ho zatknete dřív, než si stačí vystřelit mozek 
z hlavy. Srdcový král je předán vašemu 
zaměstnavateli, zbývá dalších jedenapadesát. 
Vítejte v Mercenaries, druhém projektu 
tvůrců Battlefrontu, studia Pandemic. Pro- 
dukci má na starosti Peter Hirschmann, člověk 
podepsaný pod MOH: Frontline. Kdybychom 
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je museli vystihnout dvěma slovy, řekli 
bychom „válečné GTA“. A ani bychom nemu- 
seli přehánět. 

Jak napovídá titul, tématem hry je dobře 
placené válečnictví. Na výběr máme tři profí- 
ky - švédského odstřelovače, špiónku z brit- 
ských ostrovů a neotesaného Američana. 
Vysadí vás v Severní Koreji s jasně zadaným 
úkolem: pochytat všechny z nechvalně zná- 
mého balíčku padesáti dvou karet nejhleda- 
nějších nepřátel lidstva. Teď si přimyslete 
trochu básnické licence: jste na to úplně 
Sami a je na vás, s kým se pro plnění jedno- 
tlivých misí spojíte. Máme tu modré přilby 
OSN, Korejce, Číňany, anebo klidně ruskou 
mafii. K dispozici budete nosit jen to, Co si 
sami koupíte na černém trhu — bazuky, 
džípy a dokonce — světe, div se — i letecké 
údery lze takto pořídit. Představte si, že jste 
si našetřili půl mega dolarů na vrtulník a oni 


vás sestřelí! Nezlomilo by vám to srdce? Naš- 
těstí lze spoustu bouchaček a samohybů pro- 
stě ukrást. Že se vám státní limuzína do akce 
moc nehodí? Ale jděte, vždycky ji můžete 
střelit Rusům a koupit si místo ní něco uži- 

Vedle velice slibného game designu 
vypadají Mercenaries navíc naprosto skvěle. 
Máloco na PS2 vypadá tak krásně, jako když 
trefíte nízko prolétající helikoptéru a ona 
exploduje nad vaší hlavou. A představte si, že 
s dostatečně silnou zbraní lze srovnat se zemí 
každou budovu. Na vydání sice budeme čekat 
až do října, ale do té doby si Mercenaries na 
stránkách 0PS2 pořádně užijete. V nejbližších 
číslech si probereme detaily ohledně výzbro- 
je, příběhové pozadí (kdo jsou ti lidé, které 
máte chytit?) a další podrobnosti. Jisté je, že 
na seznam očekávaných událostí roku přibyl 
další zajímavý titul. Bl 


„ 


h A 


NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


Chip je nejprodávanější profesionální 


tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD voj 


Ze začátku budete pálit 
nazdařbůh, jen kvůli 
nádherným výbuchům. 


r) 0 


Počítač pro každého 4 nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěDVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


Doupě ruské mafie, 
tady snadno udáte 
jakékoliv honosnější 


hÁ 


potítače + internet s komunikace 


111:DVD AKČNÍ HOROR 


„ 


NERUŠENÁ VÁLKA : 


Podobně jako GTA nebo Jak ili Mercenaries se odehrávají na obří mapě, 
která se průběžně natahuje přímo z disku. Občasné loadingy jsou umně 
maskovány informačními obrazovkami či instruktáží k jednotlivým 
misím. Pro představu, jak velký prostor zhruba hra zabírá: máme tu 
několik vesnic (většina screenshotů), lesy, zasněžené vrcholky hor a další 
lokace. Pokud si naděláte příliš mnoho nepřátel, bude těžké přežít 

i v divočině, Avšak Pandemic nebere v potaz jen globální perspektivu, 
ale i docela malinkaté drobnosti. Například při návštěvě mafiánského 
doupěte si můžete dát partičku pokeru... 


sahorno u vypalování OVD | 
foFTnE DRAGON rr BIB, KOMÁOCOCE (ACDÓECU me 
COLIN MCRAE 04 áátlaálomoadnáka 1 


jE Tiskárny 
za hubičku 


PŘÍLOHA DVD: RING 


Špiónka používá 
mozek, zatímco sval- 

natý Amík rád vyhazu- 
je všechno do povětří. 


Informace o předplatném a objednávky: Vydavatelství 
VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. o., 

DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 

tel.: +420 225 018 944, 225 018 946, 

fax: +420 225 018 900, e-mail: abonenceevogel.cz 


WWW.VOGEL.CZ 


JAK IMI 
A RATCHET 3 
OFICIÁLNĚ 


Dvě luxusní pokračování na jedné jediné stránce. 


« 
9 
6: 


„ 


Jak má jako obvyk- 
le špatnou náladu. 
Kdo jsou ti pánové 
tam v zadu? 


© 


Právě se díváte na vůbec první screenshoty z připravované hry 
Jak III, přímého pokračování velkolepé a inovační hry Jak II: 
Renegade, ve kterém se už potřetí setkáme se zelenovousým 


JAKO 


(o zatím víme? 


a bojovníkem za svobodu a jeho věrnou fretkou. Ale to není Jak I! přímo navazuje na události 
„M j ještě všechno. | nás překvapila štědrost americké Sony, když rovnou Jaka II. Hrdina je opět uvězněn 
« oznámila i třetí díl dobrodružství další oblíbené dvojice PS2 maskotů, a převezen do zcela nového pro- 

Ratcheta a (lanka, Pozor, dvojice screenshotů nepochází z nějaké středí. Jisté také je, že rozdíl mezi 

a saly : : see 8 ě třetím a druhým dílem nebude 
! bonusové úrovně druhého dílu, nýbrž ze hry zatím pracovně ac Ř 
i; k ň ji R zdaleka tak dramatický jako mezi 

nazvané Ratchet e Clan, 3 Víc toho prozatím prozradit jedničkou a dvojkou. Z oblasti 

„m k nemůžeme. Jen opakujeme, že takhle brzy jsme ani jednu pravděpodobných spekulací je 

a » hru v hmatatelné podobě nečekali, vždyť Petr ještě ani předpokládané osvěžení zbraní 
/ nedohrál Ratchet e7 Clank 2... Nicméně oficiální oznámení a vozového parku. A co bychom si 
znamená jediné: brzy se dočkáme daleko podrobnějších nejvíce přáli? Aby se Daxter vrátil 

informací a vy budete mezi prvními, komu budou sděleny. do původní podoby. 


RATCHET 8 CLANK 3 


Co zatím víme? 


Tady jsou naše znalosti zatím ještě 
skromnější než u Jaka lil. Ratchet 3 
vyjde asi tak o měsíc později než 
kolega od Naughty Dogu (to jest 
koncem listopadu). Šíří se fáma, že 
nový díl se bude od svých předchůd- 
ců výrazně lišit, což je poněkud 

v protikladu k obrázkům, jež naopak 
vypadají absolutně stejně jako dvoj- 
ka. Že by Insomniac pracovali na 
online režimu? Nějak si to u plošino- 
vé akce nedokážeme představit, ale 
jednou se to musí stát... 


PZ 


“ 


ws 


Kdyby nám to 
V ší neprozradili, mysleli 
A bychom si, že to jsou 

obrázky ze dvojky. 


010 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Pořádně se nadechněte a okysličte mozek, 

nebo se vám zavaří... Spojené státy jakési : = 

(The United States Of Somewhere — Capcom trvá amera se během 
kčních hýbe. 

na tom, že není míněna Amerika) čelí hrozbě Vše js padřcané 


teroristických útoků, které organizuje skupina zvaná Nebeský 
úsměv (Heaven's Smile). Teroristé se vždy objeví bez varování, 
řehtají se přitom jako kdyby vyhráli jackpot ve Sportce, vybouch- 
nou a vezmou s sebou spoustu nevinných životů, Vůdcem této 
veselé party je Kun Lan, jemuž nejbližší přátelé i nejzapřísáhlejší 
nepřátelé neřeknou jinak než „Muž s boží rukou“. 

Jediným člověkem, schopným učinit řádění Usměvavých přítrž, je 
bohužel invalidní nájemný vrah jménem Harman Smith. Říkáme bohužel, 
neboť Smith rovněž není docela normální chlápek, trpí zvláštní duševní cho- 
robou. Konkrétně jde o to, že v jeho hlavě svádí věčný zápas sedm různých 
osobností, přičemž, jak říká moudré rčení, každý chvilku tahá pilku. Normální 
rozdvojený schizofrenik vypadá vedle něho jako vzor normálnosti. Každá Smithova 
osobnost je obdařena zvláštními schopnostmi. Například, tzv. Coyote Smith je schopen 
pronikat tuhými předměty, jako kdyby šlo o kapalinu. Galusian Smithovi stačí jediný pohled 
na nepřítele a okamžitě identifikuje jeho slabé místo, zatímco Kevin Smith... ten je zkrátka 
úplně šílený a měli by ho okamžitě zavřít (promiňte tento trošku blbě pochopitelný vtip). 

Killer 7, podobně jako na další straně představený Viewtiful Joe, měl být původně 
exkluzivní hrou pro GameCube, ale Capcom si to naštěstí rozmyslel. Zřejmě někdo moudrý ve 
firmě usoudil, že by bylo dobré prodat víc než 10 kousků. Nejpozoruhodnějším rysem hry, 
vedle rozfragmentované osobnosti hlavního hrdiny, je bezpochyby jedinečné výtvarné pojetí. 
Technika cel-shadingu tu slouží k zobrazení abstraktního stylu plného úmyslných zjednodu- 
šení a působivě znázorněných brutalit. Výtvarníci hry se výlučně rekrutovali z okruhu avant- 
gardních umělců a dostali od Capcomu 

naprosto volnou ruku, aby se vyřádili. Něco 
takového o většině dnešních videoher rozhod- 
ně říci nelze. Průměrný konzument, až uvidí 
Parabola se na to zu a emi kp m 
uz nemohla a s řevem prchne. My, milovníci všeho 
dívat a tak se podivného a tajemného, se můžeme těšit na 
otočila zády. začátek příštího roku. 


EA ohlásili pokračován 


„Jeto on, mého 
zpívali někteří čle 


kového týdne 


však do duševní pb míšilá 
totiž oznámili pokrač: 


uměleckému záměru. 


Jednou z klasických 


postav, která se znovu k 


ukáže v GoldenEye 2, 
bude Oddjob. 


000N0 
© 066 STRÍPKY 
POTATTT 


PŘÍMO Z PECE — 
CONFLICT: VIETNAM 


Těsně před uzávěrkou čísla k nám 
dorazily obrázky (nahoře i dole), které 
dokazují, že třetí díl taktické akce 
Conflict se má čile k světu a vypadá čím 
dál tím lépe. Tak jsme usoudili, že jako 
upoutávka pro velké preview v příštím 
čísle 0PS2 poslouží, jeden jako druhý, 
určitě moc dobře. 


DALŠÍ OSUDY 
RESIDENT EVILU 


V poslední době se kolem dalšího 
vývoje rozvětvené série Resident Evil 
točí tolik nepodložených zpráv, že jsme 
vzali sluchátko a zavolali do Capcomu. 
Za prvé jsme se dozvěděli, že Resident 
Evil Outbreak definitivně nebude online 
(tedy přesněji řečeno v Evorpě). Fajn. 
Pak nám bylo řečeno, že Outbreak je 
plánován jako mnohodílný seriál. 

A nakonec jsme se dostali k tomu, co 
nás zajímá nejvíce — totiž, co se stane, 
až vyjde Resident Evil 4 na GameCube 
a tím skončí exkluzivní smlouva s Nin- 
tendem? Bohužel, dočkali jsme se jen 
dvou slov: „Bez komentáře“. 


PSP AŽ V ROCE 2005 


Navzdory zprávám, že architektura PSP 
je hotova a stroj připraven k linkové 
výrobě, Sony zcela nedávno naznačilo 
smutnou zprávu — zájemci v Evropě 

a USA se dočkají až začátkem roku 
2005. „Chceme, 

aby současně 
s hardwarem 
přišly na trh 
i dostatečně 
kvalitní hry, i kdyby to 
mělo znamenat několik 
měsíců zdržení,“ zní 
vysvětlení Sony. Tak to i 
vypadá, že někdo zapomněl 
vyrobit software... 


Tůdle, já 


už mám 


PSPZ! 
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ŽÁDNÉ POKRAČOVÁNÍ, ŽÁDNÁ FILMOVÁ LICENCE, ŽÁDNÉ 
KLIŠÉ POUZE A JEN ORIGINÁLNÍ HRY PRO ZANÍCENÉ HRÁČE 


Závod pokračuje tak 
dlouho, dokud se alespoň 
dvěma soupeřům daří 

“- udržet se v obraze. 


Verze, kterou jsme mě 
k dispozici, obsahovala 
jen zhruba třetinu 
power-upů. 


“ z E 
K. 
li 

k 


JOE ČÁRA 


Na pultech: léto 2004 
CO VÍME, POVÍME 


Když tohle dorazilo ve formě hratelného 
dema do redakce, nikoho z nás nenapad- 
lo, že máme co do činění s potenciálním 
hitem. Zkušeným okem jsme hru zařadili 
do škatulky „další závodní rychlokvaška, 
která rozšíří husté řady smutného žánru“. 
Chyba lávky! 

Toast (nebo Smashed či úplně jinak, 

0 názvu zatím není rozhodnuto) je 
nejnovějším počinem firmy Supersonic 
Software, tvůrců oblíbených Micro 
Machines a méně oblíbených Circuit Break- 
ers. Jejich obvyklá nabídka zní zhruba 
takto: čtyři hráči, jedna obrazovka. Když 
zůstanete pozadu, máte bod dolů. 
Ovládání zvládne i obecní idiot (levá, 
pravá, přední, zadní, bum!), což udržuje 
tempo multiplayerové akce na patřičné 
výši. Tratě jsou navrženy tak, aby na 
každém rohu čekala nějaká nástraha. Stačí 
jen ťuknout a leccos vybouchne. V jedné 
úrovní kličkujete mezi „civilisty“ na 
ucpané dálnici. 

Koncept si těžko představit bez power- 
upů, tady je samozřejmě Toast obzvlášť 
štědrý. Můžete vypouštět olejové skvrny, 
miny a oslňující granáty (chvíli není na 


Jednoduchý okruh 
prostý obvyklých nás- 
trah, to je úvodní, 
tréninková úroveň. 


TOASTÍ MAS H E D (PRACOVNÍ NÁZVY) 


obrazovce téměř nic vidět). A když se zdá 
být vše ztracené, proč vedoucímu závod- 
níkovi nezkazit radost naváděnou raketou? 


PROČ ČERNÝ KŮŇ? 
Pochybovati netřeba, Toast se hraje jedna 
báseň a měl by se povinně usadit 
v hledáčku každého milovníka multi- 
playerových dýchánků. Představte si 
zmíněné Micro Machines v řízné kombinaci 
s Burnoutem a pořád nebudete ještě dost 
blízko. Za to, že Toast bude jednou z vůbec 
nejlepších společenských her pro PS2, jsme 
ochotní strčit ruku do ohně hned teď. 
Jakmile si osvojíte techniku rychlého 
startu a uvyknete zákeřným profilům tratí 
(nejlépe ve společnosti tří dalších podobně 
postižených přátel), každý závod se 
promění ve festival kleteb a sprostých 
nadávek. Ačkoli jsme měli k dispozici 
pouze ranou demo verzi s několika málo 
tratěmi, Toast vážně ohrozil uzávěrku 
a málem nás připravil o prémie. 
Je návykový jako tvrdá droga, každý den, 
od rána do večera jej nelze vypudit 
z mysli. Pod podmínkou, že se Supersonicu 
podaří doladit kameru a další drobnosti, 
má Toast naději na veliký úspěch. 


Viewtiful Joe, hra která si vysloužila přídomek „nejtěžší z této generace“, bude konvertována pro PlayStation 2. 


Slovo „vievwtiful“ v anglick- 
ém slovníku nenajdete. Ani 
rodilý mluvčí netuší, co 
chtěl Capcom novotvarem 
složeným ze slov „view“ (pohled, výhled) 
a „beautiful“ (krásný) říci. Nicméně stačilo 


na své oblíbené superhrdiny, v první řadě 
nadchne bláznivým humorem a neu- 
věřitelně dotaženou cel-shadovou grafik- 
ou. Jeho nejgeniálnějším rysem je však 
bojový systém: Joe je obdařen třemi zák- 
ladními schopnostmi - zpomalováním, 


zpomalit čas, výkon rotoru klesne 

a spolu s ním i nedosažitelné místo. 
Je třeba zažehnout bombu? 

Při maximálním zrychlení 

i pouhé tření vzduchu způsobí, že Joe 
začne jiskřit a šlehat plameny. 


úvodních dvacet minut a recenzenti 
GameCube verze, která vyšla loni na podz- 
im, si nad tím bez výjimky přestali lámat 
hlavu a shodně ji ohodnotili maximálně 
vysokými známkami. Jisté je, že Viewvtiful 
Joe se mimořádně podařil, jde o zdaleka 
nejlepší výtvor Capcomu za poslední léta 
a firma zmítaná problémy správně 
usoudila, že by bylo skutečně hloupé 
nadále držet exkluzivitu pro menšinovou 
konzoli Nintenda. 

Příběh filmového a komiksového 
maniaka, který stává a usíná s myšlenkou 


zrychlováním a zoomováním. Stačí je 
zkombinovat a dostaví se naprosto neví- 
dané věci, letící kulky ze samopalu dokáže 
srazit pěstí, umí kličkovat mezi jednotlivý- 
mi BLADES vrtulníku či žonglovat 

s obrovskými nepřáteli, jako kdyby šlo 

o kuželky. 

Kromě boje popírajícího všechny 
fyzikální zákony Joe používá své schop- 
nosti i v řešení neméně šílených rébusů. 
Chcete-li se dostat dál, musíte zapřít 
logiku a zdravý rozum. Je plošina vznáše- 
jící se pomocí vrtule příliš vysoko? Stačí 
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Vedle inovací, nedostižného stylu 
a vtipu charakterizuje Viewtiful Joe ještě 
jedna věc: bezkonkurenční náročnost. 
Capcom obecně nemá ve zvyku usnadňo- 
vat hráčům život, zde však máme co do 
činění s jejich nejnekompromisnější hrou 
poslední léta. Jenže právě zde 
doslova platí, že kdo se 
bojí, nesmí do lesa. = 
Ty nejlepší zážitky čekají na hráče, kteří si 
je zaslouží. Zábava a hráčská dřina 
v unikátním spojení. Bližší informace 
očekávejte brzy v rubrice Monitor. 


Joe je takový tvrdák, že 
i zkušení mazác kči 
volí nastavení „easy“. 


Válečné hry slaví vítězství na všech frontách. Blíže se 
podíváme na tři nové militantní tituly ve vývoji. 


CALL OF DUTY: FINEST HOUR 


Nejsilnější rival série Medal Of Honor se chystá do zákopů 2. světové. 


Call Of Duty, realistická válečná FPS od 
Activisionu, má dost sil na to, aby svého 
předchůdce/soupeře od Electronic Arts 
(Medal Of Honor) porazila jeho vlastními 
zbraněmi. To se ukázalo už loni v říjnu při vydání verze 
pro PC a potvrdilo se to při výročních rekapitulacích 
a anketách, kdy se zařadila mezi nejlépe hodnocené 
tituly formátu. Mezi její nejsi stránky jistě patří 
možnost řídit tanky a džípy, střídání několika 
charakterů na postu hlavního hrdiny, jednoduchá 
týmová spolupráce a další inovace. 
Na rozdíl od Medal Of Honor vám i playstationová 
Call Of Duty: Finest Hour poskytne pohled na události 
2. světové války očima několika různých vojáků 
z různých armád. Pokud se nic nezmění (do zakončení 
vývoje ještě nějaký ten pátek zbývá), začneme 
v Sovětském svazu a v uniformě příslušníka Rudé 


Ukončí Call Of Duty 
dlouholetou dominanci 
Medal Of Honor na poli 
válečných FPS? 


armády. V další fázi se převtělíme do kůže 
sovětského ostřelovače a pokračovat budeme na 
západní frontě za Brity a Američany. Solidní 
příběh by měl vypadat tak, že se osudy všech 
těchto postav v různých bodech zkříží. 

Přímo na bojišti vás obvykle bude 
obklopovat skupina vojáků, které budete moci 
přes velice jednoduchý interface 
(primárním zaměřením hry 
bude FPS!) úkolovat. 

Prvky týmové akce se 

uplatní například při 

přepadech a krycí palbě. 

Activision rovněž potvrdil 

splitscreenový deathmatch, ale jaksi 
zapomněl uvést, zda pro čtyři, nebo pouze 
pro dva. 


o% Válka viděná 
"i z neobvyklé výšky. 
Ujme se na PS2? 


« 


COM BAT ELITE: 
WwWil PARATROOPERS 


„Písíčkářsky“ vypadající rekonstrukce války 


Acdlaim vás vysadí do společnosti 17 tisíc 
britských a amerických parašutistů, kteří se 
účastnili operací během spojeneckého 
vylodění v Normandii. Akce je viděna z vysoké 
perspektivy, cílem je totiž, abyste měli co 
nejlepší přehled o širokém okolí. Znalci série 
Commandos ucítí jistou spřízněnost již při 
pohledu na screenshoty. Jednotlivé úrovně 
vycházejí ze skutečných reálií a událostí. 
Účastníte se například nechvalně proslulé 
operace Market Garden, při které zahynulo na 
1500 spojeneckých vojáků. Úspěšným plněním 
úkolů stoupáte po žebříčku vojenské 
hierarchie a otevírají se vám nové schopnosti 
a možnosti. Tahákem by se mohl stát 
kooperativní multiplayer, při kterém se úkolů 
zhostí dvojice hráčů na téže obrazovce. 
Combat Elite stylově vyjde 6. června 2004, 
přesně v den šedesátého výročí vylodění. Zdali 
se tedy ukáže jako kvalitní alternativa 

k obdobným titulům, to uvidíme brzy. 


CONFLICT  VIETNAM 


Třetí Conflict mění působiště — z Iráku do 
módního Vietnamu. 
Další pokračování velice úspěšné série 
týmových akcí Conflict se stěhuje z pouště 
do subtropických lesů, z devadesátých let do 
šedesátých. Znamená to tedy, že se změní 
výzbroj a v návaznosti na ni částečně 
i taktika. Avšak základní kameny kvality her 
od SCi by měly zůstat na svých místech. 
Příběh sleduje skupinu amerických 
vojáků, kteří se v důsledku nešťastného 
vývoje událostí ocitnou odříznuti na straně 
nepřítele. Naneštěstí nemají možnost 
navázat s centrálou kontakt ani pomocí 
vysílačky, a tak jim nezbývá než se do 
nebezpečné cesty zpět pustit na vlastní pěst. 
Historické reálie odpovídají událostem 
operace Tet z roku 1968. A kromě 
pozemních jednotek se můžeme těšit na 
řízení člunů a helikoptér. 


Zatím jediný 
zveřejněný screenshot 
zachycuje vodní 

i vzdušnou dopravu. 
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JAKO 


DŮKAZ 


Že vás wrestling nezajímá? Podívejte se 
na WWX: Rumble Rose a pořádné si 


rozmyslete odpověď. 


Bůh žehnej Konami. Za všechny ty Metal 

Geary, Silent Hilly a Pro Evolution Soccery. 

0 kolik chudší by byl svět PS2 her, nebýt 

Konami. Téhle firmě se prostě vyplatí 
důvěřovat, a tak jí důvěřujme v i tomto případě, kdy 
slibují, že z wrestlingu konečně udělají skutečně šťav- 
natou podívanou. 

Vezměte si klasickou WWE hru, graficky ji vyšperkujte 
na maximum, vyházejte všechny zpocené, chlupaté 
Nikdo nepředstírá, že tohle bude frontální útok na ty 
nejnižší pudy. Avšak proč si dělat starosti, proč lomit ruka- 
ma nad známou skutečností, že sex prodává? Proč si to 
prostě a krásně neužít naplno? 

WWX: Rumble Rose vzniká v koprodukci Konami 
a studia Yuke's (tvůrců série WWE SmackDown!), což 
skýtá dobrou záruku, že vedle luxusně modelované 
nahoty bude moci nabídnout i technickou úroveň 
a prověřenou hratelnost. 

Nicméně tisková zpráva Konami se soustřeďuje hlavně 
na to první. Citujeme: „VWX nabídne žhavou akci ve stylu 
holky s holkama, sexy modely dámských postav a lascivní 
animace.“ Můžete namítnout, že třeba poslední díl WWE, 
Here Comes The Pain, obsahoval řadu ženských zápasnic 
a také režim „podprsenky a kalhotky“, ale to bylo jen 
takové rozptýlení, malá boční hra. WWX vás nebude 
obtěžovat reáliemi skutečné WWE scény, bezostyšně vám 
nabídne jen to, po čem v nejhlubším nitru toužíte nejvíce 
(0PS2 se omlouvá ctěným čtenářkám, nyní hovoříme 


Hratelnost se bude 
držet osvědčených 
pravidel SmackDovwnu. 


zejména k pánské většině), a půjde pořádně do hloubky. 


Šíří se například zvěsti, že za úspěchy v ringu si vysloužíte 
bonusový režim „nahoře bez“ a další lahůdky z podob- 
ného ranku. 

Tak, a nyní nastal čas zapudit hříšné myšlenky 
a odříkat třikrát otčenáš... 


Nejkrásnější na 
ženách jsou oči, tvrdí 
někteří. Konami si to 
očividně nemyslí. 


"Tak co, fešáku? 


Rozdáme si to?" 


obšťastnila potřetí, 


Kde začít... Dobrá, takže máme říjen 2002 
a 0PS2 recenzuje nejlepší hru od dob 
vydání Metal Gear Solid 2. Druhé TimeSplit- 
ters do dnešního dne představují vrchol 
žánru FPS na PS2 — za tímhle verdiktem si skálopevně 
stojíme. Pamatujeme si, jak si ji onoho dne vzal 

s sebou Lukáš domů a druhý den se vrátil s králičíma 
očima a ve stejném oblečení. 

„Tak co, dobrý?“, zněla otázka zbytku osazenstva redak- 
ce. Jediná věta, na kterou se zmohl, zněla: „Smím 
tomu dát desítku?“ TimeSplitters 2 nakonec 10/10 
nedostaly, touto známkou se v naší pětadvacetiměsíční 
historii může pochlubit pouze Vice City. Ale byly blízko, 
blizoučko, stačilo, abychom byli o nepatrný kousek 
benevolentnější. Něco podobného lze říci pouze o dal- 
ších dvou „superdevítkách“: Soul Calibur 2 a Ico. 

Zbytek jsou sladké vzpomínky. Na dlouhé měsíce 
byly TimeSplitters 2, když jsme si chtěli dát multiplayer 
jen tak pro radost a ne z recenzentské povinnosti, jedi- 
nou volbou. 0 problémech, které obnáší aplikace FPS 
žánru na dualshockové ovládání, všichni víme. Žádná 
jiná hra se s nimi nevyrovnala tak dobře jako 752, 
žádná jiná se tolik nepřiblížila definici dokonalosti. 

Pojďme však k podstatě této zprávy. 0 existenci 
projektu TimeSplitters 3 se už nějaký čas v kuloárech 
mluvilo, současně se vědělo, že z nějakého důvodu 


1, Hru vydá stejný vydavatel, který již zpackal 
další populární seriál z 80. let, Knight Ridera. 
2. Vydavatel se nezmohl ani na licencování 
originální hudby, zatímco ve Vice City Hamme- 
rova skladba, vedle asi stovky dalších, byla. 


3. Miami Vice bude muset čelit kritice stále početné 
komunity fanoušků. S tím si parodie Vice City lámat 


TIMESPLITTER 
MODEL 200 


Luxusní FPS akce nalezla 
vydavatele a vrátí se, aby nas 


NEBUDE TAK DOBRÉ JAKO VICE CITY 


která se pokusila vykrást VC, u lidí neuspěla. 

5, Volba mezi dvěma hlavními seriálovými hrdiny, 
Crokettem a Tubbsem, se jeví jako hloupost. Vždyť 
oni většinou všude chodili spolu. 

6. V Miami Vice bude cílem bojovat proti drogové 
mafii. Ve Vice City jste se naopak měli stát narkoba- 
ronem. Jsme přesvědčeni, že býti zločincem je (ve 


hlavu nemusela. hře) zábavnější. 
Ě L. MV uplatní stejný herní design jako Vice City, ...a dva důvody, proč by MV mohl přesto být 
= A i náplně misí působí velice podobně. Žádná hra, velice dobrý: 


Jak budou 7TS3 vypadat? 

Na první screenshoty si 

ještě pár měsíců budeme 
nechtějí její tvůrci, Free „USRA 
Radical Design, na něm 
spolupracovat s Eidosem 
(nebo naopak). Bylo zřej- 
mé, že dokud nebude ruka 
v rukávě, nic oficiálního se 
nedozvíme. Stalo se. Mohutně se 
rozpínající Electronic Arts (ano, stále existuje dost pro- 
storu, kam se tento vydavatelský gigant může rozpínat) 
v únoru oznámili, že TimeSplitters 3 vydají právě oni, 
přesněji řečeno v prvním čtvrtletí roku 2005. Čekání 
bude bezesporu dlouhé a je zřejmé, že budeme mít 
spoustu času, abychom se s hrou krůček po krůčku 
seznámili v Monitoru. 

Jak sami vidíte, T53 jsou zatím bez obrázkového 

doprovodu, plného odhalení se zřejmě dočkáme 
v květnu na E3. Ale protože jsme moc škemrali a byli 
hodní, dostali jsme od EA příslib, že úplně první scre- 
enshoty a konkrétní informace se objeví o nějaký ten 
týden dříve v 0PS2. 


mam VICE ZŘEJMÉ 


1. Miami Vice čerpá ze 111 epizod televizního seriá- 
lu, to je obrovský materiál zahrnující velice zajímavé 
situace a lokace. Hodně se tu jezdí auty, helikopté- 
rami a v člunech. Příležitostí ke rvačkám, přestřel- 
kám a detektivnímu vyšetřování bylo rovněž 
nepočítaně. Zkrátka zlatý důl. 


2. Nostalgie. Miami Vice vystihuje atmo- 
sféru osmdesátých let dokonale 

a představuje jeden z nejpopulšr“ j 
nějších seriálů dekády. I 


Historicky první 
screenshot ze hry 
Euro 2004. 


EUROMÁNIE 


Držíte palce našim fotbalistům? 
Pomozte jim ve hře Euro 2004; 


Do kalendáře si udělejte poznámku na den 15. června 

2004, 18:00 středoevropského času. Zazní píšťalka 

rozhodčího a uvidíme výkop do úvodního utkání české 

reprezentace, která nastoupí v těžkém zápase proti Litvě 

na stadionu v Aveiru. Vyhrajeme-li, bude se slavit. Dav 
možná vyrazí do ulic, jako tomu bylo při všech slavných vítězstvích, pití 
poteče proudem a druhý den se probudíme sice s bolehlavem, ale 
šťastní a hrdí. Pokud prohrajme... no... tak budeme muset vyhrát 
následující dva zápasy proti Holandsku a Německu. 

Podobně jako olympiáda v Aténách bude mít i druhá největší 
událost sportovního roku svou oficiálně licencovanou hru, bude to 
Euro 2004 a vydají ji — kdo jiní - Electronic Arts. Veškeré indikace 
naznačují, že půjde o masivní záležitost. Vybrat si můžete kteréhokoliv 
z 51 účastníků kvalifikace a vaším úkolem v první fázi bude probojovat 
se na hlavní turnaj v Portugalsku. Druhá fáze je vám doufejme jasná. 
Jedenáctku si budete moci sami sestavovat z širšího kádru — každá 
reprezentace bude mít k dispozici 40 fotbalistů. S potěšením sleduje- 
me, že Euro 2004 nabídne oproti regulérním hrám FIFA obrovské 
množství dalších novinek, mezi nimi vybíráme... 


NOVÉ VOLBY NOVÉ HERNÍ PRVKY 
M realistické zapracová- E deset nových speci- 
ní proměnlivých statis- álních pohybů na pra- 
tik, jako jsou zranění vém analogu, 

hráčů a jejich morálka, M fotbalové hvězdy 

B vaši „špioni“ budou typu Zidaneho či Figa 
hlásit předpokládanou budou mít svoje vlastní 
sestavu a taktiku sou- nové pohyby, 

peřů před každým E nové možnosti při- 
utkáním, hrávek do běhu, 

m uplatnění zvláštních E nové možnosti kla- 
pravidel během kvalifi- mání tělem a falešných 
kace, střel za účelem zmatení 
E možnost vytvářet obránců a brankáře. v 
týmy snů z hráčů růz- 
ných národností, 

E možnost projektovat 
turnaje pro dvou až j 
čtyřčlenný multiplayer. = 


/ 
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HLAVNĚ SE ZÚČASTNIT 


Sony oficiálně představila Athens 2004. Běžec 


s virtuální pochodní se blíží do cíle... 


Olympijské hry. Oslava 
jednoty a představení 
nejobdivuhodnějších 
sportovců světa shro- 
mážděných pod vlajkou s pěti 
kruhy. Není důležité vyhrát, ale 
zúčastnit se. Pompézní hudba, pod 
tíhou emocí zhroucení komentátoři, 
bizardní zahajovací ceremonie 
a nekonečné hodiny nekoukatel- 
ných disciplín jako jsou jachting, 
vodní pólo či drezúra. 

Na první pohled se asi nezdáme 
být touto novinkou od Sony nadše- 
ni, ale vězte, že opak je pravdou. 
Stále máme v živé paměti slasti 
International Track And Field a hro- 
zíme se představy, že by mohlo 
dojít k podobné katastrofě jako 
v případě předchozí olympiády 
a hry od Eidosu. Příznaky jsou však 
příznivé, Vývoj má na starosti Euro- 
com (tvůrci posledního Bonda) 

a Sony nehodlá nic ponechat náho- 
dě — když už se jí podařilo zajistit 
tak významnou licenci exkluzivně 


Člověče, mačkejto 
pořádně, takhle by to 
nešlo. 


pro PS2. Předně si budeme moci 
zvolit z mnohem více států a spor- 
tovců, než bylo u podobných her 
zvykem. Také nabídka disciplín 
bude nesrovnatelně širší. Tvůrci 
dále věnují velkou pozornost 
autentickému modelování jednotli- 
vých stadionů a sportovišť, jednak 
protože chtějí maximálně využít 
licence a jednak protože jsou pod 
ostřížím dohledem Olympijského 
výboru. Velice kvalitní by měl být 
motion-capture sportovních výko- 
nů, který vznikl v úzké spolupráci 
s profesionály v každém oboru. 
Stručně řečeno, dá se čekat, že 
nejeden videoherní hráč letos pře- 
koná letité světové rekordy, o které 
se marně pokoušejí ti nejlepší 
olympionici. Jistě všichni strávíme 
mnoho času experimentováním, 
jak co nejúčinněji přechytračit 
ovládací metodu založenou na 
rychlém střídání tlačítek © a ©. 
Jisté je, že hranice osmi sekund na 
stovce letos padne. © 
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Lehká atletika bude 
zřejmě tvořit jádro 
hry Athens 2004, 


6. 


Tak takhle vypadá 
olympijský stadión 
v Aténách. 


Sly Cooper 2: Band Of Thieves 
je ve výrobě. Tato plošinovka je v PAL verzi 
známa pod názvem Sly Raccoon. 

Další pokračování od 
americké Sony - The Mark Of Kri II — je 
rovněž ve výrobě. 

Killzone bude obsahovat 
online režim pro 12 zasíťovaných hráčů. 

Gran Turismo 4 bude 
podporovat harddisk. 

Ovladače PlayStation 3 
budou výhradně bezdrátové. 

Ve fázi příprav je třetí film 
Tomb Raider. Skutečně k neuvěření... 

Další trojka: Capcom při- 
pravuje třetí díl Maxima. 

Opět Capcom a zase trojka: 
práce na výrobě Devil May (ry 3 se roz- 
běhly naplno a v hlavní úloze se objeví 
kung fu hvězda Stephanie Cheeva. 


Ridge Racer 6 — pravé 
pokračování série Ridge Racer — je ve 
výrobě. 

Pokračování boxerské hry 
Rocky je ve vývoji a bude se jmenovat 
Rocky Versus The World. Navíc bude 
online, 


Automatový závodní hit 
firmy Sega, OutRun 2, vyjde v PS2 verzi už 
o Vánocích. 

Konami oznámila vývoj her 
na PSP. První z nich vzniká v tokijském 
studiu a nebude to kapesní verze Pro 
Evolution Soccer. 


Vivendi plánuje vydání 
pokračování hry Hulk. 


-F 
BŘEZEN ZA 1499 
Nejnovější hry od Sony za 
zajímavou cenu 
Boj o zákazníka přiostřuje. Dostala 
se k nám zpráva, že Sony po 
omezenou dobu uvede na trh pěti- 
ci svých nejnovějších her s cenou 
0 25% nižší než obvykle. Akce se 
týká kvalitních novinek: SOCOM I, 
Forbidden Siren, kill.swvitch, WRC 3 
a This Is Football 2004. Pokud jsme 
správně porozuměli tiskové zprávě, 
cena 1499 korun bude platit jen 
po omezenou dobu a za čas, zře- 
jmě už v dubnu, se vrátí na 
obvyklou hladinu (bez jedné 
koruny) dvou tisíc. 


É 


OD KRVE 


ře 


Je libo chladnokrevné vraždění? To by 
se vám mohl líbit úvod Fahrenheitu... 


Vy idiote, vždyť jste ho zabil! Je třeba se 
štípnout. Ne, to není sen... to není 
jedna z těch strašných nočních můr, co 
vás pravidelně navštěvuje. Tohle je doo- 


a živost 3D prostředí. Je 
to jedna z těch her, 
která na screenshotech 
možná nevypadá úplně 
zajímavě, ale jakmile se 


pravdy. Rozum do hrsti, člověče. Nemůžete .., 
se soustředit... Řekněte proboha, proč jste e* 
tomu nevinnému člověkovi podříznul hrdlo? * 
To je přeci nepochopitelné. Cože? Že nevíte? Že 

jste to nechtěl udělat? Prostě se to stalo? Představte 
si sami sebe v cele smrti. Představte si, jak se škva- 
říte na křesle. Záblesk naděje! Třeba ještě žije, 
rychle, zkuste mu najít tep. Nic... je mrtvý a nedá 
se s tím už nic dělat. Vaše ruce jsou od schnoucí 
krve, chce se vám zvracet a mozek křičí: UMYJ SI 
RUCE, ZAMEŤ STOPY, UTEČ, RYCHLE PRYČ... PRYČ! 


KAŽDÝ MŮŽE BÝT VRAH Sone zeě“ 
Tak to bychom měli úvodní situaci. Ocitne se v ní použít bezpečný 
Lucas Kane na začátku velice ambiciózní adventury — (M uktiskutikké 
Fahrenheit. Především příběh působí velice propra- 
covaně. Něco je špatně. Docela obyčejní lidé ztrácejí 
nad sebou kontrolu a páchají hrozné zločiny, kte- 
rých by za normálních okolností nikdy nebyli 
schopni. Coby Kane a s pocitem vraha proti své vůli 
se rozhodnete vypátrat příčinu vraždění. A chcete-li 
být úspěšní, musíte se vyhýbat policii, která brzy po 
vás začne pátrat. Název hry je odvozen od neobvy- 
kle tuhé zimy, která toho roku zachvátila New York. 
Na ulicích je pochmurno a mrazivo a v jednom kuse 
padá sníh. 
Že engine takhle studené hry se jmenuje ICE 
(Interactive Creative Environment), jistě nikoho 
nepřekvapí. Vývojáři ze společnosti Ouantic 
Dreams jsou po právu hrdí na detailnost 


rozhýbe, dokonale vás přesvědčí. Teď 

necitujeme tiskovou zprávu, nýbrž našeho 
kolegu, který měl možnost nějakou hodinku 

s Fahrenheitem strávit. Ovládací mechanismus 

je zřejmě ovlivněn posledním Broken Swordem, 
stačí se přiblížit k nějakému významnému objektu 
a na obrazovce vyjede seznam věcí, které můžete 
v tomto kontextu učinit. Podrobnější informace 
očekávejte velmi brzy. 


Kult těla: jedno z 
témat Fahrenheitu. 


S 


DENÍČEK KILLZONE 
Seznamte se s Arjenem Bokhem. Dělá na Killzone a pro ostatní časopisy nepíše. Heč -) 
ce jsou již, jak to 
říct, no zkrátka plně funkční. Jinými slovy, hra 
musí být normálně hratelná - musí tam být už nepřátelé, 
musí být hotové definice postupu hráče úrovní. Nemusí 
být sice k dispozici všechny úrovně, ale měli bychom je mít 
alespoň v hrubé podobě. 

Příští měsíc vám prozradím, jak jsme dopadli, a také 
bych se rád věnoval různým týmům, které vytvářejí dílčí 
složky Killzone.“ 


„Popularita Killzone je až děsivá, každý chce vědět o naší 
hře víc a víc. Na netu se objevuje spousta spekulací 
ohledně technologie, kterou používáme, a dalších 
věcech. I proto, abychom uvedli některé věci 
na pravou míru, jsem se rozhodl v příštích 
několika měsících přispívat do 0PS2. 
Úplně na začátku byla Killzone 
technologickým demem, které mělo 
předvést naše programátorské 
a designérské schopnosti, Jeden 


z našich známých předvedl demo lidem ze Sony, těm se to 
moc líbilo a požádali nás o spolupráci. Zeptali se nás, jestli 
bychom z toho mohli rozvést hru na PS2. A my na to: 
samozřejmě, jak si přejete! 

Práce byly zahájeny koncem roku 2001. Sony hned od 
začátku chtěla absolutně špičkovou FPS a šla do toho se vším 
všudy. Nebrali jsme to na lehkou váhu, zvláště v zemi jako 
je Holandsko se nedostatek sebedůvěry absolutně nevyplácí. 

V současné době chystáme do finiše fázi Alpha, což je 
obecně označení softwaru, jehož základní a zásadní funk- 
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JE TO KOČKA! 
EA se s láskou ujali Catwwoman. 


Biče, důtky, ostré drápy, latex, PVC a naleštěná kůže. Simulátor sadornaso salónu to ale není. 
Tak co to je? Ovšem, zbytečná otázka. Kočičí žena, kterou jsme na plátně viděli v druhém díle Kočka si značkuje 
Batmana, bude mít svůj vlastní film a EA tvoří příslušnou licencovanou hru. Skenování pro- Sv Mzomke: 
porcí sexbomby Halle Berry už máme za sebou, tak se pusťme do podrobností. 
Tisková zpráva EA poněkud velkohubě tvrdí, že Catwoman bude „největší krasavice 
v dějinách videoher“ a současně „první opravdu dominantní hrdinkou“. Vedle ní bude Lara 
"4 Croft vypadat jako žena v domácnosti, chtělo by se ironicky dodat. Jenže lidé z EA to myslí 
docela vážně. Posudte sami: 
„Hlavním tématem této third-person akční adventury bude dominantní bičování,“ sdělil ohromeným 
novinářům shromážděným na konferenci spoluproducent hry Jeff Gamon. „Kočičí žena ví moc dobře, jak 
způsobit bolest. Hraje si se svými nepřáteli jako kočka s myší. Každého strážce zbičuje, odzbrojí a uškrtí 
nebo je shodí ze schodů a jejich mrtvoly nahází na hromadu.“ 
Fakt si neděláme legraci. Koneckonců, když jsme na velkém plátně viděli ukázky z akce, museli jsme 
uznat, že ten popis byl docela přesný a výstižný. Viděli jsme hrdinku, jak ponížila skuhrajícího chlápka 
důtkou, odrazila se od něho do ladného salta, prorazila zeď a v druhé místnosti nakopala dalšího strážce 
do slabin a pro sichr ještě do hlavy. Otázka tedy zní, jestli máte chuť... 


DOŘES ZHAMEHMÁ ZÍTRA 


Tato helikoptéra je na úrovni detailů, která 
bude na next-next-gen konzolích zcela běžná 
v rámci herního enginu. Vedle toho vypadá 
Ace Combat 04 jako ze středověku. 


Není to úplně fotorealistické, ale v detailech 
© to je ve srovnání se současnými hrami 
takříkajíc nebe a dudy. Podle Climaxu toto 


reprezentuje grafiku první generace her. 
had a 


Představte si válečnou FPS, kde vidíte 
prostředí v takto detailním zobrazení, 
Podle našeho zdroje to za dva tři roky 
nebude nic mimořádného. 


i „0 
Sice netušíme, zda Climax pracuje na simulá- 
toru dřevorubce, nicméně zde je vidět úroveň 


detailů organických textur pěkně zblízka. V tomto případě jde hlavně o obra- 


Ž 3 : ká zové efekty. Světla fungují v reálném 
č * < : x = čase, stejně tak úroveň zaostření. 
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CENOVÉ BOMBY 
ZÁSILKOVÉ SLUŽBY* 


svět počítačových her 


DÁLE DOPORUČUJEME 


1. NHL 2004 1662 I. PITFALL 1399 
2. MEDAL OF HONOR RISING SUN 1947 2. BOMBERMAN KART 1234 
3. SPHINX AND THE CURSED MUMMY 1699 3. ARC 1899 
| 4. DOWNHILL DOMINATION 1799. 4. FLIPNIC 1234 
| 5. LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 1799. 5. ROADKILL 1709 
6. BALDURS GATE DARK ALLIANCE 2 1799. 6. THE SIMS BUSTIN OUT 1799 
7. MAFIA 1799. 7. SWATGST 1899 
8. GHOST HUNTER 1899. 8. HUGO BUKKAZOOM 1662 
9. MEDAL OF HONOR FRONTLINE © 949. 9. WORMS 3D 1899 
10. MISSION IMPOSSIBLE 1899. 10. FINDING NEMO 1804 
11. MAX PAYNE 2 1799. 1I.THE HOBBIT 1899 


* na cenové bomby se nevztahují žádné další slevy 
Nabídka platí do vyprodání zásob. 


KLUBOVÉ KARTY 


DRUHÝ POHLED f 


První obrázky ze hry Second Sight, 
novinky od Free Radical Design. 


Trápí vás bolesti hlavy? Přestaňte chlastat. Jestliže to nepřejde, 
obraťte se na policii. Je možné, že na váš mozek právě útočí 
vrah s telepatickými schopnostmi. Nejhorší scénář: vaše hlava 
exploduje a budete vypadat jako tlusťoch ze Silent Hillu 3. 
Bolesti jsou nejmenším problémem Johna Vattica, hlavního hrdiny Second Sigh- 
tu. Jde o nově ohlášený projekt tvůrců série TimeSplitters, Free Radical Design. 

Second Sight se dostane na pulty koncem roku a zatím o něm víme jen 
málo. Vattic, člen tajného komanda operujícího na Sibiři, se jednoho dne 
probere z kómatu ve vojenské nemocnici a nemá nejmenší tušení, co se 
stalo. To by ještě šlo. Horší je, že pánové v bílých pláštích na něm provádějí 
jakési šílené pokusy, následkem čehož Vatticův mozek nyní bublá jako vařící 
se hrachová kaše a je obdařen mimořádnými schopnostmi. 

Free Radical zatím nenaznačili, zda bude možné po vzoru filmu Scan- 
ners způsobovat exploze hlav, screenshoty však některé mentální možnosti 
názorně předvádějí. Na jednom obrázku vidíme levitujícího hrdinu a na- 
jiném, jak manipuluje předměty silou telekineze. Typově 
se hra nejspíš zařadí mezi stealth akce. Nejzajímavější 
screenshot ukazuje astrální projekci Vattica, jež 
slouží ke zmatení strážců. A co ta gorila? To 
vážně netušíme. Více a podrobněji 
již v příštím čísle. 


SLEVA 5 s 15% sec KLUB KED 


Brno JRC Gamecentrum 

OC Velký Špalíček, Mečová 2, 602 00 Brno 

tel.: 543 237 351, email: spalicekajrc.cz 
Brno JRC Gamecentrum 

OC Futurum, Vídeňská 100, 602 00 Brno 

tel.: 547 214 020, email: brno futurumAa)jrc.cz el.: 377 260 886, email: plzene)jrc.cz 
České Budějovice JRC Games © Music Praha 1 JRC PcShop 
< : i i OD PRIOR, Lannova 22, 370'01Č' Budějovice Vladislavova 24,110 00 Praha 1 

: Ě " tel.: 386 702 268, email: budejiceejrc.cz tel: 224.948 511, email: peshopA)rc.cz 

Hradec Králové JRC Gamecentrum Praha 5 JRC Gamecentrum 

OC Futurum, Brněnská 1825/23a, 500 09 Hradec Králové. — OC Metropole - Puntanela, Řevnická ul., 150 00 Praha 5 
tel.: 495 273 866, email: hradecajrc.cz tel.: 257 951 341, email: zlicinajrc.cz 
Jihlava JRC Gamecentrum Praha 5 JRC Gamecentrum 

Masarykovo nám 6, 586 01 Jihlava OC Nový Smíchov, Plzeňská 8, 150 00 Praha 5 


Pardubice JRC Gamecentrum 


Hypernova, Palackého 2748, 530 02 Pardubice 
el.: 466 510 072, email: pardubice. hypejrc.cz 
Plzeň JRC Gamecentrum 
OC Tesco, Rokycanská 1424, 312.00 Plzeň 


S 


tel.: 567 308 802, emai 


: jihlavaBjre.cz 


tel 


„2251 512 708, email 


: andelAjrc.cz 


Karlovy Vary JRC Gamecentrum 


Praha 9 JRC Gamecentrum 


Hypernova, Dolní Kamenná 162, 360.05- Karlovy Vary OC Letňany, Veselská ul. 663, 190 00 Praha 9 

tel.: 353 562 011, email: Karlovy.Váry e)jrc.cz tel.: 286 920 020, email: letnany A]rc.cz 
Most JRC Games 8 Music Teplice JRC Gamecentrum 

Budovatelů 3275, 434 01 Most OC Olympia, Srbická 464, 415 01 Teplice 

tel.: 476 706 581, email: moste)rc.cz tel: 417 562 124, email: teplice A)jrc.cz 
Olomouc JRC Gamecentrum Ústí n. Labem JRC Gamecentrum 

OC Haná, Kafkova 8, 77900 Olomouc OD LABE, Revoluční 9, 400 01 Ústí n. Labem 

tel.: 585 319 436, email: olomoucAžjrc.cz tel.: 475 200 581, email; ustijrc.cz 
Ostrava JRC Gamecentrum Zlín JRC Gamecentrum 


OD Galerie, Zámecká ul. 
tel.: 596 111 912, emai 
Pardubice JRC Gamece 
OD Grand, Nám. Repub! 
tel" 466 510 299, emai 


20, 702 00 Ostrava 

: ostravae)jrc.cz 

ntrum 

ky 1400, 530 02 Pardubice 
: grandeějrc.cz 


te 
Zlín 


te 


OD PRIOR, Masarykovo 


1577211 469/emai 


„577 158 321, emai 


nám 6, 762 26 Zlín 
:zlinejc.cz 


- Malenovice JRC Gamecentrum 
OC Centro, 3. května 1 


70, 762 26 Zlín - Malenovice 
: centroe]jrc.z 


directA]jrc.cz 
tel > 257 189 520 


zásilková služba: | 


wvw.jre.cz © 


„. „Vždy něco navíc 


o ý je první českým 

"her na PS2, jež bude letos lokalizovat.“ 
+ 

Čo vám jako první prolétne hlavou, když se řekne Sony 7" 

PlayStation? > z“ 

Zábava, hraní her a Vše, co s tím souvisí. © é 

Proč má podle vás PlayStation tak obrovský prodejní 

ú a náskok před svými konkurenty? 

Řekla bych, že jeto kombinace více faktorů, které pozitivně ovlivní- 

ly úspěch PlayStationu. Určitě je to hlavně široký výběr herních 

titůlů, marketingová kampaň Sony, tedíinická úroveň konzole včet- 

ně DVD přehrávače a moderní a atraktivní design. 

Jaká hra na PlayStation vás zatím nejvíc oslovila? 

Onimusha 2 libí se mi kombinace lehkého hororu, akce a stylu. 

Cenega distribuuje hry na PSone a PS2 prakticky od 

samého začátku existence této konzole. Proč nikdy nedo- 

šlo k plé lokálizaci alespoň těch nejsilnější titulů? 

Z her, kteřé Cenega v minulosti dištíbuovala, se podílela na lokalizaci textů 

a úvodního intra u titulů NHL 2001 na PSonea NHL 2002, NHL 2003 na 


P52.Naším záměrem bylo vždy získat možnostlokalizovat ty potendálně 
nejsilnější tituly. Bohužel vše se točí kolém peněz a v případě povo- 
lení plné lokalizace (myslím tím i případy, kde jsou lokalizované alespoň 


hk oné u hlasů do češtiny) jde o počet proda- 


ných kusů, které Cenega publisherovivzhledem ke kupní se zatím nemo- 
hla v České republice garantovat, V podstatě čím více se prodá kusů od 
jednoho titulu, tím je větší ša možnost plné lokalizace. 


Dojde letos k lokalizaci nějakého PS2 třtulu? Kteréhož 
"Cenega Czech zatím plánuje vydat tří lokalizované tituly (pouze texty ve hře), 
-ato Syberia, který vyjde v březnu 2004, dále v druhé polovině roku 2004 
„Starergft Ghosta Leisure Suit lany: Magna Cum Laude, který je zatím pláno- 
vaný na poslední kvartál 2004. Pokud budou tyto tituly prodejně úspěšné, 

1 zmamená to do budoucna mnohem větší šance na další lokalizace 
a možná, že se dočkáme i kompletních lokalizací včetně dabingu. © 
© Po dlouhé době jste dua opustila pozici hlavního 
product marts a Se na post sales managera ve 
Vydamttěivkidněřimy Máte v plánu vydat 
© i nějaké vlastní PS2 tituly? Kdy? 
* "Urětě. Zatím bohužel nemůžu konkrétní tituly jmenovat, ale v roce 2005 
"Cenega Publishing plánuje vydat minimálně dva tituly na Playstation 2. 
ak podle vás změnil PlayStation svět českého hráče? 
Zjednodušil herní zábavů, odboural starosti instalací, přesunul hraní 
her od psacího stolu do obýváku k televizi a snížil věkovou hranici hráčů. 
Konzole stále více zadupávají PC hry do země, ale 
'u nás'se tento treňél projevuje zatím velmi pomalu. 
V čem vidíte hlavnýpříčiny? "2 


Já bych ani neřekla, že seřfento trend .u nás projevuje velmi pomalu. 
jan si unás slušně razí cestu ke slunci, jde to určitě pomaleji než“ 
+třeba ve Velké Británii, ale'sfící trend je znát. Výhoda PGher proti hrány 
na PlayStation je zatím vkoncové ceně a Vlokalizad, Hera PC plně“ 
„lokalizováných her do českého jazyka je v dnešní době mnohonásobně 
1 „ětšívýběr, kd n jon je lokalizace ma začátku. < 
„Kdy s překročí PlayStation hranice „pouhé“ 
; ice. n nou součástí. 


vropt Más se to normální součástí 
r tepive $ konomické kupní 
Psíle, takže si jěště bude pořízení PlayStationus 
pro průměrnou rodíňu Znamenat důtomatickou investici. 
- Nepřipadáte si občas trochů divně, když si doma hra- 
j ry na PS2, zatímco drtivou většinu jiných slečen 
ve vašem věku něco takového vůbecnezajímá? 

:)) V mém případě je hraní her na PlayStationů i součást mojí práce, 
akterá je zároveň i zábavou, takže je to ideálňí spojení. Divně si určitě 
nepřipadám, i když mezi mé oblíbené žánry patří hlavně akční hry 

s hororovou tematikou... hmm, nebo bych měla ? © 
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im distributorem, který uvedl konkrétní jména 


ee: E = PŘIPRAVILÍ PETR BULÍŘ 


FOTO| MARTIN TRYSČUK 


„fenhle strom tu 
zasadil můj děda“ 


s 


Uhádnete, na které 
pražské lavičce Petra 
sedí? 


CURICULUM VITAE 
Jméno: Petra Holubová 
Zaměstnání: International Sales 
Manager, Cenega Publishing 
Datum narození: 12. 7. 1974 
Místo narození: Ostrava 


Kariéra: Střední zahradnická škola v Ostravě, cestovní kancelář Čedok, 
Vision, s. r. 0., Bohemia Interactive, Cenega Czech, Cenega Publishing 
Koníčky: aerobik, lyžování, hraní her 

Oblíbení filmaři: Steven Soderbergh, Steven Spielberg, 

Andrzej Bartkowiak 

Oblíbení spisovatelé: Arthur Hailey, Aghata Christie, J. R. R, Tolkien 
Oblíbená hudba: MOBY, Kosheen, Paul van Dyk, Limp Bizkit, 

Linkin Park, Coldplay 


Oblíbené filmy a TV seriály: Hrdina, Dannyho parťáci, 
Romeo Must Die, série Indiana Jones..., Simpsonovi, Přátelé, 
Červený trpaslík, Černá zmije 


Oblíbené jídlo: kuře terijaki, rýže, salát mojaši 


[ROTVFS. | 


-DOBA SE MĚNÍ TZN 


KVALITA ZŮSTÁVÁ... JSTE PŘIPRAVENI NA POSLEDNÍ R-TYPE? 


* masivní flotila s 99 letouny 
* fantastické světelné efekty 
* zcela nový způsob bitvy 
* pět unikátních levelů 
* detailní 3D prostředí 


a 
OL TD 


7... je až neuvěřitelné, že poslední ", R-Type Final je nebezpečně 
R-Type Final přichází s takovou blízko k tomu, aby še stál naprosto 
graciézností a důstojností..." bezkonkurenční hrou svého 
PLAY MAGAZINE 89% druhu..." EDGE 8/10 


R-Type Final zakoupíte v síti prodejen Game Line nebo u všech dobrých prodejců her. V České a % M 
Slovenské republice exklusivně dodává a distrubuuje společnost Game Line , Merhautova 161, ; rem o/p= 
613 00 Brno, hotline: 603 150 706, e-mail: info ©Agameline.cz, www.gameline.cz. ká 


Veškeré vyobrazené názvy, obrázky, loga a ochranné známky jsou majetkem svých příslušných vlastníků a jsou použity výhradně k propagaci daných produktů, výrobců a firem PK PlayS ta tlo a 2 
PlayStation.2 is registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc., Irem Software Engineering Inc., the Irem Software Engineering Inc. logo, R-TYPE FINAL and R-TYPE 2 4 
FINAL logo are trademarks of rem Software Inc. All Rights Reserved. Published by Metro3D, Inc. Metro3D and the Metro3D logo are trademarks of Metro 3D, Inc. 


Ještě pořád váháte? Už nemusíte! Při koupi této hry dostanete jeden z následujících titulů zcela zdarma. A to vše jen za 1499,- Kč. 


PlayStation.e Payátation.© 


KOLEKCE JARO/LÉTO 2004 


TRIČKO 1 (RŮŽOVÉ) 
M 190Kč 
L 190 Kč 


L 190Kč 
XL 190 Kč 


TRIČKO 3 (KHAKI) 
L. 190 Kč 
XL 190 Kč 


DOPRODEJ STARÉHO MODELU 
M 170Kč 
LE 170Kč 
XL 170 Kč 
XXL 170 Kč 


HOĎTE SE DO GALA z 
S NOVÝMI MODELY ORIGINÁLNÍCH TRIČEK OPS2! 


Objednávám závazně na dobírku ks triček 
s motivem číslo 
Velikost MI] LÓ] XLO XXLO 


Přeji si daňový doklad ANO] NED 


jméno a příjmení 
ulice, číslo 
psč | obec 


ičo, dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol. 


NEPRODEJNÉ! 
Toto tričko je 
exkluzivně vyhrazeno 
přeplatitelům. 

Viz strana 86. 


telefon | fax 


datum | podpis 


K ceně účtujeme 70 Kč za poštovné a balné. Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte IČO a DIČ. Zboží zasíláme pouze na dobírku. Neplaťte předem. 
Objednací kupón odešlete na adresu: Vogel Burda Communications s. r. 0., DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, e-mail: dobirky Avogel.cz 


mornifor 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kte- 
rých pět her se dostane do této 
rubriky. Následující žebříček vznikl 
součtem došlých hlasů (e-mail, 
pošta) a výsledků online ankety 
(vwvwv.ops2.cz). 

Období: 15. 2. - 2. 3. 2004 


2 FINAL FANTASY XII 


3 P KILLZONE 


STÁLE NA NEJPROMINENTNĚJŠÍM MÍSTĚ, STÁLE SI ŽÁDÁTE VÍC A VÍC 
INFORMACÍ A OBRÁZKŮ. JAKÉ ŠTĚSTÍ, ŽE JAKO JEDNI Z MÁLA MÁME 
EXKLUZIVNÍ PŘÍSTUP K MATERIÁLŮM Z TÉTO FPS! 


(STR. 28) 


pl | DRIV3R 
Největší preview tohoto čísla jsme věnovali titulu, který má podle 
našeho názoru vysokou šanci stát se hitem prvního pololetí 2004. 


027 NIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS 
Pohádkový Tim Burton v láskyplné péči Capcomu. 


Nové obrázky a informace. 


028 FINAL FANTASY XII 


Poslední do tuctu, dvě nové postavy odhaleny plus další drobné 
detaily ohledně děje a nové obrázky. 


TRANSFORMERS 
030 Plastoví roboti možná nebudí velkou důvěru, ale zaslouží si, 
abyste jim věnovali alespoň chvilku času. 


SAMURAI WARRIORS „“ 
(OEJEJÍ | Pouhé Dynasty Warriors v samurajském střihu? 
E | Tento článek shrnuje další důležité rozdíly. ““ 


+ 


RAINBOW SIX 3 S 
034 Hon na teroristy v rámci pravidel taktické 
akce. Okusili jsme pár misí a přinášíme první dojmy. 


: „HACK: INFECTION PART 1 
(STR. 35) ; 035 První díl originálně pojatého RPG příběhu, první ze čtyř rychle 
BNÍ po sobě jdoucích dílů. 


"ty MTE 


Kterou očekávanou hru byste nejra- 

ději viděli v Monitoru přístě? Pokud MASA $15žíse Konami snadno zpeněžit metnlgearovký engine, nebo 
si přejete sdělit nám svůj názor, EJ transformovat do slušné 
a ovlivnit tak skladbu rubriky v 0PS2 

426, máte jednu ze tří možností. A) SINGSTAR videohry? Čtěte na straně 30 
pošlete ná korespondenční lístek 037 Máme tu oficiální seznam písní, abyste mohli pilovat text. 

na adresu 0PS2, Vogel Burda Com- : Brzy se ukáže, kdo je u vás doma nejlepší zpěvák. 

munications, P Florenci 19, 110 BAD BOYS m 

00 Praha 1. B) Pošlete nám e-mail 

na 0ps2©Avogel.cz O Hlasujte 039 Nebudeme chodit kolem horké kaše: další hra, která pořádně 

v online anketě na wvww.ops2.cz. i) zkazí pověst filmovým licencím. 


Dokáží se Transformers pře- 
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monitor 


K o kk 


ATARI | ji 


DRIV3R 


ŽIVOTNÍ JÍZDA, NEBO ZTROSKOTÁNÍ TĚS 
KONEČNĚ JSME SE DOSTALI DO INTIMNÍ 
NEJVÁŽNĚJŠÍHO KONKURENTA GTA. 


NU 


SEVEN M | WWW. ATARI.COM/DRIV3R 


| n i 
* kí i (há právě vanou " 
Č * nm 


Ovládání vozů je věrné, 

Nikoli realitě, ale tomu, 

co jsme viděli na plátnech 

kin. Skvělý zážitek! 

i h é 
„kdší: i " 
. v . a A) “ 
/ 1- S y * A p on l 
= 7 V -| 
A 
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Pořádně se zadívejte na úroveň 
detailů v pozadí. Prostě se chvíli 
soustřeďte a dívejte se... 


Raději vás na to připravíme předem. V určité fázi tohoto člán- 
ku nás čeká setkání s vysokoškolskou fyzikou, ale teď ještě ne. 

Nejdříve si pohovoříme o očekáváních. V noc, kdy byl tento 
text sepsán, uplynulo 1196 dní od okamžiku, kdy se na pulty dostalo 
dtižádostivé, ale nepříliš povedené pokračování Driveru na PSone. Pře- 
konat vizi a dokonalost prvního dílu se hrubě nepodařilo. Mezitím se 
svět totálně proměnil. Krajina trojrozměrných městských akcí byla v režii 
Grand Theft Auta zdemolována. Vice City je pro mnohé hráče i odborní- 
ky nejlepší hrou na PS2 a nejdůležitější událostí současné videoherní 
generace. Co chce tedy Driv3r— jak jej musíme pod ostřížím zrakem 
Atari neradi nazývat — nabídnout v boji s fenomenálním úspěchem 
a mistrovským dílem Rockstaru? Jedním slovem: detaily. 

To nezní zrovna mocně, že? Souhlas, ale jedna věc je o perfekcio- 
nismu Reflections hovořit a druhá jej vidět v praxi. Právě díky nekom- 
promisnímu důrazu na detaily se může Driv3r výrazně odlišit od sou- 
peře. Zatímco odvázané G7A bezstarostně kašle na grafické podrobnosti 
a uvěřitelnost svého virtuálního města, hry Driver se odjakživa soustře- 
dují na mnohem užší prostor a snaží se jej uchopit hodnověrněji 
a nadmíru dokonale. Je to prostor definovaný jako „automobilová 
akce v hollywoodském stylu“. Naskočte do silného fordu vyrobeného 
v nestřídmých sedmdesátých letech a vydejte se do prosluněných ulic 
Miami, kde hra začíná. Okamžitě se vás zmocní pocit, že tohle už 
dobře znáte. Mohli byste být zklamaní, čekali jste přece absolutně 


THRILLER 


Udělejme bullet-time, soudruzi, ale nově, jinak. 


Driv3r nabídne novinku jménem „thrill cam“ (vedle již dříve exis- 
tujícího režimu Film Director, jež umožňuje nastříhat si jakoukoli 
sekvenci z různě umístněných kamer a uložit si výsledek na pamě- 
ťovou kartu). Thrill cam aktivujete současným stlačením © a CB, 
přičemž se hra zpomalí a kamera se přemístí do méně praktické, 
avšak filmově atraktivnější polohy. Úroveň zpomalení záleží na síle, 
jakou tlačítka stisknete, nezávisle na změně pohledu však dál plně 
ovládáte vozidlo. Jako originální nápad se toto jeví velice zábavné 
a působivé, zvlášť když chcete ohromit přítelkyni/manželku. Bude 
vás milovat ještě víc! 


Vuchází za J měsíce 


nové zážitky. Ale nejste, protože jistota bezkonkurenčně kvalitního 
ovládacího modelu Driveru představuje mnohem vyšší hodnotu. 


TANNER ZA VOLANTEM 


Stačí strávit za volantem jakéhokoli vozu dvě tři minuty a uvědomíte 
si, jak primitivní je fyzikální model jízdy v GTA. Nezáleží na tom, zda 
jste si zvolili šestilitrový sporťák pro nebezpečně rychlé kličkování či 
relaxační jízdu v rodinné limuzíně, vždy máte ve svého plechového 
miláčka naprostou důvěru, okamžitě a přesně víte, jakou reakci na 
obrazovce vyvolá jakýkoliv pohyb vašich palců. Totální realismus se 
zde rovná předvídatelnosti. Pojďme si však realismus definovat jinak, 
než v jeho původním významu. Nemluvíme tu o věrnosti realitě, ale 
o dokonalém napodobení světa, který známe z filmů. Otočit se ve 
vysoké rychlosti o sto osmdesát stupňů do protisměru by na dálnici D1 
zvládl asi málokdo (nemusel by být jen šílený, nezodpovědný sebe- 
vrah, ale také dosti pokročilý řidič). V Driv3rovi to zvládne každý 
instinktivně, tak hravě, jak to umí kdejaký hollywoodský kaskadér. 
Maximální efekt, to je, oč tu běží. Cítit se jako Steve McOueen v Bulli- 
tovi nebo Gene Hackman ve Francouzské spojce. S tím úzce souvisí 

i design měst. Počínaje širokými, pravoúhle a pravidelně zkříženými 
bulváry amerického Miami až po spletité a úzké uličky orientálního 
Istanbulu. Vše je doslova napěchováno objekty, které můžete rozme- 
tat, zničit, deformovat. v 


Tady jsme v Turecku. 
Vozům řadových policistů by 
to slušelo spíše v muzeu. 


červen 2004 


Tanner musí mít něco proti 
venkovním restauracím 
a kavárnám. 


Najednou se ta fabia, 
co parkuje před redakcí, 
zdá být zoufale nedostatečná... 


Příjemně strávený 
večer v Miami. 
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BLÍZKÉ SET 
ARRRRANANAN 


Tahle scéna nám připomenula, 
jak manželka jednoho z našich 
kólegů nedávno chtěla zacouvat 
na parkovišti u Tesca. 
ed « 
i a 
5 . al (x upc 
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Interaktivní scenerie učinila od PSone her pozoruhodný pokrok. 
Zatímco v prvních dvou Driverech šlo o papírové krabice a přepravky jakoby 
naschvál a zcela nelogicky umístěné uprostřed cesty, zde se jedná převážně 
0 přirozenou součást každého města — na kraji chodníků prodavači nabí- 
zejí ovoce na pultech, paravany obchodů jsou podepřeny tyčemi o zem 
a porazit samozřejmě lze i sloupy elektrického vedení. Nezapomínejte však, 
že deformacím podléhá nejen prostředí, ale i auta. Zrovna zmíněný sloup 
není o nic méně odolný než vaše nárazníky. Brzy zjistíte, že se občas 
vyplatí sundat nohu z plynu. Někdy také jde čistě o dobré sousedské vzta- 
hy. Chodci mají pud sebezáchovy a snaží se za.každou cenu usko- 
čit řítícímu se nebezpečí, nejsou však vždy úspěšní. 
Překvapivě se tvůrci rozhodli nezobrazovat krev. a to ani 
když dojde na přestřelky (o nich si přečtete později). Reflec- 
tions se chtějí vymanit ze supernásilné škatulky, kam jsou 
městské akce obvykle řazeny, a jistě doufají, že se vyhnou 
omezující nálepce 18+. 


ZKRÁŠLENÝ STUNTMAN 


Chcete-li získat hrubou představu o fyzikálním modelu 
jízdy v Driv3rovi, stojí za to vrátit se k demu hry Stunt- ) 
man, které bylo uvedeno na DVD příloze v OPS2 45. 

Jak víte již z dříve uvedených informací, právě engine / 
Stuntmana posloužil jako základ pro Driv3ra. Cho- 
vání vozů a interakce s objekty v obou hrách mají 
mnoho společného. Hned je však třeba rozptýlit 
možné obavy — engine byl pro účely Driv3ra 
mohutně vylepšen, v mnoha ohledech přepro- 


Člověk versus automobil. 
Nebylo by lidem lépe 
bez těch pekelných 
čtyřkolek? 


DOSTAVENÍČKO S GANGEM 


Každé ze tří měst 
může být pyšné na své 
krásně vymodelované 
pamětihodnosti. 


hon MOREX M 
Vozy silně připomínají 
existující modely, ale 
oficiální licence chybí. 


gramován a zbaven největších chyb. Nic vás nemůže dokonale připravit 
na fantastický dojem, který zažijete v prvních minutách hry. (Připravte 
se na náraz, přichází avizovaná fyzika!) 

Takovou prkotinu, jako že se auto v prudké zatáčce naklání dle 
předpisů stanovených odstředivou silou, od moderní hry čekáte jistě 
automaticky. Ale zvažte toto: když Tanner nasedne na motocykl, na vlast- 
ní oči vidíte, jak se tlumiče přizpůsobí jeho hmotnosti. Fajn, řeknete si 
možná, je to jen grafická vychytávka. Není. Součástky motocyklu skutečně 
reagují na každou situaci naprosto věrně a grafický model pouze auten- 
ticky reflektuje informace, které v závislosti na jízdních situacích dostává 
od fyzikálního enginu. Uděláte dvě tři zatáčky, jednou prudce zabrzdíte 
na červené a zmocní se vás příjemná jistota — tohle bude jízda 

vašeho — dosud bezcenného — videoherního 
PP života! Naskočila zelená? Odpíchněte se do 

prudké akcelerace. Pocit rychlosti je díky 

mohutnosti modelu a jeho dynamice naprosto 
úchvatný. K tomu si představte dotažené a ucele- 
né světelné efekty, stín, který silný stroj vrhá na 
rozpálený asfalt, a autentický řev motoru. 

Dokonalý fyzikální model nemá za následek 

„pouze“ bezvadný pocit z jízdy, v důsledku se výrazně 

promítá i do způsobu, jakým hrajete hru. Díky němu 
můžete plnit tutéž misi několika různými metodami. Napří- 
klad v jedné úrovni má Tanner za úkol proniknout do dobře 
střeženého baru — zločineckého doupěte. Můžete si vzít 
samopal a prostřílet si cestu houfem vyhazovačů. Ale třeba se 
vám takový postup nezdá esteticky na výši. Pak můžete třeba 


Coby produkt inspirovaný Hollywoodem angažoval Driv3r plejádu slavných jmen... 


D 


Calita (Michelle Rodriguez) 

To byste nečekali. Tato hispánská kráska 
je šéfovou miamského gangu, který se 
specializuje na krádeže drahých auto- 
mobilů. Tím bohužel padá možnost, že 
by se do ní mohl Tanner zamilovat. 

I když jeden nikdy neví... 


Tanner (Michael Madsen) 

Noční můra každého ředitele policie, 
Tanner je typ rebela, který nechce hrát 
podle pravidel, jeho výsledky jsou však 
natolik oslnivé, že si jej nikdo nedovolí 
vyhodit. Promiňte, měli jsme vás 
varovat, abyste si vypnuli v hlavě 
detektor klišé... 


Tobias Jones (Ving Rhames) 

Tannerův parťák představuje ve dvojici 
racionální element a rozhodně nesdílí 
zálibu svého kolegy v porušování pravi- 
del. Za zmínku stojí, že Jones bude 

v několika misích hratelnou postavou, 
jak se to však projeví ve větvícím se 
systému hry, zatím netušíme. 


Baccus (Iggy Pop) 

Nejzručnější zloděj aut ve městě, ale 
rozumu zrovna moc nepobral. Na 
začátku hry pracuje pro Calitu, ale silné 
indicie napovídají, že se s ní brzy 
dostane do konfliktu. Jelikož ho hraje 
Iggy Pop, existuje obava, že se bude 
často ohánět délkou svého přirození... 


Jericho (Mickey Rourke) 

Boss gangu, který si objednává krádeže 
a posléze je vykupuje pro neznámého 
zákazníka. V jedné ze střihových scén 
byl viděn, jak zastřelil policistu, čímž 
pádem se pro Tannera stal tím nejod- 
pornějším tvorem v Miami. 
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Pa vchází za 7 měsíců 


Vyprázdnit 
zásobník do 
auta je vážně 
legrace. 


VELKÝ SCOTT 


Atari nedávno sdělila zvláštní infor- 
maci. Driv3r vyjde ve dvou edicích, 
normální a speciální. 


Že by začátek praxe dnes tak běžné na 
trhu DVD filmů? Posuďte sami. Firma Atari 
požádala produkční společnost slavného 
režiséra Ridleyho Scotta o natočení krát- 
kého filmu inspirovaného příběhem 

a postavami Driv3ra. Upoutávka na tento 
film je umístěna na oficiálních stránkách 
hry, ale kompletně bude k vidění spolu 

s dalšími bonusy (dokumenty, rozhovory) 
až na disku zvaném Driv3r: Special 
Edition, jenž vyjde o něco později než 
standardní hra a bude zřejmě stát něja- 
kou tu korunu navíc. Nepředvídal tohle 
náhodou Karel Marx? 


nasednout do náklaďáku, pořádně se rozjet a natlačit na ochranku pár 
zaparkovaných aut. Jako vždy se nabízí i třetí cesta a tu jsme si zvolili 
my. Nasedli jsme na motocykl, nabrali rychlost a projeli jsme bokem skrz 
skleněnou výplň výlohy dovnitř a pak hezky po schodech nahoru až na 
místo určení. Když to šlo v Pravdivých lžích, proč by to nešlo v Driv3rovi? 


PŘECHOD PRO CHODCE 


Kamenem úrazu Drivera 2 byly zejména úrovně, kde Tanner musel 
vystoupit z pohodlí skvělého jízdního modelu a pustit se do akce na 
hliněných nohách pěších misí. Právě zde o osud Driv3ra panují mezi 
fanoušky největší obavy. Reflections jsou machři přes auta, o tom nikdo 
nepochybuje, ale jak se podařilo do hry implementovat third-person 
akční adventuru tentokrát? Tvůrci sami tvrdí, že oněm 30 % pěších misí 
věnovali stejnou pozornost jako 70 % jízdy. Heslem dne je opět důraz 
na detail. Střely budou tříštit skla, štípat prkna a trhat na cucky melou- 
ny v tureckém bazaru. Venku coby pěšák budete mít o zábavu postará- 
no. Sežeňte někde granátomet a zkuste zlikvidovat pronásledovatele 
hezky hlasitě. Až uvidíte, jak jejich auto letí vzduchem a na všechny 
strany rozprašuje ohořelé kusy, bude se vám to LÍBIT. Se samopalem 
proti autu si vychutnáte všechna kouzla grafického enginu, kulky nořící 
se do karoserie, praskající gumy, zášlehy jisker, explozi čelního skla. 
Konstatujeme, že pěší fáze přinejmenším vypadají skvěle. 
A z neméně důležitého hlediska ovladatelnosti mají všechny předpo- 
klady překonat nejen břímě druhého dílu, ale i současnou konkuren- 


THE NIGHTMARE 
BEFORE CHRISTMAS 


PRVNÍ DÍL ŠEL DO KIN, DRUHÝ BUDE NA PS2 


Capcom nedávno zveřejnil řadu podrobností o dlouho oznáme- 
ném interaktivním pokračování animovaného filmu Noční můra 
před Vánocemi, takže konečně máme přesnější představu, jak 
bude hra s hrdinou Jackem Skellingtonem vlastně vypadat. 
Nejzajímavější se nám zdá systém kostýmů — Jack se bude moci pře- 
vlékat do tří různých a v závislosti na kostýmu se zcela mění způsob 
ovládání postavy. Jelikož jsou tyto proměny velice rychlé, získáváme tak 
nástroj, jak podle situace okamžitě měnit taktiku. V základním oblečení 
bude Jack vyzbrojen dlouhým bičem zvaným Rubber Soul. To je vhodný 
nástroj pro „výrobu“ dlouhých komb, takže se výborně hodí jak proti sil- 
nějším protivníkům, tak proti větší skupině slabších. Při pohledu na 
Jacka v tomto módu se rozhodně neubráníte srovnání s postavou Leona 
ve hře Castlevania. 
Kostým číslo dvě, to je Santa Jack. Jak název napovídá, Skellington 
se díky tomu promění v jakéhosi rozdavače dárečků (na zádech má velký 
| narvaný pytel). Santa Jack je velice agresivní a útočný. Má na výběr z šesti 
1 typů dárků - zbraní. Například sněhová koule protivníka zmrazí, zatímco 
vystřelovací tajtrlík jej omráčí. Třetí a poslední kostým promění hrdinu 
vThe Pumpkin Kinga, kterého si určitě pamatují i diváci filmového před- 
| chůdce. S halloweenovskou dýní nasazenou na hlavě je Jack schopen 
1 šlehat plameny a vrhat bomby. 
| Vývoj The Nightmare Before Christmas se nyní nachází zhruba 
| v polovině. Tento zajímavý projekt budeme na našich stránkách nadále 
sledovat. i FDS 
ci. Stlačením tlačítka SB v kterémkoli okamžiku můžete přepnout ze 
third-person kamery do první osoby. Nejde tu o plnohodnotné FPS, 
ale i tak skýtá tato volba hráčům ztrápeným náročností střelby ve Vice 
City a The Getaway pořádnou útěchu. Do obrazu se ve first-person 
dostane zaměřovací křížek a pak už všechno záleží jen na vás. Přesto si 
myslíme, že by si chůze a střelba zasloužily ještě více péče, aby se 
vyrovnaly úrovní automobilové akce. Nakonec máme už jen jedinou 
drobnou výtku. Při pronásledování prchajících zločinců hra posuzovala | 
vzdálenost mezi vozy zbytečně přísně, máte je na dohled, situace evi- | 
dentně pod vaší kontrolou, a přesto Game Over? 


Capcomu se přály" 


í výtvarného stylu v 5.: 


vě přede m -© i 


dlouho na žádnou jinou hru. První setkání bylo jedním slovem fan- 
tastické, to druhé, mnohem důkladnější, se v příštím čísle promění 
v exkluzivní recenzi. Bl TC 


DRIV3R se konkurence The Getaway a GTA bát 1 | 
nemusí. Vychází v ideální dobu, daleko před pokra- | 
čováními obou zmíněných her. A navíc je v mnoha 

ohledech svébytným a po všech směrech pozoruhod- 

ným příspěvkem do žánru. 

PROGNOZA 


Pří říjemně vně hra se solidním pohádkovým námětem. 
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SOUARE-ENIK | SOUARE ENIX | V JEDNÁNÍ | WwWw.FF12.C0M 


FINAL FANTASY All 


PRACH SE SOTVA USADIL NA RECENZI FFX-2 A 0PS2 UŽ HLEDÍ VSTŘÍC FFXII. 


ve šlépějích svých předchůdců a že se jim přinej- 
menším hodlá vyrovnat z technického i kvalita- J 
tivního hlediska. Ostatně podívejte se na zmra- © Ařožhovoru pro 


Získat vzorek moči Pavla Nedvěda by bylo jednodušší 
než dostat čerstvou FFXII informaci od Sguare-Enixu. 
Nicméně tajnůstkářští Japonci minulý měsíc přece jen 


> 


mořskou krajinu plnou zeleně. Vše neodolatelně 
láká k návštěvě a i obyvatelé působí příjemně, 
hned byste s nimi chtěli dát řeč. Vedle lidí 


ka 


Časopis Dengeki pro- 


něco málo pustili do světa, a tak máme vhodnou příležitost žené scény z tohoto traileru, které prezentuje- zradil autor části hudby Fry, slavný Nobuo © vier můžete narazit na plazí bangaaje, 
zahájit dlouhou pouť nejnovějšího dílu Final Fantasy v rubrice © me formou screenshotů na této dvojstránce. ono Práce na filmu Final Fan- přátelsky působící moogly a „plyšáky“ se 
Monitor. Nepochybujeme o tom, že milovníci RPG mezi našimi Mezi nejzajímavější novinky rozhodně třemi hlavními zdroji - "led ovlivnit © zvláštním talentem pro magii zvané nu 
čtenáři se budou snažit, seč jim síly stačí, aby udrželi FFXII nad © patří představení dvou nových postav. Dříve pon přeměně že o mou. Zatím to vypadá tak, že i systém 


jsme se již seznámili s princeznou Ashe, 
odhodlanou pomstít smrt svých rodičů, 

a s rebelem Vaanem, pravděpodobně hlavním 
hrdinou snícím o kariéře vzdušného piráta. Dalším 

výrazným charakterem bude Fran, prazvláštně vypadající 
kočička se zaječíma ušima (hráči se zkušeností z Final Fantasy 
Tactics Advance v ní okamžitě rozpoznají příslušníci rasy viera). 
Jako summonerka se Fran bude v boji specializovat na přivolá- 
vání ochránců — guardian forces. 

Druhým nováčkem je tulák jménem Balfreya. Může se 
pochlubit vlastnictvím vzdušného korábu a zručností ve střel- 
bě. Jeho role v příběhu je zatím značně nejistá, ale vše 
naznačuje tomu, že bude společně s ostatními hrdiny stát na 

straně dobra. Ze zkušeností s předchozími díly Final Fantasy 
A. víme, že v partě hratelných postav bývá obvykle jen jeden 
1) pistolník, zdá se, že tentokrát to bude právě Balfreya. Ovšem 
vzhledem k popularitě povolání „gunner“ v zemi Ivalice 
nelze vyloučit i další adepty. 
3 Vedle představení nových tváří obsá- 


kritickou hranici první pětky nejočekávanějších her. 
Vrcholem nedávno uspořádané tiskovky v Tokiu byla sedmi- 
minutová upoutávka, která naznačila, že FFXII disciplinovaně kráčí 


Sguare-Enix pouze naznačuje, že v soubojovém systému 
FFXII bude několik poměrně odvážných novinek, ale 
nechce říct, oč jde, a vůbec kolem tohoto bodu mlží, 
jako kdyby šlo o plán na výrobu neutronové bomby. 

Že by byl tahový systém ohrožen? Asi sotva, tak , různá prostředí. Nějaké velké překvapení 
daleko nepůjdou. Tokijská upoutávka byla pečlivě + * 3 - 47- se na tomto poli nekonalo. Viděli jsme 


sestříhána, aby sice ukázala pár bojových situací, dy 
E f A 
ba 


ale neprozradila vůbec nic. „ pézně vyzdobené město a pří- 


alDY: DVE 
DNATMLASY 


vm 


soubojovou scénu v temné jeskyni, pom- 


budování „klanu“ se bude v mnoha ohle- 
One Winged Angel. — dech podobat Tactics. Hratelných postav 

bude mnohem více, než tomu bylo dříve, 
a tyto se budou v průběhu událostí ucházet 

o členství ve vaší skupině, můžete přijmout, ale 

i odmítnout. Uvidíme, jak dalece půjdou tvůrci ve šlépějích 
Tactics, zda jako v GBA hře bude možno posbírat až 24 cha- 
rakterů do skupiny a zda se budete moci před každým soubo- 
jem rozhodovat, koho „nasadíte“ do sestavy. 

Vzhledem k příslibu firmy Sguare-Enix, že odhalí FFXII v plné 
kráse během léta, se můžete těšit na velice podrobné informace 
snad již brzy. Pokud jde o datum vydání, to, co uvádíme v horní 
liště, berte trošku s rezervou. Zatím žádný definitivní údaj ze 
strany vydavatele nepadl. = NE 


monitor PlayStation,e 
Z NĚKOLIKA MÁLO DETAILŮ, které zatím k Final Fan- 
tasy XII máme, nelze dělat žádné závěry. Nicméně 


důvěra ve značku i působivý výtvarný styl budí 
oprávněné naděje. 


PROGNÓZA 
GB 


Úroveň detailů v herním enginu 
bude zhruba stejná jako v FFX. 
Ovšem volnost pohybu kamery 


bude mnohem větší. 
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NESMRTELNÁ CHOCOBA 


Chocoba nemohou chybět v žádné FF hře. (o se jim však přihodilo? 
Kdysi tolik roztomilí opeřenci se proměnili v zuřivě působící harpye 
pokryté drsným kovovým brněním. Scény z FFXII ukazují chocoby účast- 
nící se boje minimálně ve střihových scénách. Rovněž mooglové se 
předvedou ve slušivé zbroji. Rytířská móda zkrátka zachvátila Ivalice. 


Létající stroje © 

Vznášedla, letadla a další vzdu 
koráby hrály ve Final Fantasy vždy 
určitou roli. Tentokrát se však budou 
vyskytovat v mnohem početnějšíci 
formách a stanou se jedním z ústřed- 
ních motivů děje. Balfreya patří mezi 
tzv. vzdušné piráty, kteří se zřejmě 
účastní odboje proti okupační moci. 
Vaan ze všeho nejvíc touží po létání 
a je možné, že se mezi povstalce 
dostane právě proto a ne z nějakých 
ušlechtilých důvodů. 


Ee 


Okupace Ó 

Pro připomínku: na pozadí příběhu 
našich postav se v dějinách Ivalice 
odehrávají veliké události. Malé 
království Dalmaska padne za oběť 
konfliktů mezi mocnými říšemi Arca- 
dia a Rosaria. Arcaďané jej ze strate- 
gických důvodů obsadí a nemilosrd- 
ně zneužijí. Princezně Ashe se jako 
jediné z královského rodu podaří 
uniknout vražednému komandu. 
Ashe a Vaan se potkají v táboře par- 
tyzánů. Milostné vzplanutí se zdá 
být nevyhnutelné... 


Oba nově představení 
společně pózují pro zvědavé 
novináře, 4 


dll lhůdhů lhal lh 


„a 


Soudci é 

Postavy tzv. soudců, kteří se ve FF 
Tactics Advance, ujali role rozhodčích 
při soubojích, budou zde před- 
stavovat hlavní represivní složku 
zlého imperia, jakousi elitní policii s 
prsty sahajícími až do nejvyšších 
pater politiky. Soudci se s oblibou 
pohybují na těžce obrněných 
chocobech a jeden z nich je 
vyobrazen v logu FFXII. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
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ATARI | MELBOURNE HOUSE | SEVEN M| 


x$st y PAE 
Robot jako kráva střílí sto 
padesát raket. To milujeme. 


ÚVOD DO PROBLEMATIKY 


| V Zde je stručná rekapitulace základních reálií hry Transformers 
Místo, děj, osoby... 


| E Dávno předávno tomu, co válka mezi autoboty a deceptico- 
ny vedla k vývoji mini-conů. Malé roboty sloužící k vylepšení 
schopností těch velkých využily obě strany. Ve snaze zastavit 
závody ve zbrojení byly všechny vyrobené mini-cony naloženy 
do kosmické lodi a vystřeleny do vesmíru, daleko od bojiště. 
Koráb nakonec přistál na planetě zvané Země, kde byl jeho 
obsah roztroušen zmatenými nálezci po všech kontinentech. 
Avšak válčící rivalové je dokázali vystopovat a vydali se za 

| nimi. V zásadě jde v Transformers o souboj mezi vámi (v roli 

S jednoho z vůdčích autobotů) a decepticony o tyto nesmírně 

| cenné zdroje. Vaším úkolem je lokalizovat a posbírat co nejvíce 

mini-conů dříve, než padnou do rukou Megatronu, nejvyššímu 

| šéfovi mezi úhlavními nepřáteli. 


Optimus Prime A zdej je v dalším záběru. Právě 
Vůdce autobotů právě zaujal dokončuje proměnu v nákladní 
pózu jako pro obálku módního — Vozidlo. 

časopisu. 


ď; : 
Red Alert V podobě rodinného vozu je 
Další legenda mezi autoboty. pohyblivější a dokáže porážet 
Zřejmě se chystá rozpoutat ocelové chodce. 

v Amazonii peklo. 


Hot Shot : Po přeměně je z něho sportovní 
Nejmenší z volitelných autobo- žihadlo a získá výhodu nejrych- 
tů, to je Hot Shot neboli „žhavý — |ejšího ze všech. 

výstřel“. 
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OSLAVÍ NĚKDEJŠÍ ROBOTÍ MEGAHIT MOHUTNÝ hn 
COMEBACK? JSME OPTIMUS-TÉ... | 


PRADA DANA NAANANNN l lub nl n hh hl I ň blb nl hl hl I I I hloh ll | I Í | | ) | Í Í i Í m = 


ra 
WWw.UK.ATARI.COM ; A 


k Pů idé ze Sony IX Challej llenge, 


byly údajně velice p 


0 jsou věci, co? 


Málokdo je ochoten považovat se za nostalgi- 

ka, image staromilce se ve slušné společnosti jaksi 

nenosí. Ale právě nostalgie stále a spolehlivě roztáčí souko- 
lí showbyznysu. Hollywood chrlí jeden remake za druhým, klasické 
videohry se odívají do 3D hávu a na světla televizních estrád vylézá 
jedna děsivější popová zombie za druhou. Ono být zahleděn jen do 
futuristických zítřků člověka po čase unavuje a na tom, že se člověk 
na stará kolena uchýlí k radostem mládí, není vskutku nic špatného. 
Tedy pokud onou jistotou nemá být Michal David. Ovšem v případě 
Transformers není pochyb — obrovští roboti, kteří se dokáží přemě- 
ňovat v auta, nákladáky, letadla a tanky, to je prostě nadčasová 
kvalita jako hrom. A navíc perfektní materiál pro videohru. 

Přijměte tedy naše pozvání na comebackovou vlnu, kterou chce 

spustit Atari. Ono i v nostalgii musí člověk sledovat trendy a být 
o krok před ostatními. Hra Transformers, jak jste si možná povšimli 
v nadpisu tohoto článku, vypustila oba podtituly (Armada a Prelude 
To Energon), ale jinak jde o týž nadějný titul, který již pár měsíců 
na našich stránkách sledujeme. Tentokrát jsme dostali příležitost 
blíže se seznámit s mnohem větší porcí finální hry, která nabídla 
celkem osm obrovských úrovní a nepřeberné množství minicono- 
vých power-upů. A hned zkraje musíme poznamenat, že náš 
dojem byl nadmíru pozitivní. Jde o výbušnou, intenzivní a krásně 
ztvárněnou akci, která potenciálně zaujme široké spektrum hráčů - 
od mírně pokročilých po ty opravdu nejnáročnější. Že jsou Transfor- 
mers jenom pro děti? Troufáme si tvrdit, že právě pro ně jsou 
nejméně vhodné. 


NA ČERSTVÉM VZDUCHU 
Bez debat nejúžasnějším rysem Transformers jsou grandiózní 


mapy, po kterých se můžete zcela volně pohybovat. Málo- F. „ 
textury, kam oko dohlédne. Kupříkladu první 
mapa (Amazon) zahrnuje na mnoha čtvereč- 
ních kilometrech pásy pralesa s divoce bující 
vegetací, kopce, odkud je možné rozhléd- 
nout se na všechny strany, ruiny staroby- 
lých chrámů, protékající veletok a dokonce 
mžiku!) a tyto dvě společně tvoří to nejpůsobivější ze všeho, 
co jsme zatím viděli. 
Další na řadě je zasněžená arktická pustina skrývající mnohé 
nástrahy v rozpukaných ledovcích. Na začátku této úrovně vidíme 
podezřelý dým daleko na obzoru. Dostat se k němu nebylo nic jed- ba 
noduchého! Krajina skýtá útočiště celé armádě hlídacích droidů, 


která hra se může s touhle měřit co do rozměrů svých > 
úrovní. Přitom jde o detailně vykreslené, pohledné Hot Shot alias Mrňous. 
a členité terény, žádné jednoduše naklonované kA 
«: 
h 
i vodopády. 0 pár kilometrů dál se dosta- "M 
nete ke druhé amazonské mapě (loading během 
: « BN 
kteří ostřížím okem sledují každý pohyb. Když vás spatří, okamžitě > — l 
útočí a současně přivolávají posily. Po několika marných pokusech : 


proniknout jako Optimus Prime co nejrychleji vpřed (zkusili jsme a a S 
jak robotí, tak nákladákovou podobu) bylo jasné, že tady bude M ' 

třeba uplatnit taktiku. Po přepnutí do first-person modu lze zo0- Dé 28 HE 
movat pohled a přesně zaměřovat hlídače. Teď, když už jsme zhru- N 


ba věděli, kde se nacházejí, bylo třeba jich co nejvíc zlikvidovat 
zdálky. Dále bylo nutné využít profilu krajiny a co nejvíc se skrývat 


— mělké propasti se najednou staly našimi spojenci. Ae 
Čas nás tlačí, takže pojde dál do úrovně Pacific Island. Opět 
zjišťujeme, že je třeba dopravit se na určené místo a opět to není 


žádný přímočarý přesun z bodu A do bodu B. Tady máme co do 
činění hlavně s vysokými horami. Některé zrádné úseky lze překo- 
nat pouze v podobě nákladáku. Je třeba objevit cestu vedoucí do 
nejvyššího bodu a přitom se stále mít na pozoru před pěšáky — = 


Vuchází za 4 měsíce 
Červenec C004 


Sí PAMA NA NANANNANNN 


Efekty výbuchů = 


A oslňující nádhera 


Optimus Prime, vůdce 
skupiny a hlavní hvězda. 


Mini-cony, malí, ale 
užiteční kamarádi. 
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Stačí zaparkovat ve 
značkovém servisu auto- 
botů a hned se můžete 


Rt do instalace zvo- 
I ©- 


Řádění v-deštném 
pralese, Děti Země 
zrovna neskáčou 
nadšením, ale co proti 
tomu zmůžou? 


+4 nepřátelských decepticonů. Svoboda pohybu mimo jiné zname- © abyste překonali určitou část mapy, potřebujete mini-cona s funkcí 
ná, že odklon od ideální cesty ba ani pád do propasti neznamená © kluzáku, avšak při souboji s bossem na konci úrovně se asi sotva 
konečnou. Jestliže nehodu přežijete, musíte si najít cestu zpátky. © obejdete bez účinného štítu a pořádné palebné síly. Když zjistíte, že 
= jste si nabrali nepotřebné cony a že vám naopak schází nějaký 
UMĚNÍ MINI-CONŮ důležitý, vždycky můžete použít nejbližší hyperprostorovou bránu, 


A tak to jde dál. Na každou další úroveň se vyslo- která vás pošle rovnou do centrály autobotů, kde máte možnost se 

veně těšíte, co nabídne, kam vás zavede? Prů- přezbrojit. Brány zároveň slouží jako ukládací pozice. 

zkumníkovo srdce zaplesá. Jedna z pozdějších Transformers se postupně proměňují ve velice nadějnou akční 

úrovní se odehrává uvnitř chodeb gigantického hru. Ovládací model rozhodně neurazí, kamera vyžaduje trošku 
letounu. Tady šlo hodně do tuhého. Nepřátelští doladit, ale pokud jde o vizuální stránku, už nyní působí naprosto 
roboti byli výrazně chytřejší a nebezpečnější než hotově. Vedle nádherného pojetí krajiny oku nadmíru lahodí 
jejich kolegové z pralesa. i solidní modely desetimetrových robotů. Když se takový autobot 


Ačkoli jsou Transformers v jádru především akční © začne s kovovým rachotem přeměňovat, je to skutečně nevídaná 
hrou plnou explozí a tuhých mechanických soubojů, věc. Animace působí naprosto přesvědčivě, při pohybu té masy 
důraz na strategické myšlení není vůbec zanedbatelný. máte opravdu pocit, že hýbáte s tunami oceli. Když pochodujete 
Právě zde do hry vstupují avizované mini-cony. Celkem © jako Optimus po břehu Amazonky, je na tom něco majestátného, 
jsme narazili na dvacet různých typů těchto drobných © něco, co jste ještě nikde jinde nezažili. 
robotů, které lze rozdělit do tří základních kategorií: Zkrátka a dobře, Transformers vypadají hodně slibně. i NE 
útočné, obranné a nástrojové. Jak víte z předcho- - 
zích čísel 0PS2, mini-cony žijí s velkými transfor- | MONITOC PlayStation ed 
mery v symbióze, k životu potřebují vaši ener- SMA 
gii a za to vám poskytnou své schopnosti. TRANSFORMERS, to je především nesmírně vhodný i 


řacně můž : . imálně materiál pro videohru. Potěšující je, že tvůrci uchopili © 
orla ooo obe jo tuto příležitost za správný konec — dodali perfektní 


čtyři kusy (jejich funkce se přiřazují grafiku, třeskutou akci a gigantická bojová hřiště. 
k postranním tlačítkům CD, CB, © Brzy na shledanou. 

a (a). Proto musíte jejich složení volit 
obezřetně, vyváženě a s ohledem na 
své potřeby. Například, k tomu, 


na rozsáhlost map, 
na nejvyšší před- 
stavitelné úrovni. 


M- ko zvláště s ohledem 


“ 


: bb 
, « eh Kvalita scenerie je, 
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DISGAEA 


Dalším Čerstvě 02 
z Japonska (v 


Chutě do toho, 212 
nepřátel je hotovo, Už na květen! 


čínského středověku, která staví v prvé řadě na pekelně prospěchu využit v hlavní hře. 
nabroušených mečích a kombinuje to se špetkou edukativní- P Z z 

ho pohledu na historii. Fajn, takže teď se prosím seznamte s hrou NÁHODNÝ GENERÁTOR 
Samurai Warriors (psali jsme o ní v minulém čísle pod názvem Sengoku © Mezi další změny patří větší pestrost levelů a zejména náhodně gene- 
Musou — vydavatel se nakonec celkem moudře rozhodl pro anglický rované levely v různých hradech, které obsahují dokonce i nejrůznější 
název), o které se dá v pohodě říci, že se jedná o DW přenesené o pár pasti a nástrahy. Zapomenout nesmíme ani na volitelné mise, do nichž 
set kilometrů na východ do Japonska. Ovšem i když SW staví na stej- je možno si odskočit v průběhu misí hlavních, přičemž to, zda tyto 
ných principech jako jejich vzor — zkrátka tvrdá a rychlá hromadná nepovinné úkoly podstoupíte, nebo ne, bude mít vliv i na celkový 
bojovka — našli jsme při prvním zběžném hraní několik odlišností, při- postup hlavní linií. 
čemž samozřejmě nemáme na mysli pouze jiné prostředí. Přestože se v žádném případě nemůže jednat o originální ideu, sli- 

Hra je zasazena do období zvaného Sengoku, kdy po pádu tradiční © bují Samurai Warriors mnohem méně lineární strukturu nežli starší bráš- 
šógunské vlády v roce 1467 nastalo období chaosu a válek jednotlivých © ka Dynasty Warriors, ale laťku rychlosti, hratelnosti a návykovosti se jim Vizuální zpracování speci- 
menších států, a sleduje ty nejdůležitější události a bitvy v tomto bouř- © daří držet prostřednictvím dobře prověřených metod. Dynasty Warriors 4 ních útoků je vyntěníců 
livém historickém období. vyšly již v létě, takže nějaká podobná akce už by se i hodila. i BR 

Vedle historie je zde ale i pěkná řádka jiných věcí, které stojí za 
pozornost, zejména pak režim, kde na vás čeká množství miniher, které : 
dokonale prověří vaše schopnosti a umění boje. Jakou taktiku zvolíte monitor PlayS 
v případě, že se proti vám naježí tisíce nepřátelských kopí? Útočná - — 
komba vám umožní v cuku letu rozprášit hordy slabších protivníků, NOVÁ PROSTŘEDÍ, dostatek hratelných postav a více 
ovšem se silnějšími oponenty se už pořádně zapotíte, třeba jen proto, čistokrevné bojovky než kdy předtím. Máme zato, 
é de k že příznivci Dynasty Warriors rozhodně nebudou 
že sami používají svá vlastní komba. Pokud se tedy rozhodnete hned zklamání. 
zkraje eliminovat velitele nepřátelské jednotky, budete muset držet 
solidní tempo dobře cílených a na sebe navazujících útoků a mezitím PROGNÓZA 
ještě dávat pozor na výpady okolních řadových poskoků. Minihry 
v tomto režimu skýtají možnost jakéhosi tréninku, respektive pilování 


0 sérii Dynasty Warriors jste už asi slyšeli, že? Hra z prostředí stylu, který vám nejlépe sedí a jenž pak následně bude samozřejmě ku 


tation.e 
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Při boji proti více nepřátelům. 
přijdou vhod komba. 


AF ABXK 


V podobném domeč- 
ku sídlí redakce 0PS2. 


Paleta zbraní je široká, 
silnými počínaje a bru- 
tálními konče. 


, Můžete bojovat stylem, který 
4 „1 vám nejvíce sedí. 
Ď 


3 


Interéry jsou oproti DW. 
významnou změnou, 
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RAINBOW SIX 3 


NEJNOVĚJŠÍ TAKTICKÁ AKCE Z CLANCYHO PARANOIDNÍHO PERA MÍNÍ 
OHROZIT DOMINANTNÍ POZICI SOCOMU... 


NE: 


„Ah, to jste vy!“ Představujeme 
vám zbylé tři členy vašeho 
mezinárodního týmu. 


| máte pyro- 
technika, který zneškodní . 
kdejakou bombu. 


nou historii. Tedy na PC. Ale ještě než znechuceně otočíte list, 

chvilku vydržte. Rainbow Six 3 byl na rozdíl od zmíněné dvojice 
kompletně přetvořen a optimalizován pro konzole. Například mapy 
a designy úrovní jsou zcela nové a z původní PC hry si berou jen základní 
reálie a zápletku. Podobně jako Splinter Celli Rainbow Six 3 nejprve sklí- 
zel ovace mezi uživateli Xboxu. Poté, co jsme si zahráli již téměř hotovou 
PS2 verzi, očekáváme opět podobně skvělý výsledek. Nejde totiž o kon- 
verzi v pravém slova smyslu. Xbox v obou případech získal časovou 
exkluzivitu, takže PS2 verze byly jen uměle pozdrženy. Jinak jde o čisto- 
krevný paralelní vývoj. Ubisoft takhle postupuje běžně, v opačném gradu 
čím to, že všichni rukojmí (časová exkluzivita pro PS2) jsme to zažili například u Prince Of Persia 
ve všech videohrách neu- a Beyond Good €7 Evil. 
stále sedí na bobku? Podobnosti se Splinter Cellem se však neomezují na vydavatelskou 
politiku. Rainbow Six 3 je sice týmová záležitost, ale hlavního hrdinu má 
pěkně v popředí a ten sdílí se Samem Fisherem řadu shodných znaků. 
Jeho jméno je Ding Chavez (špičkový odstřelovač, jehož možná znáte 
z Vysoké hry patriotů). V jeho týmu jsou další významné osobnosti světa 
protiteroristických expertů: Louis Loiselle, Eddie Price a Dieter Weber. Spo- 
lečné je i místo vzniku PS2 verzí Splinter Cellu a Rainbow Six 3, práce byly 
svěřeny čínskému studiu Ubisoftu v Šanghaji, které použilo řadu technolo- 
gických nástrojů původně vyvinutých pro SC. Máme tedy záruku, že mini- 
málně co se týče vzhledu a světelných efektů, jde o daleko pokročilejší 
videohru, než byly předchozí lancyovky. 

Uzavřené prostory, plánování postupu, profesionálně provedená akce 
a další atributy této hry jsou sice známy každému, kdo již má nějakou tu 
zkušenost s týmovými střílečkami, ale v novém, pečlivém provedení to vše 
působí mnohem lépe. Za speciální zmínku určitě stojí ovládací systém. 
Nabídka příslušných snadno se aktivujících povelů se zobrazuje podle toho, 
kam se díváte, a tedy na co je namířen hlavní kurzor. Například při pohle- 
du na dveře můžete nařídit týmu, aby vrazil dovnitř, hodil tam určitý gra- 
nát a vyčistil to tam, vše stisknutím jediného tlačítka. A pokud ani na tohle 
nemáte čas, tak prostě zadáte povel 'akce' a vaši lidé provedou tu nejlo- 
gičtější akci v závislosti na dané situaci. 

To ale samozřejmě není všechno. Stačí přes USB připojit sluchátka 
s mikrofonem (neboli headset) a můžete zapomenout na nějaká tlačítka 
a grafický interface povelů. Naopak je třeba osvojit si potřebná slovíčka, což 
není tak složité, jak by se mohlo zdát. Pak už jen nevrle štěkáte jednotlivé 
rozkazy a panáčkové vám budou snášet modré z nebe. Tohle je totiž 
vojenská organizace a platí zde jasně definovaná hierarchie, jak říká Nina 
z 24. Umíte-li dobře anglicky nebo pokud se předem vyznáte v proble- 
matice, spoustu příkazů si odvodíte sami bez konzultace s tréninkovými 
módy. Když vidíte tikající plastelínu, slovo „Zneškodnit!“ (čili „Defuse!“) 
vám přijde na jazyk tak nějak automaticky. „Přineste mi vychlazenou dva- 
náctku a k tomu dva utopence,“ naopak, jak správně tušíte, k ničemu 
významnému nevede. 

I ostatní složky ovládání vykazují příznaky příjemné intuitivnosti. 
Vzhledově se nemusíte o vysokou kvalitu nijak obávat, k tomu si přihodte 
adekvátně špičkové zpracování, navíc ještě exkluzivní PS2 levely, online 
mód pro taktické deathmatch čtyři versus čtyři a další nesporné přednosti 
profesionálně odvedené práce. 0 tom, že se tu rýsuje dosud nejvážnější 
soupeř pro SOCOM, nemůžete pochybovat ani sekundu. Bi PF 


P Jak napovídá číslice v názvu, má tato série týmových akcí sluš- 


“ 


= 
M : j DEJTE SI DOHROMADY produkční kvality Splinter Cellu 
- | 5 promakaným a přístupným interfacem S0COMu | 
do C? a získáte jakousi hrubou představu Rainbow Six 3. Ř 
0. SOCOM II udrží pozici jedničky žánru. č 


„n i : V recenzi v příštím čísle se definitivně dozvíte, zda si 


PROGNOZA 
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DUHOVÁ OBRAZOVKA 


Paroháče na zdi nechejte 
bý č 


Milujte se, neválčete 
a hrajte hry! 


/ 


Co má tohle všechno vůbec znamenat? 


Vysvětlíme... 


Dingův status 

Ať se vám to líbí, nebo ne, jme- 
nujete se Ding Chavez. Útěchou 

budiž, že jste střeleckým exper- 
tem. Na ten relativně malý dis- 
play se vešly informace o postoji 
(krčí se, stojí), zdraví, nábojích, 

které máte v zásobníku i celko- 

vě, a právě používané zbrani. 


Status týmu 

Tady vidíte, jak jsou na tom vaši 
tři parťáci, zdraví i jejich postoj. 
Vtomto případě na tom chudák 
Loiselle není zrovna nejlépe. 
Ikona nad tím se mění podle 
přístupnosti jednotlivých povelů. 


Vaše zbraň 

Všechny zbraně, od kouřových 
granátů po TMP 9mm, jsou 
založeny na reálných vzorech 

a přepínáte si mezi nimi poho- 
dově stisknutím (3 a pohybem 
D-padu. S a rychle přepínáte 
mezi primární a sekundární 
zbraní, pomocí R3 aktivujete 
odstřelovací mód. Pohoda. 


Radar 
Zde je znázorněn Dingův výhled 
do okolí plus relativní pozice 


jednotlivých členů vašeho týmu. 


Weber si asi odskočil na bar. 


(JDE Z MĚSÍL.. 


ACK 
INFECTION PART 1 


MNOHOVRSTEVNATÉ RPG DORAZÍ DO 
EVROPY. DOBRÁ ZPRÁVA, NEBO ŠPATNÁ? 


VJaponsku obrovsky populární, v USA kritiky vychválená do nebes. 

Takový je dosavadní osud RPG série „hack, jehož první díl (z celko- 

vých čtyř) vyjde v PALové verzi už za měsíc. Po Infection budou 
následovat další dva dly ještě v roce 2004, takže se příznivci netradičních 
a novátorských RPG mají na co těšit. 

Jak napovídá název, téma hry se točí kolem počítačů a různých forem 
nabourávání se do nich. Toto sci-fi má rozhodně mnoho s společného 
s Matrixem. „Reálný“ svět kolem roku 2007 tvoří základní východisko, zde 
si můžete přečíst maily, zapojit do internetové diskuze a pátrat po informa- 
cích na webu (pozor, hra není online, bavíme se o příběhu!). Přes internet 
se však můžete dostat do „Světa“, druhé paralelní vrstvy, která tvoří realitu 
„hacku. „Světem“ je míněno obrovské onlinové RPG tradičního ražení, kde 
Vás čekají kobky, fantastická monstra, tahové souboje a levelování postav. 
Zde určitě strávíte většinu času. 
Silnou stránkou „hacku je rozhodně příběh. Kite, hlavní hrdina hry, 

se původně pouští do průzkumu „Světa“ proto, aby zjistil, co se tu přihodilo 
jeho příteli, který se po jedné herní partii dostal v „reálu“ do komatu. Mezi 
„realitou“ a „Světem“ budete objevovat čím dál tím víc vztahů a postupně 
zjišťujete, že „hra“ není pouhou hrou a reálný svět není zcela takový, jaký se 
zdá být. Zdá-li se vám to příliš komplikované, můžete se na druhém bonu- 
sovém DVD podívat na anime, které vám mnohé osvětlí. Ostatně i samotná 
hra přísně zapadá do tradice japonského kresleného filmu. „hack asi sotva 
zaujme průměrného evropského hráče. Tomu se bude zdát naprosto podiv- 


úhlu neměli pouštět! NE 


Barety při- 
cházejí v RPG 


Styčné body 

s Final Fantasy Pre 

nikdo nepopírá, — s > 
a 


$. 


„Světem“ je 


obrovský... svět. 


Kvalitní RPG, které mísí nápady z Final Fantasy s ternatikou a Metriu. 


A M č 


BAZAR HER 
VYKUP A PRODEJ 


CAMÍ2K 


BAZAROVÉ ZBOŽÍ 


HRY NA PLAYSTATION 2 ODP 

HRY NA PS ONE / PSX OD 190 Kč 
BAZAROVÝ SONY PSX/PSONE OD 1890 Kč 
BAZAROVÝ SONY PS2 OD 5090 Kč 
MEMORY KARTA SONY 8MB 890 Kč (PS2) 
EYE TOY: PLAY 990 Kč 


NABÍZÍME ROVNĚŽ ŠIROKOU PALETU 
PŘÍSLUŠENSTVÍ PRO PLAYSTATION 2 
A PSONE ZA VELMI ZAJÍMAVÉ CENY 


CO VÁS BUDE ZAJÍMAT: 


UŽ VÁS NEBAVÍ VAŠE HRA? 

DONESTE JI K NÁM A MY JI OD VÁS KOUPÍME 
NEBO VYMĚNÍME ZA JINOU 

MÁTE PSONE (PSX) A CHTĚLI BYSTE SI 
POŘÍDIT PLAYSTATION 2? 

DONESTE VÁŠ POUŽÍVANÝ PSONE A ZA 
DOPLATEK 4580 Kč (4780 Kč) DOSTANETE 
NOVÝ PLAYSTATION 2 


ALE -KO | JD N ŠÍ 8; ROD EJ 


JS TED v? 
Pra SE NA INTERNET, VYBERTE SI 
Z AKTUÁLNÍ NABÍDKY A MY VÁM POŠLEME 
CO BUDETE CHTÍT 

JSTE OD NÁS DALEKO A NEMÁTE INTERNET? 
ZAVOLEJTE A DOMLUVTE SE S NÁMI. JEŠTĚ 
TÝŽ DEN MŮŽE BÝT ZBOŽÍ NA CESTĚ K VÁM 


CHCETE NÁM NĚCO PRODAT BEZ NUTNOSTI 
NÁVŠTĚVY U NÁS? 

VOLEJTE, MAILUJTE. NENÍ TO SLOŽITÉ 
BUDOU VÁM HRY, KTERÉ U NÁS KOUPÍTE, 
FUNGOVAT, KDYŽ NEJSOU NOVÉ? 

URČITĚ, VYKUPUJEME JEN HRY V DOBRÉM 
STAVU 

POSKYTUJEME ZÁRUKU NA BAZAROVÉ ZBOŽÍ? 
ANO 
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GAME2K S.R.O. 
MASARYKOVA TŘ. 12 
O.D. VICTORIA, 1.P. 
BRNO 602 00 

542 211 431 


Vuchází za | měsíc 
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P 
Ů KONAMI | VÝVOJ KONAMI | DISTRIBUTOR CD PROJEKT | VEB WYWW.KONAMI.COM/CYGIRLS Přímo en 
P “ i 
z hračkárny Zd 
(r jery G Girls byly akční figurky 
ních dávek“ bojo roček Takara, Série „akč- k 
zahnat „noh rot kybertenr r Ne. Ň 
si U postaviček, ak % 
; volili právě tyto dvě, G Git ou japan“ ON 


lání k na základě o 


© NEVLASTNÍM SESTRÁM SOLID SNAKEA JSME SE a adekok = 
PODÍVALI POD SUKNĚ “ 


( Girlsjsou akční adventura od Konami, v jejíchž hlavních rolích val E >. 
> vystupují velmi atraktivní slečinky. Trošku cynicky máte chuť charak- : DR 
terizovat ji jako dietní a méně oduševnělou verzi Metal Gearu. 1 . ud 
Avšak to by bylo zřejmě v konečném důsledku nespravedlivé. Tvůrci se snaží ) . 
o svébytnou hru, jak dalece se jim však daří, to je jiná otázka. -| 
Nejen dvojicí hrdinek (každá na jednom disku) chtějí tvůr svou aki 3 Sa 

odlišit od dnešní většinové produkce a prosadit se v žánru, který v poslední k k j j © : r 
době přece jen nezažívá tak skvělé období jako v časech prvních Tomb Raide- | je“ "| : 


Vzhledem k pohybovým 
schopnostem a atraktivnímu 
tělu se Aska stává žhavou 
kandidátkou na titul video- 


rů. Jak už bylo řečeno v předminulém čísle OPS2, děvčata jsou řízným mixem 
herní Miss aerobik. 


mezi počítačovými experty a elitními agenty. A světe, div se, obě by mohly 
zfleku dělat supermodelky. Jo, to má někdo v životě smůlu... 

Hra obsahuje na dvou discích dvě verze sebe sama. Tajné agentky Aska 
a Ice mají mnoho společného, nejen úrovně. Pohybují se na hranici virtuální- P) ; 
ho a reálného světa a bojují proti kyberteroristům. V lecčems se však také liší. 3 Že by se kyberteroristé rek- sáE 
Zatímco Aska, šermující katanou, představuje hypermoderní vtělení samuraje rutovali z řad řádových og 
vsukních, Ice je odbornicí na všechno, co střílí, snad proto jsme si právě ji zvo- sester v klášteře? 
lili pro preview ochutnávku. Jedna jako druhá vypadají jako Raidenovy sest- 
řičky. Nejen z toho lze ale vypozorovat, že v Konami použili grafický engine ze 
Sons 0f liberty. 

Oproti MGS2 u (y Girls nalézáme mnohem jednodušší a přímočařejší ovlá- 
dání. Pokud si navolíte automatické míření, bude Ice vcelku inteligentně svými 
zbraněmi mířit na nejbližšího nepřítele, který se právě nachází v jejím zomém 
poli. Od tohoto okamžiku se Ice bude snažit mířit na něj za všech okolností, ať 
užse sní třeba natočite jiným směrem nebo se bídák začne kupříkladu scho- 
vávat. Jednoduchá metoda — uspokojivý výsledek. Podobně snadné je i použití 
katany u Asky, až na to, že se musíte dostat k padouchoví blíž. 


Tak takhle vypadá boj v počítačovém světě. 
Je to takové sci-fi na kvadrát... 


UTTAI | „Za pik „př 

CESTA KOLEM VI RTU ÁLN HO SVĚTA PASOK SORT BAC O | pikolou nikdo sání 
Přestože se celá hra odehrává v third-person pohledu, využívá ovládání : a] 
pomocí dvou analogových páček podobně jako first-person střílečky. Krytí se 
za zdmi, otevírání dveří a podobné věci jsou jednoduchou záležitostí vyžadující 
pouze mačkání aa. Pak už jde jen o to v pravý čas ze svého úkrytu vyskočit 
a nepřátele programově pokosit. 

S pomocí této vysoce pohodlné, či chcete-li primitivní, ovládací metody 
jsme se prošli s Ice po pečlivě střežené budově v Buenos Aires. Hledali jsme 
terminál, ze kterého by se Ice mohla dostat do sítě a smazat teroristům důleži- 
té soubory. Hacking přenesený poněkud metaforicky do videoherní akce 
představuje asi nejzajímavější moment Gy Girls. Aska i Ice mohou vstupovat do 
různých počítačových sítí, které jsou prezentovány jako virtuální realita ztvár- 
něná v podobném stylu jako VR Missions nebo třeba Tron. Po vstupu do virtu- 
ality sice Ice přijde o možnost používání palebné síly, ale dokáže ochranné 
programy porazit holýma rukama (prostě jim dá přes držku). Pěknou motivaci 
představuje možnost nalezení a stahování prográmků, které slečnám vylepšují 
nejrůznější schopnosti. Tyto nástroje jsou spouštěny pomocí jednoduchých 
tlačítkových sekvencí, které se musíte nejprve naučit. A když už se tvůrd pustili 
na tenký led matrikovské inspirace, určitě vás nepřekvapí, že ani zde se neo- 
bejdeme bez bullet-timu. Holt — náš zákazník, náš pán. 

Celkově vzato silně pochybujeme o tom, že by (y Girls udělaly nějakou 
mohutnou díru do světa, Přinejlepším by mohly být „jen“ zábavné, snadno 
přístupné a stylově pěkně zvládnuté. Je-li hlavní ambicí Konami v tomto pří- 
padě mít středně dobré prodeje, asi se to podaří. Kombinace akce, lehounké- 
ho stealthu, rébusů, hi-tech udělátek a pěkných ženských jistě zláká nejed- 
noho hráče unaveného čekáním na Splinter (ell 2a MGS3, B MM 
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CY GIRLS neschází sebevědomí a styl. Na poli sku- y 
tečně důležitých inovací je však jejich nabídka Nemějte strach, 
poněkud slabá. Je to ze strany Konami sázka na * najde se i chvilka na 
maximální jistotu. ' zdřímnutí. 
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SINGSTAR 


PĚJTE PÍSEŇ DOKOLA. MILNÍK V DĚJINÁCH INTERAKTIVNÍ ZÁBAVY! 


Tak už i do naší milé, tiché kotlinky dorazila evropská tele- 
vizní mánie inspirovaná britskou soutěží Pop Idol — Česko 
hledá Superstar. Stovky uchazečů, pevně přesvědčených 
0 svých pěveckých kvalitách, si vyřvávají hlasivky před cynickou 
bandou porotců, zatímco doma u televizorů je pozoruje (více či 
méně) pobavený národ — tedy vy. A vsadíme se, že stejně jako 
u všech ostatních pěveckých soutěží i tentokrát si myslíte, že byste to 
tam před kamerou zapěli mnohem lépe a že zrovna v tom vašem 
podání by Včelka Mája zněla jako árie z Figara. 

Jenže pořádných možností, jak si vyzkoušet sílu svých hlasivek 
doma v obýváku, je po čertech málo. Slibovaná pecka s licencí Pop Idol 
byla zklamáním, protože místo zlata v hrdle bylo k hraní potřeba spíš 
rychlých reflexů. No řekněte, mačkat čudlíky by přece dokázal i Leoš 
Mareš. A tak se naděje všech sprchových zpěváčků upřely k Singstaru, 
ke hře, pro kterou je umění zpěvu naopak ústředním motivem. 


ZPIEVANIE JE ZO VŠETKEHO NAJKRAJŠIE... 
Je až zarážející, že žádná podobná hra nevyšla na PS2 již dříve. Vždyť 
karaoke je nesmrtelná zábava, která donutí vzhlédnout od piva 
i štamgasty v hospodě U Fleků. Jen si představte ten potenciál, kte- 
rým vládne konzolová obdoba tohoto oblíbeného povyražení s 30 
plně licencovanými skladbami (novými i staršími), s originálními klipy 
běžícími na pozadí, a dokonce s možností objevit se během songu na 
obrazovce. To už musí dostat každého, i ty, co nikdy neměli hry zrov- 
na v lásce. Až konečně Singstar vyjde, nebude spolu se svými USB 
mikrofony chybět na žádném dýchánku příznivců PlayStation 2. 
Konečně je totiž možné jedním slovem vystihnout podstatu hry — 
zpěv. A třebaže zpíváte falešně jako kastrovaný kocour, cítíte se u toho 
skvěle. A co víc, budete se cítit ještě lépe, až vám elektronické cosi 
z obrazovky sdělí, že zpíváte prostě úžasně. 
Možná právě proto jsme trávili nejlepší dny v týdnu pilová- 
ním Careless Whisper od George Michaela a ze začátku to 
musely být pro naše kolegy krušné chvíle. Technologie 
detekující kvalitu hlasového výkonu však funguje perfekt- 
ně a chytré herní rozhraní vás názorně upozorní na místa, 
kde ztrácíte rytmus nebo výšku, donutí vás zpívat 
o chloupek výš, nebo níž, abyste udrželi správnou tóni- 
nu, a tak se klidně může stát, že se ze zoufalého halekání 
Vyšvihnete až na — řekněme poslouchatelnou úroveň. 
Klidně bychom si vsadili, že Singstar, až na jaře vyjde v balení 
se dvěma vcelku kvalitními USB mikrofony, se stane středem 
zájmu a brzy si získá takovou pozornost, jako se to loni podařilo Eye- 
Toyi. Květnové datum vydání bylo potvrzeno oficiální zprávou od Sony 
těsně před uzávěrkou tohoto čísla. Z téhož dokumentu lze vyčíst, že 
místo původních dvou verzí bude na trh uvedena v první fázi jen 
jedna, zaměřená převážně na současný angloamerický pop. Sony se 
zřejmě obávala možného zmatení kupujících. Brzy však budou násle- 
dovat další datadisky (i samostatné verze pro ty, kdo si první Singstar 
nepořídili). V plánu na konec léta je edice věnovaná žánru urban 
(míní se tím méně mainstreamová, převážně černá muzika) a ani na 
vteřinku nepochybujte o tom, že kolem Vánoc přijde na trh dosud 
blíže nespecifikovaný třetí disk. Zklamat bohužel musíme příznivce 
české dechovky, licence Sejdeme se na Vlachovce zatím zmíněna 
nebyla. Nicméně budeme za ni tvrdě lobbovat E MM 


KARAOKE HRY mají na to, aby způsobily malou 


revoluci ve světě videoher. Až za pár let nezůstane 
kámen na kameni a akční adventury se budou krčit 
V jejich stínu, neříkejte, že jsme vás nevarovali! 
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Drahá Sophie, jak rádi bychom si 
s tebou střihli duet. 


"7 Iťs mur -der on the dance -floor -- 


But you bet -ter not kill the groove 


Tak tenhle kanci je vaší, 


| VÍ R v Career módu. 
HE 


Nejstrašnější píseň na disku, od Cheeky 
Girls, jsme svorně bojkotovali. 


Dido děkuje a my / 
děkujemejí. Ale raději 
bychom brali mnohem 
lepší verzi od naší - 
české Aničky. 

>“ 


„MÁTE TADY 
NĚJAKÝHO KÁJU?“ 


Bohužel ne, vydání speciální bavorské edice 
předpokládáme někdy kolem roku 2009. 
Zatím si holt budeme muset vybrat z jedné 
z třiceti oficiálně licencovaných skladeb, 
které nabídne první edice Singstaru: 


Liberty X. 


susene. Take On Me 
..Get The Party Started 


Daniel Bedingfi eld.. 
Carl Douglas... 


ka Eternal Flame 
see DNE Love 


The Darkness jsou břit“ 
skou kapelou roku. 
Panečku, fešágil 


One on Ofýýropadená Avril... kdo se 
má do toho ječáku trefit? 
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KILLZONE 


SVOBODU NOSIT TYHLE ZBRANĚ © ezms= 
NEMAJÍ ANI V TEXASU. snění ns 


Zhluboka se nadechněte, pánové. Cítíte tu vůni střelného prachu 
> a čerstvě naolejované pušky? Cítíte, jak vám prudce stoupá hladi- 
na adrenalinu a testosteronu? Screenshoty asi nestačí, ak oka- 

mžik, kdy i vaše těla zachvátí elektrizující rozkoš 
válečnictví, instinkty lovce, se nezadržitel- . a 
ně blíží. Námitku, že posledních pár h 
týdnů se nám nadměrná náklonnost 
ke Killzone trochu vymkla z rukou, 
bereme. Avšak s potěšením reagujeme na é 
váš hlad po dalších a dalších informacích, který m : m 
se odráží v průběžné anketě. Nesmírně rádi jsme BÁPĚ T v h 
strávili další hodiny času na střelnici, kde jste nás mohli : a 
vidět zahrabané v hromadě nábojnic jako Charlieho Sheena „+3 VE 
ve Žhavých výstřelech. Voják si tu může s využitím bezkonkurenč- > k 4 E> 
ně designovaného arzenálu v klidu zastřílet na fixní i pohyblivé cíle z řad „dě a M W 
ISA Helghast (neboli těch dobrých i zlých, kdybyste si to náhodou nepa- M A M 
matovali). 0 kvalitách Killzone svědčí už jen to, že nás v podstatě tréninkový 3) 
mód, který původně ve hře ani neměl být, bavil více než většina ostatních 
her. Dole v tabulce můžete omrknout čtyři z našich nejoblíbenějších zbraní. © M% A 
A jako vždycky se loučíme se slovy, příště znovu na shledanou. Bi TC F j 


Nepřátelská vzná- 
šedla přistávají. 


ka pksrý za chvíli 
pořádné horko. 


S Killzone se 


Oni nám TO půjčí.. 


4 
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KVALITA FPS je přímo úměrná kvalitě zbraní. Killzone 
nabízí celou plejádu naprosto skvělých vypínačů 
nepřátel, se kterými si zastřílíte jedna radost. Válka 

a umění k sobě neměly nikdy tak blízko! 


8 oman 


z My 


UTO 


10 U 


Jih hlllhkí 


znovu a temi ne na stránkách 052 


se můžete těšit na „MMR 
pořízené obrázky, 4 “ * 


Útočná puška Helghastu Odstřelovací puška Helghastu Raketomet ISA Těžký kulomet ISA 

k Standardní výbava helghastské pěchoty (ti s plyno- © Na první pohled ji poznáte podle masivního dale- Vypadá jako celkem obyčejná bazuka a v primár- Když roztočíte toto monstrum, máte dojem, že slyší- 
vými maskami). Při střelbě divoce chřestí a trochu kohledu s oranžovou čočkou. Užitečný je i volitelný © ním módu se také tak chová“ Nicméně v sekundár- © te Robocopa při sexu. Primární mód vychrstne „ 
jiný zvuk i efekt vyvolá pod hlavní umístěná bro- tlumič. Pomocí R3 aktivujete zaměřovací mód ním módu (při stisknutí Ga) můžete raketu navádět © devastující spršku kulek (ale pozor na přehřátí), „ 
kovnice představující sekundární mód. Připadáte si — a D-padem pak provede jemné zacílení. Potom už pomocí laserového paprsku. Lahůdková záležitost! zatímco ten sekundární promění zbraň v metač 
s ní jako ve Vetřelcích, fajn věc. stačí jen vydechnout a zmáčknout spoušť. raket. Na velikosti sakra záleží, přátelé, „yh 
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duben 2004 marufor | 


ME: 3 4 5 6 7 a 9 012 BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
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BAD BOYS II 7 


* LÍBILI SE VÁM MIZEROVÉ ČÍSLO DVA? EMPIRE DOUFÁ, ŽE ANO... 


EEA A EME AL 


Po mnoha letech náročného bádání nejlepších mozků 
světa to vypadá, že blízké vydání Bad Boys Il od Empire á t i 
| Interactive přinese konečně odpověď na nejzásadnější S h 
| otázku, kterou světu položil starý pardál Tom „Tygr“ Jones: 'Bad n i: a ščer a? 
boys, bad boys, whatcha gonna do? Whatcha gonna do when they obsahují systém vek True Grime 
come for you?' (neuměle česky: Mizerové, mizerové, co budete Je mizea nebo vzomný Fed. ovšem © (x 
dělat, až si pro vás přijdou?). Sorry, ale při konfrontaci se zoufalstvím být Perské a filmu se zdá, že 
1 této hry nás nic lepšího nenapadlo. Soudě podle preview verze, kte- ovlivňuje vývoj událostí vz, způsob hry 
| rou jsme právě otestovali, nejenže Bad Boys II nic zásadního nesdě- Neprozrazuje ani oficiální rr 
| lují, oni neobsahují ani nic méně významného. Pocit, který se vás ; 


okamžitě zmocní, je totální prázdnota. Tápete, chcete najít alespoň 
jeden pevný bod, o který byste se mohli opřít, ale nikde nic. Trochu 
1 příkré hodnocení v preview rubrice, řeknete si, No, čtěte dále a uvi- 
| díte, že dělat si naděje na radikální zlepšení do finální hry by bylo 
velice bláhové. 

| Tato hra je, jak jste jistě sami identifikovali, postavená na licenci 
loňské celkem hitové filmové akce. Ze zkušenosti všichni víme, že to 
není žádná obrovská výhoda. Koneckonců Enter The Matrix byl 
sepsán a režírován přímo bratry Wachowskými a ani vysoká úroveň 
herně-filmové synergie moc nepomohla, čili BB// je na tom jako 
každá druhá licence. Nemluvě o tom, že i když se herní příběh místy 
1 dotýká toho filmového, Willa Smitha ani Martina Lawrence podle 

1 vizáže a ani podle hlasu nepoznáte. No dobře, dokážeme si před- 
stavit ty miliony, které si za to jejich agenti, minimálně v případě 
Willa, říkali... 


OHLODANÁ AŽ NA KOST 

Naopak žádnou omluvu nelze přijmout v případě katastrofálního 

ovládání a předpotopního systému kamer, který jde přímo proti 

výbušné, snad až přetechnizované filmařině předlohy. Herní design 

1 byl zjednodušen na absolutní minimum, na to nejzákladnější pro- 

1 házení úrovní o několika málo místnostech a střílení po všem, co se 

hýbe. Tak to jde od začátku do konce, žádné variace se nedočkáte. 

| V zájmu férovosti je třeba dodat, že máte občas vícero možností, jak 

daný level dokončit (zejména když máte zrovna k dispozici odstřelo- 

vačku), jenže ke slovu právě přichází ovládání a kamery, čímž všech- 

ny problémy začínají a u průměrně trpělivého hráče i končí. x O 40/340 

| Vzhledem k tomu, že neprůstřelné vesty a lékárničky se nachá- Že by tvůrci použili 

| i HB at 3 zastaralou grafiku, aby 

|- zejí ma každém rohu (kdy už vývojáři vymyslí něco nápaditějšího?), mohli vytvořit „Willa 

| můžete v klidu běhat a střílet ostošest a akorát doufat, že vás někdo Smithe“, aniž by mu 

z pitomých nepřátel omylem nezasáhne. Nicméně pokud to chcete O EADENU 

vzít trochu seriózněji (předesíláme, že zbytečně), můžete se krčit 

a krýt za různými překážkami. To znamená dojít k určitému speciál- 

ně označenému "krycím místu“ a pomocí analogového stícku výkU- 

kovat a kosit nepřátele v pohledu vlastníma očima, Respektive by to 

tak mělo fungovat, kdybý se kamera nepustila do šílené akrobacie 

pokaždé, kdyžavykouknete a zase se schováte, Ve výsledku je tak 

bezpečnější stát na místě a přostě pálit ve stylu filmu Komando. 
Pokud se stane zázrak a lidé z Empire zvládnou na poslední chvíli 

zkrotit nezbedné ovládání, BBlnákonec mohou být alespoň průměr- 

nou akcí ve stylu Die Hard: Vendetta. V žádném případě však nevěříme, 

že by se jim za těch pár týdnů podařilo radikálně zlepšit archaickou 

technologii preview Verze. TO už není v lidských silách. 


Vykouknout zpoza rohu 

a střílet ve stylu FPS. Taková 
je teorie, praxe vypadá tro- 
šku jinak. Bohužel hůře. 
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Vystřílejte si sólo na bicí, 


ČISTĚ TEORETICKY by Bad Boys II mohl ještě zachránit 
zásah nadpřirozených sil. Ale i kdybychom věřili na 
zázraky, klademe si otázku, proč by se nebeské moc- 
nosti měly namáhat zrovna v tomhle případě? 


Vzácně vtipný okamžik: 
padouchy jsme načapali při 
hraní arkádové střílečky! 
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SBÍRKA DOPISU A FOTOGK 
Z VIETNAMU ODHALUJE: 
PROJEKTU SHELLSHOCK“ 
HRY, KTERÁ SLIBUJE PŘE 

: , EPŘIKRÁŠL 


TEXT: GEORGE WAL 


Doors? Lesy v plamenech? Zajatec hrající z donucení ruskou rule- 
tu? Nahá plačící holčička v popředí hrůzné scény? 

Pokud jste tam sami nebyli, ředstavu nejspíš formuje 
změť dokumentárních fotografií a uměleckých děl, převážně hollywood- 
ských filmů. Mezi ty nejlepší bezpochyby patří Lovec jelenů, Četa, Full Metal 
Jacket, Apokalypsa... Tvůrci hry SheliShock: Nam '67 mají obrovskou ctižá- 
dost — stát se součástí obecného povědomí o jednom z nejkrvavějších 
konfliktů 20. století. Lidé z Guerilly říkají, že budou ve své third-person 
hře nekompromisní, odpudiví, jak jen skutečná válka může být, pravdiví... 


Co se vám vybaví, když se řekne válka ve Vietnamu? Hudba The 
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SUEÁISTITÉŘ 
MAV OT. 


Jste pěšák, možná dobrovolník, který podlehl propagandě a nadšeně se ZN) HO LES 
nechal odvést do pekla. Máte k dispozici standardní pušku M-16, na boku 
se vám pro všechny případy houpe pistole a pár granátů. Tak je to na začát- 
ku. Celkově se ve hře dostanete k 25 typům zbraní, mezi nimi k těžkým 3 u 
kulometům v hnízdech, minometům a raketometům a nechvalně známému : 
„Thumperu“ M-79, granátometu se středním dosahem. Praktické použití 
zbraně připomíná systém ze SOCOMu, zaměřujete pomocí znázorněné mříž- 
ky. Na poměry third-person akce působí střelba překvapivě intenzivně 


pe = dro m, ť 
OPŘEL Z EMSES1U 
O/Ne— 


NETUŠ 


a dynamicky. Při stlačení © se kamera přiblíží až těsně nad rameno vojáka, z OB7Á JÉ DÁ 
a umožní tak přesnější zaměřování. Každá zbraň má své velice dobře odliše- JE JSOU HRÓŽ VĚ 
né charakteristické rysy, které se projevují ve všech detailech, od samotné- s 


boze d 20 s o oka a NÝ ; IF 
ho použití, přes ovládání, animace až po mimořádně působivé zvuky. s! PISTOLE... 
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ZVĚRSTVA 


ShellShock má za cíl být nejrealističtějším ztvárněním válečného tématu 
ve světě videoher — logika je jednoduchá: válka není nic hezkého, ani 
Nam '67 tedy nebude hezký. „Necouvneme před žádnou z ohavností 
války,“ říká mluvčí tvůrčího týmu Guerilly, Martin de Ronde. V demu, 
které bylo k dispozici, jsme viděli létající končetiny, scény bolesti a krutos- 

ti. Když jsme došli do opuštěné pevnosti Vietcongu, našli jsme tam visící 

těla zmučených a popravených zajatců. Bylo nám řečeno, že hra postupně 
zintenzivňuje negativní, odpudivý obsah. Nejdříve jste jen svědky zvěrs- 

tev, ale postupně vás velitelé víc a víc angažují do „kontroverzních“ akcí. © 

Čeká vás vražedná mise za účelem likvidace generála VC, rabování, " 
plenění, znásilňování, zabíjení nevinných. Zní to strašlivě, ale to se 
ve Vietnamu skutečně dělo... 


— aš 


— T2 JĚ 
JEDNOHO Z NICH JSEM ZNAL OSOBNÉ 


SHELLSHOCK: 


NAM 67 


© JAK BYL STVOŘEN 


ÚŽASNÝ ZVUKOVÝ DESIGN 
SHELLSHOCKU? 


Jestliže si tvůrci ShellShocku dali do štítu heslo 
„maximální realismus“, pak to neplatí o jedné složce — 
o té zvukové. Mistr a designér ruchů, Nati Zeindenstadt, 
říká, že když zaznamenáte střelbu ze skutečných zbraní, 
výsledek bude velice plochý a fádní. Do hry tedy musí 
vstoupit umělecká licence... 


KULKY PRONIKAJÍCÍ MASEM 
„Při tvorbě tohoto efektu jsem se pobavil asi nejvíce. Zkoušeli jsme 
údery pěstí vši silou do koženého křesla a bouchání 
umělohmotným kladivem do ovoce (broskve 

a melouny skýtají nejlepší výsledky). Počá- 


teční zvuk protrhnutí kožní tkáně lze A 
vyrobit tak, že prudce vrazíte nůž do zh 
pytle s pískem. Závěrečné „mlasknutí“ (m 
jsme simulovali vychrstnutím hrníčku j 
vody na plátno.“ 

STŘELBA 

„Zkombinoval jsem spoustu různých výbuchů a úderů kovovými 
předměty (tyče, sešívačky, radiátory atd.) a pak už jsme si hráli ve 
studiu. Nastavovali jsme výšku, rychlost a další parametry 

ruchů a posléze je experimentálně proháněli 

celou řadu efektů. Snad jen padající 

nábojnice jsme vytvořili autenticky. Na 

různé povrchy jsme házeli opravdové 


prázdné nábojnice a prostě to nahráli. 
Výsledek byl hned uspokojující.“ 


Za účelem vyzkoušení zvukových efektů Nati vytvořil tuto jednodu- 
chou střelnici, klaviatura na zadní zdi slouží k orientaci. Každý 
pruh odpovídá určitému povrchu, který se ve hře vyskytuje, napří- 
klad štěrk, beton, písek, tráva, bláto, louže, voda a také lidské tělo. 
Střelbou do povrchu pak lze zkoušet korespondující ruchy a hod- 
notit jejich soulad. 


——— 


/Poval jsme na OŘEVČNÉM POBÝTA 


Nlednou SE ZPAVA OZVala Střely, 


| JSe okamž, Zaleh 4 VŠlehu/ 
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j MÁME JE dál bez Ohledu na HEVEZDEČÍ, 

pere by bla ta NEVĚLŠÍ Nupost; DA jsme se 
€ 4D POhybu, rychlejma Přiskokama vře 

| Kilky SVŠVěY kolem nás v 


042 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


MHSÍVÍ, Přes 


Peskutečnýho, 


BOJ ZBLÍZKA niekou základ 


Střety „na bajonety“ patří k základním situacím, kterým 
musíte čelit, zatím jsme však o nich jen slyšeli, v před- 
vedeném demu se nevyskytovaly. Na jednom z monito- 
rů ve studiu jsme měli možnost vidět animaci americké- 
ho vojáka, jak podřezává hrdlo příslušníkovi VC. Celkem 
existuje 13 různých způsobů, jak v blízkém kontaktu 
zabít protivníka. Tyto schopnosti naznačují, že v pozděj- 
ších fázích hry začne stále důležitější roli hrát stealth 
akce. Časem totiž povýšíte a stanete se členem speciální 
elitní jednotky. Další animace zachytila vojáka, kterého 
dostane severovietnamská past, zamaskovaná jáma 
plná ostrých bambusů. 


LETECKÉ UDERY 
Přivolávání letadel (v některých případech s napalmem 
na palubě) bude v pozdějších úrovních ShellShocku 
patřit mezi vaše pravomoci. Jako nováček a prostý 
vojín si leteckou podporu objednat nemůžete, ale coby 
velící důstojník ano. Jak se říká, s mocí přichází i zod- 
povědnost. Před nařízením útoku byste měli mít jisto- 
tu, že v prostoru není nikdo z vašich lidí. 


Objednávka leteckého úderu 


S L — 


KAMARÁDI 
Zrůdnosti páchané vojáky, brutální násilí, silné emoce 

a hrubý slovník tvoří základní charakteristiku ShellShocku. 
Obsahově jde o jedinečný přístup, který, pokud se zdaří, 
může zapsat jméno Guerilly do dějin videoher. Avšak for- 
málně nic výstředního neočekávejme, pojetí herního 
designu se drží spíše při zemi. Žádná týmová akce, žádné 
pokřikování povelů do headsetu. 

„Soustřeďujeme se na příběh jediného muže,“ 
vysvětluje de Ronde, „jeden hlavní hrdina, všichni 
ostatní jsou vedlejší postavy. Naším záměrem je podívat 
se na hrůzy války vnitřním pohledem přímého účastníka 
a zaznamenat hluboké rýhy, které tyto prožitky zane- 
chají na jeho duši.“ Vedlejší postavy, především kolego- 
vé-vojáci, budou také mít svoje minipříběhy. Budete 
u toho, když vaši kamarádi budou umírat, uvidíte je 
bojovat, ustupovat a nervově se hroutit. Vy však budete 
mít naprostou svobodu činit, co uznáte za vhodné, 
avšak nemyslete si, že můžete nechat dělat veškerou 
špinavou práci jiné, úroveň je dokončena, jen když spl- 
níte úkoly předepsané jen vaší osobě. 


DITVY ké 
ShellShocku se mimořádně dobře daří navodit 
pocit zuřící války. V jedné z prvních úrovní, 
odehrávající se uprostřed džungle, jsme si 
připadali spíše jako na bitevním poli. Člověk 
by čekal klaustrofobické prostředí uprostřed 
husté vegetace, ale Guerilla vsadila na inten- 
zitu a chaos. | 
Velkou zásluhu na celkově pozitivním i 
dojmu má umělá inteligence nepřátel, vojáci „ 
Vietcongu postupují přísně takticky a nutí vás | 
neustále si hlídat krytí. Často je člověk dotla- 5 
čen k tomu, aby střílel naslepo, pohybovat se 
musíte nanejvýš opatrně, jinak dlouho nepře- 
žijete. | v tomto ohledu je ShellShock realistic- 
ký, jste jako zelenáč s minimálním výcvikem R 
vržený do ostrého boje. Taktiku si buď osvojíte 
za chodu, nebo se domů vrátíte v rakvi. 


$RAvĚL, 2E VEJICH VE 
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- VERA VLAGTNORŮči) 
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POLI PŘ 


ZÁKLADNA 
Jakousi centrální křižovatku úrovní v ShellShocku bude tvořit 
vojenská základna Američanů. Na této sekci se v Guerille stále 
pracuje. V tomto místě budete dostávat od velitelů dílčí úkoly, 
zde se také dozvíte spoustu informací o událostech vietnamské 
války v roce 1967. Představujeme si to jako doupě, kde se kouří 
tráva a všude se válí Playboye. 


TENULE o 7 
+ RÁMEČEK NEDÁM 


HOŘKÝ KONEC 
Realistické zobrazení zranění a mrtvol patří mezi 
základní nástroje, jakými chce Guerilla působit na v 75kh 
emoce. Cílem není, aby si hráč říkal „to je k 1 ; ; yh) 40 ee í 


bomba“, účelem je vyvolat pocit zmaru a deprese. (oyolehý- po | 
Pohled na znetvořená těla, utrhané končetiny KOVU by Mm zlol %, V) V 
a vyhřezlé vnitřnosti nabídla nejedna akční hra, údů V Bunf 1kt okU. ů 


= Mý 
zde se však kompletně převrací kontext. 4 | Vérehh nO JŮ JM k, než 
bf ÚI 


Soudě podle toho, co jsme zatím v ShellShocku 
viděli, v tomto ohledu zbývá animátorům ještě 
spousta práce. Aby pohled na brutální následky 
války byl skutečně odpudivý, bude třeba ještě 
výrazně doladit detaily. Otázkou je, zda se to 
v rámci počítačové grafiky může vůbec zdařit. 

I proto zůstává skutečné vyznění hry stále otevře- 
nou otázkou. Každopádně držíme Guerille všechny 
palce, aby se jim jejich odvážná vize naplnila. 
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" Obrovský 
odtud není k žádné bouračce 
daleko. 


„ontťííí bez pořádně 
šlehajícího plamene kád 


je jako plzeň bez pěny. 


PRO NABÍDKU © . 
MULTIPLAYEROVÝCH SLUŽEB 
STISKNĚTE ŠESTKU 


Multiplayerové možnosti budou v Burnoutu 3 nejen proto, 
že si to žádá doba. Údajně mají být naprosto zásadní sou- 
částí hry a mocně přispívat k celkovému image titulu. Práce 
na onlinovém režimu započaly v podstatě spolu s vývojem 
enginu pro B3, takže je zpracován jako plnohodnotná 
alternativa k singleplayeru. Vedle ochutnávky hry pro jed- 
noho jsme mohli koštnout i něco ze síťového soudku 

a musime zkonstatovat, že se jedná o velice jakostní odrů- 
du. Neměli jsme sice možnost otestovat všechny možnosti, 
které již byly přítomny v singleplayeru, ale i tak byl požitek 
z multiplayerového klání parádní. Criterion prostě ví, jak na 
nráče, a zároveň i ví, čeho všeho jsou hráči na síti schopni. 
3udou hledat chyby, budou zkoušet jezdit v protisměru, 
Dudou se snažit vyrábět co největší bouračky, zkrátka se 
Dudou snažit všechny ostatní pěkně naštvat. Ohledně offli- 
nového multiplayeru zatím žádné solidní informace k dis- 
hozici nemáme. Víme jen, že bude přítomen v plné zbroji. 
Ale na detaily typu kolik lidí, jaké režimy a podobně si 
budeme muset ještě chvilku počkat. 


Americké koráby ať jsou 
klidně fiktivní, stejně * 
vypadají jeden jako druh 


Původně to lidi z Criterionu snad ani nečekali. Od prvního 
Burnoutu si sice slibovali úspěch a ten byl veskrze zaslou- 
žený, ale že se po jeho pokračování strhne taková mánie, 
to nepředvídal nikdo. 0 to více překvapující pak byla sku- 
tečnost, že se tvůrci z Burnout týmu rozeběhli k tvorbě jiných titulů. Část 
přešla k jinému závodnímu projektu, dnes známému jako Dust Storm, 
část se přifařila k first-person střílečce Black. A tak to mělo i zůstat. 
S pokračováním Burnoutu to v tu chvíli vypadalo docela zle. Jenomže 
reakce hráčů na Burnout 2 byly tak nadšené, že zkrátka nešlo odmít- 
nout. Jak mohli z PS2 vyždímat takový výkon? Jak dokázali tak rychle 
rozpohybovat tak detailní grafiku? Zaplať pánbůh, že se „trojky“ nako- 
nec dočkáme. Ukazuje se ale, že Criterioni nepodlehli pohodlnému 
uspokojení, i když v tomto případě by bylo docela na místě, a i v tak 
dokonalé hře, respektive v jejím enginu, našli ještě pár míst zasluhují- 
cích si vylepšení. 

Nuže třikrát hurá. Jejich hloubkový výzkum a totální soustředění 
málně využije všech rezervních možností naší milé konzole a dá nám 
znovu pocítit opojnou vůni směsi vysokooktanového benzínu a hořícího 
dusíku. Že k tomu mají lidé z Criterionu, kteří jsou díky neustálému 
zlepšování vývojářského rozhraní RenderWare v intimním kontaktu 
s architekturou PS2, ty nelepší předpoklady a znalosti, dává solidní jis- 
totu vynikajícího technologického výsledku. Navíc se ale nemá jednat 
jen o exhibici dalších tisíců polygonů. Burnout 3 má opět posunout 
hranice videoherních zážitků ze zběsile rychlé jízdy. 
švunku stíháte sledovat), protože praští do očí asi jako lamborghini 
v Ulánbátaru. To nás přivádí na myšlenku, že tentokráte opustíme -ame- 
rikanocentrismus druhého dílu a vrátíme se zpět ke kosmopolitní povaze 
hry původní. Objedeme solidní řádku měst po celé zeměkouli. Ale jak se 
již u série Burnout stalo pravidlem, máloco zde bude přesným obrazem 
skutečnosti. Budete sice závodit v mocně realistickém 3D enginu, ale 
prvořadým úkolem fantazie je, aby předčila skutečnost. Takže otrocky 
věrně ztvárněný okruh v Suzuce hledejte někde jinde. Tohle není virtu- 
ální turistika, na prvním místě je faktor zábavy. Třeba taková trať Golden 
City se směle vine centrem velkoměsta — no, víte, kterého, jsou tam 
hezké a lehké slečinky — jo, Bangkok. Důraz na detail je zde opravdu 
nesmírně působivý, a to i ve srovnání s kvalitami minulých dílů. Zamo- 
tané ulice jsou plné nejrůznějších barev, tvarů a objektů, které budou 
v očích nás střídmých Evropanů budit dojem opravdové metropole na 
Dálném východě. Avšak každá zatáčka, každá křižovatka jsou designová- 
ny především tak, aby se tu dobře a extrémně rychle závodilo. 


UCPANÉ SILNICE 


Burnout 3 se může pochlubit nejen fantastickým ztvárněním tratí. Na 
základě ohlasů hráčů, kteří se velmi pochvalně vyjadřovali k možnosti 
prorážení silničních uzavírek, se v Criterionu rozhodli implementovat další 
řadu předmětů, se kterými budete moci v zajetí divoké jízdy a smyků 
kolidovat. Kupříkladu různé krabice, prodejní stánky nebo třeba nákupní 
košíky u supermarketů. Hra tím dostává nový náboj, zejména v okamži- 
cích, kdy se vám probouráním skrz objekt otevře nová možnost zkrácení 
nebo zrychlení trasy. Má to sice ještě hodně daleko k divoce se větvícím 
okruhům, jak je známe z NFS: Hot Pursuit 2, ale opovažte se stěžovat si, 
když ve všech ostatních ohledech Burnout svého amerického rivala poráží 
na hlavu. Ostatně proč si asi myslíte, že se Electronic Arts rozhodli přeplatit 
všechny ostatní zájemce a za každou cenu získat Burnout 3 pod svá vyda- 
a nepřítele, než že si z něho uděláte svého kamaráda? 

Ale zpět k samotné hře. Vedle skvěle vypadajících prostředí nezů- 


R stávají pozadu ani samotná auta. Přestože se opět jedná o nelicencova- 


né smyšleniny, musíme práci grafiků kvitovat zdviženým palcem. Místní 
sporťáky jsou víc sexy než japonské školačky (vzhledem k preferencím =: 
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BURNOUT 3 


členů naší redakce nás silnější příměr snad ani nenapadá). Samozřej- 

mě že jejich podobnost s reálnými auty je jen čistě „náhodná“. Více 

než 50 vozů ve hře se dělí do pěti výkonnostních tříd. Jak vidíte, spolu : 

s kvalitou vzrůstá i kvantita. Ale ještě jednou upozorňujeme: pokud by Bez agresivních jízdních 

se vám snad zdálo, že se ve hře objevují například Ford Mustang, Mit- S neto ve eba 
subishi Lancer, Honda NSX, Toyota MR2 nebo ultimativní vládce cestov- oprsklejší než sousedovic 
ních vozů McLaren F (ne, nezdá se vám to, my ty mdlareny fakticky výrostek. 
ukrutně žereme), pak vězte, že je to jen vzácná a zároveň velice pří- 

jemná „náhoda“. Ve druhém dílu bylo k dispozici pouze 21 vozů, při- 

čemž sedm z nich byly vylepšené verze jiných modelů. Ve výsledku 

tedy jen 14 aut. Budeme tedy svědky vcelku razantního skoku. Ale to 

ještě není všechno. Zaprvé byla odejita kategorie těch nejobyčejnějších 

vozítek, která akorát natahovala nástup nabušených speciálů, a za 

druhé, vozy z vyšších kategorií jsou vyladěny do podoby závodních 

speciálů. Na druhou stranu asi nikdo z nás nečeká, že by tvůrci tunin- 

gem udělali z relativně obyčejného nissanu monopost FL. 


JDOU PO TOBĚ 


Takže zde bude více aut než kdy předtím a navíc budou i podstatně 
rychlejší. Bujení však není konec. Zejména se setkáme s mnohem 
pestřejší nabídkou velkého množství tratí — ty budou variovat od kla- 
sických velkoměstských pravoúhlých sítí ulic přes rozmáchlé dálniční 
úseky až po klikaté horské serpentiny. V tomto ohledu je Burnout 3 


zhruba třikrát rozlehlejší než jeho předchůdce. P É ij P : 

Pojďme ale k tomu nejdůležitějšímu. Pohovořili jsme o technolo- E: | PŘ 9830 F 
gických pokrocích a zvýšeném počtu všeho, nač si vzpomenete. Ale co s BE: | TAKEDOWN! + kM plá. n 
hratelnost, ptáte se zřejmě. | zde jsou změny výrazné, dokonce tak k: he DĚ I 5 


dalece výrazné, až se to možná některým skalním burnoutovcům 
nebude líbit. Zkrátka nic pro staromilce. Na nové poměry si buď zvyk- A PS == i X 
nete, nebo končíte. My věříme, že si zvyknete — a rádi. - věd vý 

Předně byl přepracován boostový systém, ale změn doznal celkový T 
koncept. Dříve jste soupeřili proti třem soupeřům, tentokráte se vedle vás 
na start postaví soků pět. A rozhodně to nebudou vaši staří kamarádi a 
Z pískoviště. První dva díly byly „jen“ o zvládnutí plné rychlosti v plném akta —— . 
provozu. B3 tuto vynikající myšlenku samozřejmě neopouští, ale do hry ré peři Rběřěté nějký = — No BA 
tu navíc silně vstupuje záludnost a závodnické srdce soupeřů. Zatímco Použít ho můžete na rozdíl od předchozích dílů trvalé šrámy. 

v prvních dvou zjeveních Burnoutu jste boostometr nabíjeli exhibičními okamžitě. — 

kousky z ranku dlouhých smyků nebo skoků, tentokráte budete odmě- 

ňováni především za to, že se k soupeřům chováte moc ošklivě. Znáte 

grázly, kteří na pouťových autodromech do každého najíždějí? Přesně tak 

se budete muset chovat i vy. Každý náraz do soupeře vám přinese zvýše- 

ní hladiny boostu a bude jen na vás, zda protivníka takticky oťukáte 

nárazníkem zezadu, nebo zda se pustíte do riskantnějších akcí a vymete- 

te sním příkopy. Ale pozor na věc, ostatní účastníci závodu se budou 

pokoušet o totéž v opačném gardu, neboť bez boostu jste v pokročilejších 

fázích prakticky rovnou odepsáni. Čili každý kontakt bude třeba vrátit 

i s úroky. Abychom mohli brát závodní klání osobněji, bude každé auto 

reprezentováno ikonou řidiče, Vždy tedy budete mít dokonalý přehled, 
W který že to padouch vám zrovna pije krev. Funguje to samozřejmě i obrá- jííeě 

| ceně. Když uděláte někomu nějakou velkou čuňárnu, bude na vás od té 
chvíle nabroušený, což vám dá dost zřetelně najevo při nejbližší příleži- 
tosti. Krátce řečeno, závodník nezná přítele. 
Pokud se vám podaří soupeře zprasit až tak, že se zcela ocitne 
mimo trať, nabije se boost okamžitě na maximální hodnotu bez ohle- 
du na to, jaká byla jeho počáteční hodnota. Navíc jsou na každé trati 


STANOU SE BOURAČKY ADRENALINOVÝM SPORTEM? 


Vnímáme jisté náznaky, že by tomu tak mohlo být. 
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Spader: bouračkový perverzák Villeneuve: do cíle zásadně nedojede 
Naše babičky měly pravdu: všechno svinstvo sem jde ze Jacgues Villeneuve se možná více než titulem šampiona formu- 
Západu. V roce 1996 kdesi na Západě, konkrétně v Holly- le 1 za rok 1997 dostal do povědomí veřejnosti velkolepou 
woodu, natočil pošuk jménem David Croenenberg film Crash, © bouračkou v úseku Eau Rouge na okruhu ve Spa. Mnohamilio- 
v němž se James Spader a Holly Hunter sexuálně vzrušovali nový monopost BAR tehdy sešrotoval tak důkladně, že by trh- 
tím, že se za volantem úmyslně pouštěli do nebezpečných nul údernický rekord i v bývalém Kovošrotu n. p. Nakonec si === =h č 
A EE Pop Ř s P ky é ž ; Ě Nemějte strach, nejde 
akcí, přičemž se tu a tam vzrušujícím způsobem vybourali. tento incident ještě pochvaloval ve smyslu, že to byla jeho nej- e o „jurské parkování“ 
Nechápeme tedy, proč se oblíbené noční zábavě českých lepší bouračka v kariéře. Ještě že lidé s poněkud vyvinutějším ale'o docela dmurantos 
mládežníků říká „ruská ruleta“. pudem sebezáchovy budou mít na podobné zážitky Burnout 3. vanou zkratku. 


Za účelem zvýšení výkonu 
byly na vozidlo instalovány 
dva Bunsenovy kahany. 


označena tři nebo čtyři místa se zvýšeným rizikem nehodovosti, kde vás 
* herní layout upozorní na vynikající příležitost vydělat si „rychlý pra- 
chy“. Rozhodně zapomeňte na striktní ohraničení tratí, které známe 
z předchozích dílů. Viděli jste film Francouzská spojka? A pamatujete si 
na scénu s naháněním mezi železnými pilíři mostu? Tak to samé 
v bledě modrém najdete ve městě inspirovaném Chicagem. Natlačte do 
jednoho z nich některého z oponentů a ihned to výrazně pocítíte na 
výplatní pásce. Přesněji řečeno v bodovém ohodnocení. 


m LADIČ PIJAN 


A propos, bodíky. Ty jsou potřeba k tomu, abyste hru dohráli na sto 
procent. Získáváte je, pokud jezdíte jako totálně šílený magor, a když 
jich máte dost, odemknete si s jejich pomocí nejrůznější odměny — 
nová nebo tajná auta (očekáváme návrat jednoho či dvou bouráků 
z B2), tratě a dokonce se pravděpodobně najde i nějaký ten skrytý 
herní mód, takže motivace ke hraní by vám určitě chybět neměla. Zají- 
mavá novinka se týká i boostu, který nyní budete moci používat kdy- 
koli, pokud samozřejmě nemáte jeho ukazatel prázdný (jako třeba 
v 5X 3). To je vcelku výrazná změna oproti minulosti, kdy byl boost 
aktivován pouze v případě signalizace „plného kotle“. Tvůrci si od této 
diskutabilní změny slibují ještě rychlejší a především takticky výraznější 
závody. My si na hodnocení této změny raději počkáme. Zdá se nám, 
že ten, kdo výrazně vede, tím získává značnou výhodu, a jeho dohnání 
bude obtížnější, což z hlediska zábavnosti závodů nebývá vždy to nej- 
lepší řešení. Ovládání, rychlost, překážky, umělá inteligence — s tím 
neměl Burnout nikdy problémy, úspěch B3 bude záležet ale i na tom, 
jak bude vybalancován poměr mezi odměnami, penalizacemi a riziky 
smrtonosné jízdy. Zatím u nás výrazně převažuje optimismus, ale fak- 
tem zůstává, že až čas ukáže, jak se toto dílko vyvedlo. 

Nejmenší obavy máme o to nejzásadnější. Hlavní, o co hráčům 
Burnoutu jde, je v zuřivých honičkách rozmlátit na cucky auta, která 
v reálu můžeme akorát tak obdivovat na stránkách specializovaných 
magazínů. Ano, karamboly — toť největší eso v rukávu Criterionu! Kam 
se hrabou Need For Speed, Midnight Club a Destruction Derby dohro- 
mady. V 83 se bouračky vracejí v té nejsilnější formě! Atmosféra závodu 
je napjatá, jiskry létají, sklo se tříští, klakson troubí a podvozek trpí jako 
mezek. Poškozená kapota diverzantsky vlaje a tříská, odpálené dveře se 
chovají podle směru, kam zatáčíte, a nakonec máte ničím nenahradi- 
telný pocit, že jste z naleštěného plnokrevníka vyrobili pivovarskou 
herku čekající na jateční drožku. A teď pozor: zatímco v prvních dvou 
dílech jste, obrazně řečeno, po každé bouračce obratem vyfasovali fungl 
nový vůz, zde musíte pokračovat v tom stále rozmlácenějším! Tato 
změna se samozřejmě razantně projeví na celé hře, není pochyb, že 
k lepšímu. Jaký to bude mít vliv na celkovou hratelnost, to zatím nelze 
definitivně stanovit, ale odhadujeme, že se o další kousek zvýší důraz 
na taktiku. Neméně zajímavě by se jevily online možnosti, kdyby nám 
v těchto světových končinách opět nebyly pouze na ony dvě přísloveč- 
né věci. Ale pro pořádek: hra by na síti měla disponovat všemi výše 
uvedenými vlastnostmi, jen s tím rozdílem, že ostatní auta bude ovlá- 
dat pětice živých hráčů. Nevěšte však hlavu, nějaká forma multiplayeru 
bude samozřejmě přítomna i na nezasíťované konzoli. 

Pokud to Criterioni nějak fatálně nezpackají, už teď můžeme 
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roku. A Criterioni zatím nikdy nic nezpackali, právě naopak: na co sáhli, 
proměnilo se ve zlato. 


DVĚ STĚ V MĚSTĚ 


Hlavní je to pořádně rozpálit. Ostatní vám můžou být ukradení. 


i 7= = (U nj L 2 
Ž 


N n 
x r 


4 0" Y 


Stejně jako se přední politické osobnosti této planety čas od času potřebují zviditelnit nějakou 
tou menší válkou, tak i každý virtuální závodník má občas potřebu pořádně si zarajtovat 

v nerealistické závodní akci. Je nad slunce jasnější, že v tomto ohledu nebude Burnoutem 3 
- : j zklamán vůbec nikdo. Zvláště pak pokud bude jízda působit skvělým vizuálním dojmem, 
který se inspiroval u nejdražších filmových trháků. Ve filmech jezdí auta hodně atraktivně, 

= = i“ - zatáčky projíždějí agresivními smyky a dostávají se do mnoha „náhodných“ karambolů. 
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Vemte selšký rozum 
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LLELEKLEKE . . 
LADÍ, NELADI? : 
Ilegální závody tuningových vozů v ulicích měst možná 


jednou úplně nahradí dnešní klasické sterilní závodění. 
Alespoň takový dojem budí filmový trend... 


Prvním filmem, kterému se podařilo zajímavě zachytit ilegální 
závodní scénu, byl — jak jinak — snímek Rychle a zběsile. Jeho 
odkaz se ve videohrách poprvé promítl do podoby Burnout 2: 
Point Of Impact. Od té doby se s podobně laděnými hrami roztrhl 
menší pytlík. V docela rychlém sledu se objevily Midnight Club II 
a Need For Speed Underground, v dohledné době nás navíc čeká 
zajímavě vypadající Juiced a také videoherní verze The Fast And 
The Furious. Všechny tyto kusy se neustále přetahují o to, který 

z nich je nejrychlejší a nejzběsilejší. Zatím každá nová hra 

z tohoto soudku dokázala v určitém směru překonat dosavadní 
konkurenci, což je běžný průvodní jev mladého a dravě se vyví- 
jejícího žánru. | proto pevně věříme, že se Burnoutu 3 podaří 
další pořádný skok vpřed. Ostatně po tom, co jsme měli možnost 
vidět, byla víra podpořena solidními empirickými poznatky. 


v 1700 41: B 

L TEEKTUVTETTEE I 
Podobnost se skutečnými modely je fakt čistě „náhodná“, 
Všichni víme, jak to je, ale u soudu mají krytá záda. 


Sporťákem kamion nepřetlačíte, 


r : = v Burnout 3 bude obsahovat ty nejlepší „finty“ z filmových honiček, které hru ještě více oživí. 
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mít obzvlášť přesnou mušku. 


Hvězdné války konečně jako hra hodná toho jména 


Epika. Antické slovo, které nejlépe vystihuje 
podstatu spletitých příběhů Hvězdných 
válek. Avšak žádné slovo se nehodí méně 
pro odvozeniny typu Jedi Power Battles 
nebo Super Bombad Racing. Drahocennými licencemi 
ověšeným hrám se bohužel dlouhodobě nedaří 
vystihnout podstatu filmové fantazie, snad s výjimkou 
Dark Forces. A v tomto ohledu je na tom ještě hůř 
nová trilogie. Má to svoji logiku. Ústředním tématem 
staré trilogie (Epizody IV-IV) byly hrdinské činy jednot- 
livců. Třeba když Luke Skywalker dokázal skvěle zamí- 
řenou střelou zprovodit ze světa Hvězdu smrti. To se 
ve videoherním jazyce interpretuje mnohem snadněji 
než kolektivní válečná dramata Epizody I až III. Co si 
vybavíte na prvním místě? Pochod droidů na bitevním 
poli, přestřelku skupiny věrné Padme se separatisty, 
impozantní bitvu rytířů Jedi proti válečným strojům 
na konci filmu Klony útočí. Právě tyto obrazy definují 
podstatu nové trilogie a smutnou skutečností je, 
že žádná hra se s tím nedokázala slušně vyrovnat. 
Možná se to brzy změní... 

Jsme v San Franciscu, v ústředí společnosti LucasArts, 
a jsme tu, abychom viděli Battlefront, doposud nejctižá- 
dostivější hru na motivy Star Wars. Tvůrci inspirováni 
válečným PC hitem Battlefield 1942 totiž chtějí jediné: 
zachovat epiku Hvězdných válek i v interaktivní podobě 
při plné síle. A bude to vůbec poprvé, kdy se v jediné hře 
setkáte s reáliemi staré i nové trilogie. 

Hned na úvod musíme předeslat, že jádrem Battlef+ 
rontu bude multiplayer, ale nemusíte kvůli tomu házet 
flintu do žita. Vedle online režimu tu budeme mít 
i plnohodnotný singleplayer a splitscreenový multiplayer. 
Avšak z pochopitelných důvodů se prezentace soustředila 
na síťový model. V místnosti se shromáždilo patnáct tes- 
terů s USB headsety na hlavách. Proti sobě mohou na 
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Vznášedla Obchodní federace vás rozsekají © [i 


na kusy. Zalezte okamžitě do nějaké díry. 4 % : ko 
| PRE 
: a eu 
s a PS >- 
jdi l : 
> : y 
hoj 
č *% 
Modrý sloupec symbolizuje Obrana strategického mostu. Ču i 
„ velitelskou základnu. Návyky ze SOCOMu přijdou „ M 


Je třeba ji obsadit. jistě vhod. 
každé mapě nastoupit dva osmičlenné týmy, přičemž 
celkový počet jednotek dosahlije 64 (ostatní má na sta- 
rosti počítač). Představení může začít. 


KYM CHCETE BYT? © ji 

Pěkně popořádku. Nejdřív si zvolíme jedíiotky. Máme tu 
čtyři základní skupiny, ale z příběhových důvodů nemůže- 
me mísit různé historické epochy. Čili idto bude boj 
separatistů proti klonové armádě, nebo rebelů proti Impé- 
riu. Každá skupina se dále dělí na šest podskupin, tříd. 
Mezi nimi můžete libovolně volit pokaždé, když během 
bitvy zemřete. Znalci Hvězdných válek asi už tuší. Můžete 
být pěšákem, specialistou na boj proti strojům, pilotem, 
řidičem atd. Každá třída jednotek ovlivňuje základní sta- 
tistiku celé skupiny. Jedna například dokáže „budovat“ 
základní prostředky, jako jsou třeba ruční zbraně, laserová 
děla apod. Jiná ovlivní rychlost, jakou se regenerují stroje. 


CO CHCETE MIT? 

Zajímavější jsou třídy věnující se specifickým úkonům. 
Imperiální důstojníci se příliš neuplatní v soubojích na 
otevřeném bojišti, ale ovládají droidy (Nová naděje) 

k dálkovému ostřelování a přivolávají orbitální údery. 
Rebelští agenti se dokáží maskovat jako protivníkovi 
vojáci a proniknout hluboko do týlu nepřítele. Další třída 
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* 
Rebelští piloti (ten červený) 
jsou zdatnými soupeři AT-ST. 
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* 
Bohužel, na sbírání borůvek 
není ta správná chvíle. 
ží a | z 
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Podobná situace nastane — 
opravdu málokdy. Většina 
sporů se řeší na dálku. 


se specializuje na medicínskou podporu a poskytuje 
první pomoc raněným. Na straně separatistů jsou nejzá- 
kladnější jednotkou štíhlí roboti připomínající model, 
který jsme viděli v Epizodě I (ve službách Obchodní fede- 
race). Silnější, ale méně pohybliví jsou bojoví droidi, 
rovněž dobře známí z filmů. Specialisty klonové armády 
jsou vojáci s tryskovým „batůžkem“, stačí dvakrát rychle 
po sobě stlačit ©) a už letíte vysoko nahoru s dvěma 
blastery připravenými k okamžité palbě. Jango Fett by 
na vás byl určitě hrdý. Všechna pro však mají i svá proti: 
trysky příliš dlouho nevydrží s palivem -— a zjistili jsme to 
bohužel nad vodami Kamina. 

Perspektiva kamery je volitelná mezi FPS (pro přesné 
zaměřování) a third-person pohledem (když chcete zís- 
kat lepší přehled o situaci). Ovládání sází na standardní 
jistotu ošperkovanou několika specialitkami. Díky kotou- 
lům do stran se můžete vyhýbat útokům i tam, kde sce- 
nerie neskýtá příležitosti ke krytí. Lehčí postavy navíc 
umějí skákat. Každý charakter začíná se dvěma základ- 
ními zbraněmi, okamžitě se však můžete začít poohlížet 
po výkonnějších alternativách povalujících se kolem. 
Naše oblíbená kombinace? Nejspíš příslušník klonové 
pěchoty ozbrojený těžkým paprskometem a granáty. 

Tak se do toho pouštíme. Rebelové útočí, zastavte je! 
Všichni spěchají zaujmout co nejlepší pozici. My se mezitím 


BATTLEFRONT 
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Nebýt války, Naboo by bylo 
krásné místo pro život. 


** nemotorně plácáme s AT-ST poblíž generátoru štítu 
a rebelské jednotky si nás brzy všimmou. Ovšem jaké to 
překvapení! Svádíme s nimi rovnocennou bitvu, pár jich 
skolíme a nakonec získáváme od hry i bonusové body. 


Paráda. Jasně, nejspíš nás takříkajíc nechali, ale člověk si 


rychle osvojuje potřebné návyky. Podobně jako každý 
dobrý multiplayer i Battlefront stanovuje jen základní 
podmínky a nechává hráčům naprostou volnost. Vezmě- 


te si například separatistické tanky. Na plochých, otevře- 
ných mapách z nich jde strach. Dominují válečnému poli 
silnými kanóny. Avšak na členitém území, jako je králov- 


ský palác Theed na planetě Naboo, si stačí vylézt na tro- 
chu vyšší místo a máte od nich pokoj, nestačí vás zamě- 
řovat. Teď už jenom odjistit silný granát a trefit se 
dostatečně blízko. Takticky zajímavá je planeta Endor. 
Lesnatá krajina náhle zvýrazní jednotky, které se jinde 
zdály být příliš slabé. Tady přichází ke slovu i plížení 

a ostřelování protivníků ze zálohy. Taktická složka se 


ještě více zdůrazní v budoucím vývoji hry, kdy tvůrci mají 


v plánu implementovat možnost distribuce jednodu- 
chých příkazů směrem k Al jednotkám, podobně jako 


třeba ve Freedom Fighters. 


Z KTERÉ PLANETY POCHÁZÍTE? 


Celkem bude k dispozici šestnáct bitevních map. Čtyři 
planety budou každá hostit po jedné, zatímco dalších 
šest obsáhne dvojici map (jednu související se starou 

a jednu s novou trilogií). Čtyři planety s jediným bojiš- 
těm jsou Hoth, Endor, Kamino (svět s krásně ztvárněnou 
vodní hladinou, kde se nachází "továrna" na klony 

a hermetické Tipoca City, jehož hostem je předloha - 
Jango Fett) a rodná planeta Chewbacca a jeho druhu 
Kashyyyk — prostředí, které se má objevit v Epizodě III. 
Dalších šest planet (Bespin, Yavin, Tatooine, Rhen Var, 
Naboo a Geonosis) vypadá výrazně odlišně v závislosti na 
tom, v které historické epoše je navštívíte - vždy obsa- 


Zvukové efekty zní naprosto 
„autenticky“ - čili tak, jak je 
- známe z filmů. 

= 


050 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


POTŘEBUJETE NĚCO RYCHLÉHO, NEBO SOLIDNÍ JISTOTU? 


Millennium Falcon se bohužel v Battlefrontu nevyskytuje, ale i tak máte na výběr z atraktivní nabídky dopravních a bitevních 
prostředků. Uvádíme několik oblíbených. 
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AT-ST 
K dostání na Hothu i jinde. 


JED! STARFIGHTER 
Ve stejnojmenné hře jste si je 


TIE FIGHTER 
Paráda. Impérium mělo 


X-WING 
Absolutní klasika. Starší hráči 


AAT (vzvášEpLo OBCHODNÍ FEDERACE) 
Kvidění během bitvy na 


Otázka zní, proč se Impéri- © už jistě pořádně vyzkoušeli. © vždycky technologicky si jej dosyta užili ve hrách Naboo. Doporučuje se proti 
um rozhodlo nasadit gigan- V Battlefrontu jsou starfigh= © navrch. Jejich pochmurné © A-Wing, TIE Fightera hlavně © nim nasadit podivné gun- 
tické dvounohé roboty na —— teryz pochopitelných důvo- © stíhačky vybavené dvojicí V naprosto dokonalé vesmír-  ganské energy-bally. 


VÝHODY: Jednou ranou 

skolí takřka cokoli. Volitelně 

Ize obsadit místo ve střílně 

Al postavou. 

NEVÝHODY: Pomalé a příliš 
* nemotorné v těsných pro- 

storách. 


nejklouzavějším povrchu 
galaxie. 

VÝHODY: Rozměry, silné 
brnění, těžká palebná 

síla a kapacita pro dalšího 
střelce. 

NEVÝHODY: Pomalý pohyb 
a lze jim relativně snadno 
podrazit nohy. 


dů poněkud „očesané“, 
VÝHODY: Smrtonosné 
manévrovací schopnosti, 
snadná ovladatelnost 

a skvělý arzenál. 
NEVÝHODY: Díky zbarvení si 
jich všichni okamžitě všim- 
nou a začnou do nich pálit. 
Přistát s tím není žádná 
legrace. 


iontových motorů patří mezi né střílečce X-Wing VS TIE 
nejoblíbenější válečné stroje Fighter. Zážitky z Rogue 

ve vesmíru. Vylepšený Sguadron raději připomínat 
Vaderův model žel bohu nebudeme. 

k dispozici není. VÝHODY: Skvělé úhybné 
VÝHODY: Hbitější než X- manévry, přesná střelba 
Wing a nejlepší filmový laserovými děly. 

zvukový efekt všech dob! — NEVÝHODY: Nelze modifiko- 
NEVÝHODY: Velice slabé vat křídla pro rychlejší let. 
štíty, stačí dvě tři rány a roz- Ale má to logiku, X-Wingy 
prsknou se jako skořápka. © modifikují pouze ve vesmíru. 


hují prvky dobře známé z příslušných filmů. Na někte- 
rých planetách se můžete setkat s místními obyvateli, 
počítačem ovládanými „neutrály“, které si můžete 
v závislosti na okolnostech buď naklonit, nebo znepřá- 
telit. Kupříkladu Ewokové kladou pasti a mají tendenci 
pomáhat rebelům. Tuskeni nenávidí každého a chovají 
se dosti agresivně. Na Naboo se setkáte s Gungany. Teo- 
reticky by měli být přátelsky naklonění ke klonům, ale 
praxe je občas úplně jiná. 

Bodování je příjemně přehledné. Každý tým začíná 
s určitým počtem bodů. Zabitý voják nebo dobytá 
základna znamenají úbytek, a kdo dosáhne nuly, pro- 
hrál. Zmíněné velitelské základny jsou reprezentovány 
pouze symbolicky a nacházejí se obvykle na strategicky 
významných místech každé mapy. Čili jejich dobytí má 
hned dvojí užitek a navíc si tu občas lze vyzvednout 


k A 
Velitelské zákládny 
skýtají spoustu 
užitečných vědí- 
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" 1“ 0 dalšího rebelského špióna méně. 
i S Impériem na věčné časy! 


F : : 
(aa H Ba ži 
Vá = 5 
pu -= o na 3 
TE 
HÚ - 
r—T : 
6 Na tomhle místě se cítíte 
a jako nahý. Nic příjemného, 
rychle doběhnout k budově 
b a dobře se ukrýt. 


nějaký ten vehikl či zbraň. Stačí chvíli vydržet v prostoru 
nepřátelské základny a ta se stane neutrální. Cokoli se tu 
zmaterializuje, je vaše. Je zřejmé, že obsazování zákla- 
den má zcela zásadní význam a v důsledku může znač- 
nou měrou rozhodnout o úspěchu či prohře. 

Volba planety (bojové mapy) má také značný vliv 
na způsob hry. Endor je vhodný pro hráče, kteří chtějí 
uplatnit svoje taktické schopnosti, zatímco Tatooine se 
spíš blíží klasické definici deathmatche. V režimu zva- 
ném Galactic Conguest některé planety hrají význam- 
nější úlohu než ostatní. Zde jste za vítězství odměněni 
speciálními bonusy, zatímco prohra se trestá tvrději 
než obvykle. Na začátku každého „kola“ si hra pomy- 
slně hodí mincí, aby rozhodla, kdo bude útočníkem 
a kdo obráncem. Útočníci získají mírnou převahu jed- 
notek, zatímco obránci mají navrch v držení strategic- 
kých bodů. Také se zdá, že hra rozlišuje mezi válčícími 
stranami z hlediska domácího prostředí. Například 
rebelové to mají na Hothu jednodušší než Impérium. 
Vítěz bitvy okupuje planetu a kampaň pokračuje 
v dalším kole na jiné planetě. A zmíněné bonusy? Tak 
třeba pokud získáte s Impériem Naboo, zprovozníte 
Hvězdu smrti. Další dobyté planety odemykají různé 
zbraně, letouny, koráby, roboty či doplňují zdraví 
-7+2 a munici. Rebelové časem získají Luka, separatisté 
a hraběte Dooku. 


Jedna z mála věcí, která 
vyžaduje delší výcvik. 


= orné S s 
snadnou komunikaci 


- Menaset. 


3 Bojoví drodi zabíjejí s chutí, 


ale trochu pomalu. 


ČÍM SE SVEZETE? 


Ve finální verzi Battlefrontu bude cca 20 různých samohy- 
bů. Těšit se můžete na veškerou klasiku plus pár překva- 
pivých novinek. Když jsme se na ně zeptali lidí od Luca- 
sArts, narazili jsme na nepropustnou hráz mlčení, což nás 
dovedlo k domněnce, že jde o stroje, které se premiérově 
ukáží v Epizodě III. Nasednout na jakýkoliv stroj je otázkou 
stlačení (8). Některé prostředky jsou jednomístné, napří- 
klad slavný X-Wing, jiné mají místa pro střelce, která lze 
obsadit dalším hráčem i počítačem ovládaným kolegou. 
Stačí zatroubit na klakson AT-ST (zkratka pro All Terrain 
Scout Transport) a zájemci se začnou sbíhat ze všech stran. 
Nejpůsobivějším strojem ve hře je jednoznačně mohutné 
AT-AT (All Terrain Armored Transport) a na druhé straně 
přepravník robotů. Jde o strategicky významné zbraně, se 
kterými je dost dobře možné zvrátit nepříznivý vývoj bitvy. 
Ale už musíme končit. Uplynuly tři hodiny a ve dve- 
řích se objevuje pán, který nás chce odvézt na hotel, 
nikomu se však nechce. Absolvovali jsme desítky bitev 
a cítíme se být členy kolektivu testerů. Zážitků bylo 
nepočítaně. Honička na speederbikech (vznášedlové 
motorky) stojí za zvláštní zmínku. Stejně tak dupání 
v bojové vřavě s AT-AT, nebo když jsme se vyšplhali 
k paprskometnému hnízdu v paláci Theedu a rozmetali 
okolní pěšáky na kusy. Odcházíme naprosto spokojeni, 
takhle mají vypadat Hvězdné války! 
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BATTLEFRONT 


Výhoda tryskového 


batůžku je očividná. 


IVYZRAZUJEME DĚJ! VYZRAZUJEME DĚJ! 


Následující text nečtěte, 
nechcete-li předem znát 
některé podrobnosti 
ohledně děje 
Epizody Im 


EPIZODA Ill: 
SITHOVA POMST 


Uniklé snímky, prozrazené informace, oficiální zdroje — když přijde 


na Epizodu III, internetové stroje na výrobu fám bobtnají rychleji 
než Jabba po třídenním večírku. Následující informace shrnují 
pouze ověřená zjištění. 


m Anakin je rytířem Jedi a Obi-Wan mistrem. Společně vyrá- 
žejí na misi, jejímž cílem je zachránit Palpatina z rukou sepa- 
ratistů. Dojde mezi nimi k první vážné potyčce, které se 
zúčastní i hrabě Dooku a nová postava robota jménem Gene- 
ral Griveous. Anakin zabije Dookua. 


je Padme se tajně provdá za Anakina, obřad proběhne přísně 
v rodinné tradici. Obi-Wan dál pronásleduje separatisty, 
zatímco Palpatine se spojí s čím dál vzteklejším Anakinem 

a stane se jeho bodyguardem. 


JE Teď už fakt přestaňte číst. 


E Windu odhalí sithský komplot a sejde se s Palpatinem. Při 
té příležitosti je však napaden a zabit Anakinem. Palpatine se 
poté přizná, že patří k sithům a označí jedie za zrádce. 


JE Film obsahuje údajně fantastickou scénu útoku na ústře- 
dí jediů. Obi-Wan zabije své přátelé z klonové armády, 
Yoda a Chewbacca se střetnou s pěchotou na planetě Woo- 
kiů zvané Kashyyyk a Anakin povraždí děti shromážděné 

v chrámu rytířů Jedi. 


jm Padme se konečně znovu shledá s Anakinem na planetě 
zvané Mustafar, ten se k ní však zachová poněkud hrubě, Pak 
už je čas na velké finále, matku všech soubojů Hvězdných 
válek, kdy se Obi-Wan utká se zlým hochem. Dvanáct minut 
dlouhá scéna je vyšperkována výbuchy, amputacemi končetin 
a více než tisícem pohybů. Mezitím Yoda dostane přes hubu 
od Sidiouse. Alespoň že Obi-Wan toto kolo vyhraje... 


jE Padme umírá při porodu dvojčat. Prchající senátor Bail 
Organa si vezme na starost Leiu, zatímco Luka se ujímá 
Obi-Wan, schová ho v bezpečí u strýce Larse a tetičky Beru 
a z povzdálí sleduje jeho výchovu pod změněným jménem 
Ben Kenobi. Závěrečné titulky... 


DĚJ! VYZRAZUJEME DĚJ! VYZRAZUJEME 
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Sečteno, podtrženo. Přinášíme výsledky doposud největší ankety v dějinách 


0PS2, 


které se zúčastnilo téměř 2100 čtenářů! Technická poznámka: body byly uděleny 
systémem 4-2-1 za první tři místa u každého lístku, abychom zdůraznili hodno- 
tu vaší primární volby. A teď už směle do víru výsledků... 


SPLINTER CELL 


VYDAVATEL Ubisoft 

VÝVOJ Ubisoft Montreal 

DATUM VYDÁNÍ 28. února 

TYP HRY Stealth akce zahrnující mise v růz- 
ných částech světa spojené předivem příbě- 
hu inspirovaného knihou Toma Clancyho. 
NÁŠ VERDIKT 9/10 Napětí, akce, akroba- 
die, technika. To vše ve výborné kombinaci 
představuje jednu z nejlepších her svého 
druhu na PS2. Její pověst nelhala. 0PS2 
413, recenzent: Jon Jordan. 

Mí ÚSPĚCH NA TRHU Splinter Cell prakticky 
ovládl PS2 žebříčky pozdní zimy/raného jara 2003 a stal se jednoznač- 
ně nejúspěšnější hrou Ubisoftu. Kvalita se naprosto snoubila s komerč- 
ním úspěchem. 

NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Když jste si nasadili termovizi a barevnost 
obrazu se změnila podle vyzařující teploty. Obecně vynikající obrazové 
efekty a skvělé barevné ladění docílené různými filtry. 

CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Sam Fisher ve hře pracuje pro organizaci 
Third Echelon. V reálu je Echelon globální zpravodajská služba, kterou 
společně založily USA, Kanada, Velká Británie, Austrálie a Nový Zéland. 
Odhaduje se, že pracovníci této služby denně sledují na 3 miliardy dál- 
kových komunikací (telefony, e-maily). 

ZDROJE INSPIRACE Dílo Toma Clancyho, koncept špionážních her 

V podobě Metal Gear Solidu. 

JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Páč tam můžu potichu likvidovat komu- 
nisty. Jsou Gruzínci komunisti, že?“ Lukáš Mačuda, Klatovy 
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VYDAVATEL Sony 


VÝVOJ Studio Cambridge 
0 
2,30% 332 Dodů | pyrym VYDÁNÍ 11. dubna 


PlayStation.© 


TYP HRY Third-person akční adventura 

z fantastického světa, která použila princip 
dvou střídajících se hlavních hrdinů s růz- 
nými schopnostmi. 

NÁŠ VERDIKT 8/10 Kombinace adventury 
a bojové akce na pozadí temného fantasy 
příběhu se rozvíjí velmi pomalu, ale jistě. 
Podobně se bude vyvíjet vaše přízeň. 0PS2 
12, recenzent: Petr Bulíř. 

ÚSPĚCH NA TRHU Primal se v Evropě prodával slušně, ale vzhledem 
k ambicím Sony určitě zůstal za očekáváním. Hra na americkém trhu 
zcela propadla. Nakonec ani nenaplnila potřebnou milionovou kvótu 
pro zařazení do edice Platinum. 

NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Když jste poprvé zakusili úchvatnou proměnu 
hrdinky Jen v démonickou bytost obdařenou světélkujícími pařáty. 

CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Nejméně dostupným bonusovým materiá- 
lem je upoutávka ve stylu „brzy uvidíte“ která se zpřístupní pouze tehdy, když 
zcela dokončíte hru a naleznete všechny tarotové karty do posledního kousku. 
ZDROJE INSPIRACE Okultismus, astrologie, tarot, akční adventury, 
mezi nimi zvláště Tomb Raider a Medievil. 

JEDEN HLAS ZA VŠECHNY: „Skvělá adventura, akční, strašidelná. 
Dobrý tým: Jennifer a Scree.“ Luboš Pošefka, Klatovy 
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XIII 


VYDAVATEL Ubisoft 

VÝVOJ Ubisoft 

DATUM VYDÁNÍ 28. listopadu 

TYP HRY Tradičně pojatá FPS akce silně 
inspirovaná komiksovou estetikou, používa- 
jící nejen ve střihových scénách, ale i v gra- 
fickém pojetí techniku cel-shadingu. 

NÁŠ VERDIKT 9/10 Poměrně tradiční FPS, 
kterou vysoko nad průměr vynáší vizuální 
zpracování v ryze komiksovém stylu. 0PS2 
+21, recenzent: Jiří Pavlovský. 

ÚSPĚCH NA TRHU Počáteční prodejní 
výsledky XIII (s výjimkou frankofonních zemí) musely být pro Ubisoft 
zklamáním. Hra se však postupně prosadila a stabilně se prodávala 
nadprůměrně. | proto nedávno Ubisoft oznámil pokračování. 
NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Když jste vrhli nožem a poprvé byli svědky detailní 
animace protivníkovy smrti rozfázované do tří komiksových okének. 

CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Ne všichni nepřátelé ve hře pocházejí 

z komiksu. Dva z nich mají zajímavé pozadí. Jeden má vizáž Nielse 
Bogdana, PR manažera německé pobočky Ubisoftu. Druhému propůjčil 
tvář návštěvník jedné herní výstavy, který se zúčastnil soutěže, kde 
rozhodoval nejvíce padoušský vzhled. 

ZDROJE INSPIRACE Celá řada klasických příběhových FPS akcí 

a zejména první až pátý díl belgické komiksové řady XIII. 

JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Dobrej komix.“ Roman Baláž, Aš 
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VÝVOJ Insomniac 

DATUM VYDÁNÍ 21. listopadu 

TYP HRY Barvitá plošinovková akce kladou- 
cí důraz na přestřelky. Obsahuje řadu boč- 
ních aktivit v podobě miniher a za použití 
nejrůznějších upgradů, například kluzáku. 
NÁŠ VERDIKT 8/10 Konzervativní přímé 
pokračování vynikající hry doporučujeme každé- 
mu příznivci plošinovek. Přes inovace je tu 
ovšem Jak II. 0PS2 +21, recenzent: Jiří Pavlovský. 
ÚSPĚCH NA TRHU Tradičně vynikající prodeje v USA drží plošinovky 
ve středu zájmu. Na západní hru se Ratchetu 2 výjimečně dobře dařilo 
i v Japonsku. Evropa nezklamala ani nepřekvapila: průměrný úspěch. 
Ratchet 3 má zelenou. 

NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Létání kluzákem, nesmírně náročné, ale 
velice chytlavé. Dále závodní minihra a také používání miniaturní 
atomovky. 

CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Tvůrci Ratcheta ©7 (lanka, losangeleští 
Insomniac, jsou považováni za mistry přes plošinovky (mají na kontě 

i Spyra), nicméně začali úplně jinde, u first-person střílečky jménem 
Distruptor na PSone. 

ZDROJE INSPIRACE Nejúspěšnější akční a 3D plošinové hry poslední 
dekády, především díla od Nintenda, Rare a spřízněných Naughty Dog. 
JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Já toho ušáka prostě miluju.“ Renata 
Šedivá, Praha 3 
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SOBEK Mg + DESERT 


zhe 3 

VÝVOJ Pivotal Games 

DATUM VYDÁNÍ 19. září 

TYP HRY Týmová vojenská akce se zjedno- 
dušenými pravidly, která se opírá o události 
války v Zálivu v roce 1991. 

NÁŠ VERDIKT 8/10 Vynikající střílečka 

s taktickými prvky. Škoda jen těch několika 
bugů a méně uhlazené grafiky. 

0P52 +19, recenzent: Michael Mlynář. 
ÚSPĚCH NA TRHU Conflict: Desert Storm se 
okamžitě po vydání stal jednou 2 ae ao her svého žánru 
ních pozicích britského žebříčku. 

NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Postup obydlenými čtvrtěmi v iráckých měs- 
tech představoval osvěžující změnu oproti bojům na otevřeném pro- 
stranství pouště. 

CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Některé testovací cheaty v této hře 
(například zmrazení akce nebo obrácené zaměřování) jsou přístupné 
pouze přes USB klávesnici, a tak jsou zapovězené drtivé většině hráčů. 
ZDROJE INSPIRACE Předcházející taktické akce a skutečné události při 
operaci Pouštní bouře, kdy spojenecká vojska v roce 1991 osvobozova- 
la Kuvajt. 

JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Skvělá akce, zničit Saddama je nádhe- 


ra.“ Jan Volf, Luštěnice 
1 5 1 US NAVY 
VYDAVATEL Sony 


2,8% 414 bodů | vývoj sony 


Plays ) DATUM VYDÁNÍ 11. července 

nmnj TYP HRY Týmová akce se značným důra- 
zem na online a první s možností hlasového 
ovládání přes headset. 
NÁŠ VERDIKT 8/10 Velmi dobrá vojenská 
taktická akce se spoustou technických ino- 
vací. V offline režimu je ale poloviční. 
0PS2 +15, recenzent: Lukáš Codr 
ÚSPĚCH NA TRHU Globálně jedna z mála 
opravdu úspěšných online her pro PS2. V americkém žebříčku dlouhé 
týdny kralovala. Zajímavé je, že se prodávala nadmíru dobře i v offli- 
nové zemi, jako je Česká republika. Možná že si spousta lidí chtěla 
pořídit přiložený headset. 
NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Když poprvé zařvete do mikrofonu „krycí 
palba!“ a ono to bezvadně funguje. Rovněž odposlech komunikace 
vysílačky patří mezi dříve netušené zážitky. 
CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Při online módu existuje cheat, který 
hráči umožní hovořit do headsetu nejen v samotné hře, ale i v síťové 
„předsíni“, kde se lidé domlouvají na dalších hrách. Z této výsady však 
může těžit jen jeden z hráčů, druhému v pořadí to nefunguje. 
ZDROJE INSPIRACE Clancyovské taktické akce, PCčkářský onlinový 
hit číslo jedna Counter-Strike a reálie speciálních vojenských jedno- 
tek Navy SEALs. 


16 


2,7% 387 bodů 


PlayStation.© 


Uoarecr 


DALŠÍ POŘADÍ 


Prvních dvacet her si přivlastnilo 


19, 


6 % vašich hlasů. Ptáte se, kde 


skončilo oněch zbývajících 20,4 %? 
Zde je další pořadí bez dalších 
podrobností. 


Zi 
22. 
23 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29 
30. 
ab 
32, 
33, 
34, 
39. 
36. 
Sli 
38. 
3 
40. 
41. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49, 
50. 
pl 


Manhunt 

FIFA Football 2004 

Max Payne 2 

Freedom Fighters 

The Return Of The King 

Tony Hawk's Underground 
Enter The Matrix 

Return To Castle Wolfenstein 
Ghosthunter 

Mortal Kombat: Deadly Alliance 
Tomb Raider: Angel Of Darkness 
The Sims Bustin' Out 

Broken Sword: The Sleeping Dragon 
Dark Chronicle 

Moto GP 3 

The Sims 

Beyond Good ©7 Evil 

Sly Raccoon 

Tenchu: Wrath Of Heaven 

WWE SmackDown! Here Comes The Pain 
Music 3000 

Midnight (lub II 

SWAT: Global Strike Team 

Tiger Woods PGA Tour 2004 
Amplitude 

Devil May (ry 2 

NBA Street Vol, 2 

The Mark Of Kri 

Jurrasic Park: Operation Genesis 
Zone Of The Enders 2 

War Of The Monsters 


Byly nominovány, 


ale 


neobdržely žádné hlasy: 


Dead To Rights 
Gregory Horror Show 


505: 


Nejvíce se názory redakce 
a čtenářů asi rozešly v pří- 
padě Beyond 
Good ©7 Evil, 


Final Escape 


JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Strhující týmová akce, celkem dobrá gra- 
fika a Al nepřátel a headset.“ Martin Záruba, Děčín 


1 L EYETOY: PLAY 


VYDAVATEL Sony 


2 VÝVOJ Sony 
0, P 
2,99% 428 bodů | pyrym VYDÁNÍ 11. července 


PlayStation © 


TYP HRY Kolekce dvanácti pohybových 
miniher netradičně ovládaných inovační 
periferií podobnou webové kameře. 

W NÁŠ VERDIKT 8/10 Nesmírně zábavná 
exkurze do budoucnosti her. Na první pokus to 
vůbec nebylo špatné, ale příští verze by mohla 
být ještě lepší. 0PS2 17, recenzent: Lukáš (odr. 
ÚSPĚCH NA TRHU Fantastický! Doposud se 
prodalo více než dva a půl milionu kusů. Sony 
se podařil husarský kousek, když přes novou periferii zaútočila na úplně 
nové, dříve neoslovené kategorie zákazníků. Výhlídka EyeToy je navíc skvělá. 
NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Jednoznačně minihra Wishi Washi neboli mytí 
oken. Dosud nejlepší nápad na minihru ovládanou přes EyeToy — je to 
silný magnet na kolemjdoucí. Každý okamžitě každý ví, co má dělat. 
CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Britská pobočka Sony v rámci příprav hry 
EyeToy: Play 2 vyzvala hráče k zasílání nápadů na nové minihry. Sešly 
se tisíce návrhů, z nichž ty nejlepší byly vybrány a budou zpracovány 
do chystaného pokračování. Vítězové obdrželi špičkové domácí kino, 
obrovskou LCD obrazovku a spoustu dalších cen. 

ZDROJE INSPIRACE Čirá představivost slavila výjimečně úspěch. EyeToy je 
naprostý originál (byť amatérské pokusy s webovými kamerami tu už byly). 
JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Skvěle protáhne tělo, je to něco nový- 
ho.“ Petr Šedivý, Jihlava 


METAL GEAR SOLID 2: 
SUBSTANCE 


1 VYDAVATEL Konami 
VÝVOJ Konami 
ste DATUM VYDÁNÍ 28. března 
TYP HRY Stealth akce rozšířená o druhý disk 
s tréninkovými misemi, minipříběhy a bonusy. 
NÁŠ VERDIKT 8/10 Pokud chcete někomu 


není lepší volby než MGS2: Substance. Hra mini- 
málně svou prezentací ohromí každého, kdo 
donedávna ještě honil myší pidijednotky po PC 
obrazovce. 0PS2 +13, recenzent: Petr Bulíř. 
ÚSPĚCH NA TRHU Skalní metalgearovci si to jistě koupili, ale všichni byli 
zklamáni skutečností, že s datadiskem bylo nutné si za plnou cenu ještě 
jednou pořídit Sons 0f Liberty. Nicméně PC a xboxová verze šly na dračku. 
NEJSLABŠÍ MOMENT Mezi různými novými režimy byl zdaleka nej- 
větším zklamáním skateboardingový simulátor využívající děsivého 
enginu z jiné hry od Konami. 

CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI PC verze hry MGS2: Substance byla vydá- 
na výhradně na DVD (jako první v historii platformy) a její instalace 
zabrala rekordních 7,17 gigabytů na pevném disku. 

ZDROJE INSPIRACE Metalgearovský humor Hideo Kojimy a podobně 
koncipovaný dodatek k MGS1 zvaný Special Missions. A také bondovky... 
JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Mám rád stealth a tento doplněk k Sons 
0f Liberty se povedl.“ Martin Milan, Opava 


12: SSX 3 


VYDAVATEL tA 


ami VÝVOJ FA Sports 
3,2% 469 bodů | paTUM VYDÁNÍ 31. října 


PlayStation. 


TYP HRY Závodní hra zkřížená s hyper- 
bolicky ztvárněnými prvky adrenalinových 
sportů. 

NÁŠ VERDIKT 9/10 Jedna z nejdotaže- 
nějších her současnosti. Závody a triky 

v nádherném snoubení s panenskou příro- 
dou. Skutečně neodolatelná kombinace. 
0PS2 +21, recenzent: Farid Starman. 


ÚSPĚCH NA TRHU Ve srovnání s ostatními hrami EA je trošku zklamá- 
ním, že se SSX 3 neudržela v horních patrech žebříčků delší dobu. Ale 
beztak se toho pár milionů určitě prodalo, takže o pokračování nemusí- 
me mít starosti. 

NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Půlhodinová jízda z nejvyššího vrcholu až 

k úpatí hory, jeden z nejsilnějších videoherních zážitků všech dob! 

CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI V SSX 3 se určitá kategorie triků označuje 
německým slovem „úber“ v narážce na Nietzscheho teorii nadčlověka 
(úbermensch), která byla zneužitá nacistickým režimem. Fakt je, že 
předpona „ůber“ je v anglicky mluvících zemích v poslední době velice 
populární. 

ZDROJE INSPIRACE Vedle odkazu dvou předchozích dílů SSX 3 si jistě 
povšimnete lehké inspirace otevřenou strukturou městských akcí, 
zejména Vice City. 

JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Sněžné prostředí, super hudba, buchty 
(holky), spousta bonusů...“ Tomáš Burián, Hradec Králové 


11 ; COLIN MCRAE 


RALLY O4, 


m VYDAVATEL Codemasters 
VÝVOJ Codemasters 
PlayStation © DATUM VYDÁNÍ 19. září 
TYP HRY Tradiční rallye franšíza, která se po 
M uvedení série WRC lehce odklonila od realis- 
mu a zde poprvé představuje legendární 
vozy skupiny B. 
NÁŠ VERDIKT 9/10 Vynikající rallye, která 
potěší jak nováčky, tak náročné hráče. Více 
než důstojný nástupce (MR3. 0PS2 +19, 
recenzent: Lukáš Codr. 
ÚSPĚCH NA TRHU Dřívější vydání ((MR3 vyšla až koncem října 2002) 
zajistilo hře poměrně pohodlnou pozici a tu vytěžila s maximálním 
úspěchem. Pátý díl je už v plném proudu vývoje. 
NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Jízda v monstru zvaném Audi Ouattro. Žádný sou- 
časný WRC speciál nemá takový tah — alespoň v interpretaci Codemasters. 
CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Pár cheatů se vždycky hodí: v menu 
Options pod složkou Secrets napište CFCKGL (odemknutí skupiny B 
a všech vozů), AIDLAU (všechny vozy) nebo BSDIUC (všechny tratě). 
Zdroje inspirace: V návaznosti na třetí díl i tentokrát Codemasters 
úzce spolupracovali se skotským jezdcem Colinem McRae. Na 
fyzice auta však vzhledem ke změně stáje pracovali místo Fordu 
lidé z Citroenu. 
JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Já nevím... byla vostrá, dost reálná. Víc 
než WRC3.“ Přemysl Dědek, Poděbrady 


NHL 2004 


VYDAVATEL FA 
mi VÝVOJ EA Sports 
15% 516 bodů | paTUM VYDÁNÍ 10. října 


PlayStation.C 


TYP HRY Lední hokej se vším všudy, vývo- 
jáři tentokrát položili důraz na tvrdou poziční 
hru a souboje tělo na tělo. 
NÁŠ VERDIKT 8/10 Dosud nejlepší hokej pro 
P52. Ale to není žádné velké překvápko, že? 
Škoda že nemůžeme říct něco bombastičtější- 
ho... 0PS2 419, recenzent: Michael Mlynář. 
ÚSPĚCH NA TRHU Žádné překvapení se 
s nekonalo. V hokejově pozitivních zemích, 
jako je Kanada, Německo, Finsko a samozřejmě i Česko, šlo i toto vydání 
na dračku. Jinde hráči sotva tuší, že NHL vůbec existuje. 
NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Z evolučních vylepšení lze jen těžko vybírat, 
takže namátkou: 3D diváci? 
CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Od ročníku 2002, pokud jste zadali jako 
jméno běžné anglické (třeba James, John, Paul...), komentátor tuto 
skutečnost zohlednil. Například občas zařval: „James vsítil krásný gól!“ 
ZDROJE INSPIRACE Jedenáctiletá tradice série, kterou žádný jiný 
vývojář nedokázal nijak ohrozit. A samozřejmě skutečná kanadsko- 
americká liga a osobnosti. 
JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Protože to je solidní hokej!“ Jiří 
Kubíček, Pardubice 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 053 


JAK II: RENEGADE 
VYDAVATEL Sony 
VÝVOJ Naughty Dog 
DATUM VYDÁNÍ 17. října 
TYP HRY Plošinovka + střílečka + závody + adre- 
nalinový sport + městská akce + adventura + ... 
NÁŠ VERDIKT 9/10 Masivní příběh, 
obrovský svět, gigantické možnosti... a kolo- 
sální nároky na nejrůznější herní dovednos- 
ti. Stručně, hra - monument. 0PS2 +20, 
recenzent: Jiří Pavlovský. 
ÚSPĚCH NA TRHU V Americe všechno 

a v pořádku, ale v Evropě — vzhledem 
k ambicím a inovacím hry — musely být prodeje Jaka II zklamáním. Co 
se to s námi na tomhle kontinentě proboha děje, lidi? 
NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Použití Dark bomby při přeměně Jaka v Dark Jaka. 
Síť fialových paprsků zasáhne široké okolí a v mžiku zlikviduje dav nepřátel. 
CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Před soubojem s posledním bossem 
(těsně po skončení střihové scény) stačí podržet in a Jak si uchová svou 
temnou podobu bez ohledu na stav Dark Eco. 
ZDROJE INSPIRACE Jako pravzor slouží Mario 64, zatímco GTA silně ovliv- 
nilo level design a téma je přímo odvozeno od prvního dílu Jak And Daxter. 
JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Plošinovky jsou věčné!“ Marek Říha, Ostrava 


0 8 WORLD RALLY 


09 


3,7% 537 bodů 


PlayStation.c 


CHAMPIONSHIP 3 


ši VYDAVATEL Sony VÝVOJ Evolution Studios 
DATUM VYDÁNÍ 21. listopadu 
PlayStation.e TYP HRY Jediný oficiální simulátor mistrov- 
ství světa vozů rallye. (o dodat? 
NÁŠ VERDIKT 8/10 WRC 3 je důstojným 
pokračovatelem slavné série. (MR 4 je ale 
0 něco zábavnější... 0PS2 421, recenzent: 
Lukáš Codr. 
ÚSPĚCH NA TRHU Colin 04 díky brzkému 
vydání strhnul na svou stranu řadu netrpěli- 
vých fanoušků rallye, ale na WRC3 si počkali 


U nás v redakci j 
často slyšet: „Můj 
Raphael je lepší než 
tvůj Raphael.“ Soul 
z- 
jší ti 
posledního půlroku. 


054 PlayStation. oFiciáLní magazín-cz 


všichni příznivci detailnějšího realismu. Nový díl je již ohlášen. 
NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Jako vždy pohled na daleko se rozpínající 
krajinu. Grafici tentokrát dokázali lépe rozlišit charakter jednotlivých 
zemí. Severoitalská zeleň nebyla nikdy hezčí. 

CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Sony vlastní kontrakt na vývoj oficiálních 
her WRC až do ukončení sezóny 2005 — do té doby má tedy PS2 zajiš- 
těnou exkluzivitu. 

ZDROJE INSPIRACE Colin McRae byl původně základním východis- 
kem, ale nyní se už Evolution Studios opírají čistě o vlastní tradici 

a bohaté zdroje z FIA. 

JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Jediná volba pro pravé fanoušky rallye, 
není o čem diskutovat!“ Jiří Koch, České Budějovice 


SOUL CALIBUR II 


VYDAVATEL EA 

VÝVOJ Namco 

DATUM VYDÁNÍ 26. září 

TYP HRY Klasická arénová bojovka jeden 
proti jednomu s přídavkem mohutných 
zbraní. Zásadní složkou hry je i příběhový 
singleplayer. 

NÁŠ VERDIKT 9/10 Jednoznačně nejlepší 
bojovka přesahující rámec svého žánru. Od 
desítky ji dělí jen fakt, že se nejedná 

o totální revoluci, která by změnila pravidla 
Koemse hry. 0PS2 418, recenzent: Petr Bulíř. 
ÚSPĚCH NA TRHU Do desítky nejprodávanějších her roku 2003 se 
ani náhodou nevešel, což (přestože si na sebe pohodlně vydělal) lze 
považovat za zklamání. Tato hra si zasluhuje mnohem víc! 
NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Fantastický motion-capture všech postav, 
který krásně vynikne při nehratelných exhibičních sestavách. Mezi nimi 
má nejúžasnější „tyčkař“ Kilik. 

CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Intro sekvence úplně prvního dílu (Soul 
Edge alias Soul Blade) obsahovala scénu s nahou Sophitiou ve vodě. 
Tato scéna byla pro americkou verzi cenzurována. 

ZDROJE INSPIRACE Skutečné i fantastické bojové techniky a vše počí- 
naje International Karate a konče Virtua Fighterem. 

JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Slavný návrat nejlepší bojovky všech 
dob.“ Petr Poláček, Mladá Boleslav 


TRUE CRIME: 

STREETS OF LA 

VYDAVATEL: Activision 

VÝVOJ: Luxoflux 

DATUM VYDÁNÍ 7. listopadu 

TYP HRY Městská akce kombinující tři 
základní prvky — střelbu, automobily a sou- 
boje na pěsti. 

NÁŠ VERDIKT 8/10 Košatější varianta Vice 
4 City prošpikovaná asijskými akčními filmy. 
Mohla však být ještě o chloupek lepší. 0PS2 
422, recenzent: Lukáš Codr. 

ÚSPĚCH NA TRHU Při absenci GTA a The 


07: 


4,3% 630 bodů 


PlayStation. © 
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4,4% 644 bodů 


PlayStation.e 


v loňském roce. Dvojka ve vývoji. 

NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Rvačky v interiérech. Hrdina Nick Kang se dokáže 

bít s několika soupeři a přitom kolektivně rozmlátí veškerý nábytek. 

CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Sídlo společnosti Activision v LA se 

nachází na západním konci Ocean Park Boulevard a ve hře je zpra- 
cováno s realistickými proporcemi. 

ZDROJE INSPIRACE Hongkongské kriminálky plus GTA. 

JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Je skvělá a podobná G74.“ Robert 

Feták, Brno 


VEDLEJŠÍ KATEGORIE 


Stejně jako loni jsme vedle hlavní kategorie uspořádali 

i hlasování v několika vedlejších disciplínách, které jsme 
svěřili sobě, širšímu okruhu spolupracovníků 0PS2 

a dalším lidem publikujícím na videoherní témata 

v českých médiích. Zde jsou výsledky: 


Vývojář roku: Ubisoft Montreal 

Vydavatel roku: Ubisoft 

Nejlepší scénář: Beyond Good e7 Evil 

Nejlepší videoherní charakter: Jen (Primal) 

Nejlepší game design: Prince Of Persia: Sands Of Time 
Nejlepší původní hudba: Beyond Good ©7 Evil 
Nejlepší zvuk: Manhunt 

Největší inovace: EyeToy 

Nejlepší grafika (umělecký dojem): Prince Of Persia: Sands Of Time 
Nejlepší grafika (technická úroveň): Jak Il: Renegade 
Nejočekávanější hra roku 2004: Metal Gear Solid 3 


Jeden z původních návrhů 
postavy Jennifer, která se 

stala videoherním charak- 
terem roku 2003, 


PRINCE OF PERSIA: 
THE SANDS OF TIME 
VYDAVATEL Ubisoft 

VÝVOJ Ubisoft Montreal 

DATUM VYDÁNÍ 21. listopadu 

TYP HRY Tradiční akční adventura, kde 
řešení puzzlů, souboje a průzkum prostředí 
mají stejnou váhu. 

NÁŠ VERDIKT 9/10 Inovativní, origi- 
nální a neskutečně zábavné. Perský princ 
boduje na všech frontách a nemá žádnou 
výraznější chybu. 0PS2 +21, recenzent: 
Petr Bulíř. 

ÚSPĚCH NA TRHU V tvrdé vánoční konkurenci se Prince bohužel 
takřka ztratil, prodeje šly nahoru až po vlně zlevnění. Ukázkový 
případ, kdy se komerce a kvalita rozcházejí. Vaše hlasy nás velice 
potěšily! 

NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Velice originálně zpracované časové manipu- 
lace, ať už se jedná o vracení akce nebo zmrazení děje při soubojích. 
CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Farah, jméno hlavní ženské hrdinky 
Sands Of Time, je zvoleno na počest poslední perské královny, 
manželky šáha, který byl z Íránu vyhnán při islámské revoluci 

v roce 1979. „Persie“ se po více než 2500 letech království stala 
republikou. 

ZDROJE INSPIRACE Původní 2D Prince Of Persia, jehož tvůrce se na 
Sands Of Time podílel. Dále Tomb Raider a časové figle z Matrixu. 
JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Famózní grafika, zpracování a efekty, 
vynikající hratelnost.“ Ondřej Machulda, Benešov 


4,5% 648 bodů 


PlayStation © 


Vycházející slunce. Na 
Hawaji bude za chvíli 
dost horko... 
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: E VYDAVATEL FA M 
VvýVoJ: Black Box Games 

PlayStation.C DATUM VYDÁNÍ: 28. listopadu 

Ka aNSNÍ TYP HRY Klasická závodní arkáda přesu- 

: L nutá do prostředí nočních pouličních 
závodů. Hodně sází na vzhledové i tunin- 
gové úpravy vozů. 

NÁŠ VERDIKT 8/10 Inovativní. Kdo NFS 
zná, bude se tu cítit dobře. Kdo to nezná, 
může klidně začít u Undergroundu. Škoda 
jen nepřítomnosti strážců zákona. 0PS2 +22, 
recenzent: Michael Mlynář. ze hry Silent Hill 2 se odemkne řada víceméně vtipných narážek v pří- 
ÚSPĚCH NA TRHU Ambice byly jistě vysoké, ale skutečnost předčila běhu třetího dílu. 
očekávání i v EA. Jedna z absolutně nejprodávanějších her roku, dlou- © ZDROJE INSPIRACE Filmy Davida Lynche, japonská hororová tradice, 
hé týdny si držela první příčku v tvrdém vánočním období. klasická literatura (v rébusech). 
NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Dragové jízdy na rovinkách s manuálním JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Sice již potřetí, ale stále špica. Lahůdka 
řazením. Otřesy obrazovky jsou zde nesmírně přesvědčivé. made in Japan.“ David Kacl, Dobrovíz 
CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Dnes již polozapomenutá série V-Rally 


vychází v USA v rámci vydavatelských počinů Electronic Arts pod názvem 0 2 k E85 EVOLUTION 


Need For Speed. Obě série nemají přitom vůbec nic společného. ER 3 AŠE 

ZDROJE INSPIRACE Need For Speed patří mezi nejstarší 3D závody VYDAVATEL Konami PV vue 

a dlouho budovala přísně na svojí tradici. Underground se však vychýlil 1,3% 1005 bodů VÝVOJ Konami NEJOČEKÁVANĚJŠÍ HRA 
a inspiroval se hrami jako Midnight Club a Burnout. PlayStation.© DATUM VYDÁNÍ 17. října Naštěstí řada z vás vyplnila nená- 
JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Když jsem o ní četl, zaujala mě natolik, — (MNĚ TYP HRY Fotbal v nejčistší esenci. padnou rubriku „nejočekávanější 


že jsem si jí musel koupit.“ David Hornych, Studnice - NÁŠ VERDIKT 9/10 Na první pohled protky ení op 10. 


podobný jako PES2. Věnujte mu ale pár (a vězte, že se budeme při tvorbě 
SILENT HILL 3 desítek minut a odhalíte v něm ultimátní časopisu tímto žebříčkem často řídit!) 
0 3 VYDAVATEL Konami fotbal. Na tuhle hru si pořiďte sejf. OPS2 „ Gran Turismo 4 
VÝVOJ Team Silent OWAJTION 420, recenzent: Michael Mlynář. „ Metal Gear Solid 3 
3,60% 807 bodů | paruM VYDÁNÍ 23. května ÚSPĚCH NA TRHU Hvězda Pro Evolution . Kilzone 


„ GTA: San Andreas 


F techniky avantgardního filmu a mírně zvy- už na velice slušné úrovni. Nicméně FIFA je stále o pár kategorií výš. (FIFA, . a x 


šující důraz na akční složku. nejprodávanější PALová hra roku 2003, se v našem Top 20 neumístila!) © Toto a dalších více „ Project Zero 2 
. NÁŠ VERDIKT 9/10 Z technického NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Ten pocit, že hrajete fotbal — přesně pac ach . The Getaway 2 

a a výtvarného hlediska dokonalé dílo. Sou- takový, jaký je. nejočekávanější 9. Hitman: Contracts » 

MN časně nejodpomnější hra pro PS2. Určitě si © CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI V režimu Edit zadejte následující kódy — hra čtenářů 0PS2. (M10. Cold Winter 
SIEE NÝHULE zahrajte — pokud máte silný žaludek. 0PS2 a odemkněte si zajímavé týmy: 1056 (Classic Argentina), 1057 (Classic 

414, recenzent: Farid Starman. Brazil), 1058 (Classic England), 1059 (Classic France), 1060 (Classic 

© ÚSPĚCH NA TRHU Prodeje zřejmě splnily Germany), 1061 (Classic Italy) a 1062 (Classic Netherlands). 
očekávání. Žádný supertrhák, ale svoje příznivce si spolehlivě našel. ZDROJE INSPIRACE Letitá série International Superstar 
A zdá se, že z jejich řad se rekrutuje značná část čtenářů 0PS2... Soccer Pro od Konami a nejkrásnější kolektiv- 
NEJSILNĚJŠÍ MOMENT Scény proměny prostřední, kdy se pochmurné © níhra planety. 
místnosti mění v naprosto odporné. Technická kvalita grafiky rovněž JEDEN HLAS ZA VŠECHNY „Myslím, 
zasluhuje poznámku. že všichni víte proč. To je zbytečné 
CO JSTE MOŽNÁ NEVĚDĚLI Použitím memory karty s uloženou pozicí © vůbec říkat.“ Václav Černý ml., Praha 7 
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PRAGUE INTERNATIONAL MARATHON 


“...chcete-li zažít něco mimořádného, zaběhněte si maraton." | E. Zátopek 


„JM V2MARATON 
www.pim.cz 2 MMK 
£ v E 


24. - 27. března .. Maratonské EXPO na Kampě 


Přihlásit se můžete: 
Wwww.pim.cz nebo od 24. do 26. března v Maratonském EXPO 


K i ČSA išřším 
= “ 


OFICIÁLNÍ PARTNEŘI: 


Č LIDOVÉ NOVINY metre p tiscali 


Tel.: +420 224 919 209 e-mail: marathonepim.cz 


VEDOUCÍ ÚSEKU: PETR BULÍŘ 


SNĚHY TAJÍ, PTÁCI SE VRACEJÍ, SUKNĚ JSOU KRATŠÍ, ALE NÁŠ METR ZŮSTÁVÁ STÁLE STEJNÝ. 


je toho důkazem. 


RUBÍN 


Kvílení 
sirény 


Hry byly drahé a momentálně jsou 
ještě dražší. Naše vylepšená tabulka 


kc 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


P 


PlayStation,© 


© 


PlayStation.© 


PlayStation.C 


FORBIDDEN SIREN 


AŽ BUDETE NĚKDY V JAPONSKU NA VÝLETĚ A UPROSTŘED — 
VESNICE USLYŠÍTE SIRÉNU, ZAČNĚTE POSÍLAT SMSKOU ZÁVĚŤ. 


> 


RISE TO HONOUR 

Jet Li by se jako vyhazovač uživil, ale být akční hvězdou určitě 
víc sype. 

CHAMPIONS OF NORRATH 


Baldur's Gate nakazila online svět Everguestu a výsledek vypadá 
jako Baldur's Gate s přemnoženými orky. 


R-TYPE FINAL 
Dlouho očekávané osvěžení a jedna z nejdrsnějších retro krope- 
nic všech dob. 


KYA: DARK LINEAGE 
Překvapení čísla. Možnosti této hopsačky nás natolik zaujaly, 
že jsme málem nestihli uzávěrku. 


SONIC HEROES 
Dvanáct hrdinů ze světa Segy předvádí pestrobarevný sprint 
v trochu zastaralém designu. 


NIGHTSHADE 


0 trochu vypečenější přímé pokračování Shinobiho přineslo jen 


j? mírné zlepšení. 


SPYHUNTER 
Tragický propadák kdysi tolik oblíbené hry na osmibitech. 
Odnesl to Michael Mlynář. 


SPHINX AND THE CURSED MUMMY 
Překvapivě zábavné pobíhání po pyramidách v lehce dětském 
provedení. 


R: RACING EVOLUTION 


Pokračování populární série Ridge Racer pod křídly EA onemoc- 


nělo vážnou chorobou. JS 078 
MAFIA a a 
Obtížná konverze se podle očekávání moc nepovedla. k 


Uvidíme, co to udělá s druhým dílem. 


WHIPLASH URBAN FREE STYLE SOCCER 


Srandovní používání králíka stokrát jinak. Chcete si při fotbale pořádně rozbít hubu? 
9 Máte jedinečnou příležitost. 


WRATH UNLEASHED SPAVYN ARMAGEDDON 


LucasArts se ocitli hodně mimo mísu. M Další komiksový pokus o prolomení hranice dobré 
K čemu je tato hra dobrá, to vážně nevíme. sj hry zůstal daleko před branami. 
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m 5 baterkou v boji muž proti ves- 
ničanovi nikdy ničeho nedosáhne- 


te. Zkuste utíkat. 


PlayStation c 
(r = 


a 
FORBIDDEN 
BU R N 


10 JN 


s DETAILY 


VYDAVATEL SONY 
VÝVOJ SONY JAPAN 
DISTRIBUTOR SONY CZECH 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODE 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 
m WWW.FORBIDDEN- 


6 

WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
PERIFERIE NÁHRADNÍ 
SPODNÍ PRÁDLO 


CENA 
ZAVÁDĚCÍ 1499 KČ/1999 KČ 


REKAPITULACE 
Nová větev survival hororu 
přináší režisérsky vybroušený 
mix všeho, co Japonci zvlá- 
dají nejlíp na světě. Neblahá 
atmosféra filmového Ringu 
a mlžného Silent Hillu vyús- 
tila v subžánr, který by se dal 
nazvat Panic Stealth Sight- 
jack Thriller. Pokud se 
dočkáme dalšího dílu, 
nebudeme rozhodně proti. 


Potřebujete se dostat přes most, ale 
vaše telepatické rádio odhalilo stráž 

s puškou přímo na druhém konci. 
Ještě horší zprávou je, že nespí a nikdy 


se nedívá stranou. 


NEMRTVÝ NA STRÁŽI 


Cvičné kolečko ve stylu Forbidden Siren 


tát za deštivé noci pod slabě zářící lampou 

uprostřed hostivařského lesoparku není nic 

zábavného. Pokud máte pro strach uděláno, 

schválně si to běžte ve svém volném čase 
vyzkoušet, ale vezměte si s sebou raději bandu 
kámošů, kteří budou schovaní v okolním křoví, 
kdyby se náhodou něco semlelo. Sami se přesvědčí- 
te, že mnohem lépe se budete cítit v černočerné 
tmě než v záři reflektorů, kde jste každému slintají- 
címu úchylovi na očích. Dosavadní hororová tvorba 
nás však učila pravý opak. Ve tmě jste se třásli stra- 
chy a byli zranitelní, zatímco v osvětlených místnos- 
tech měla vaše dušička relativní klid. Forbidden 
Siren pracuje s opačným efektem. Šílení, přikrčení, 
polomrtví, šikmoocí a znetvoření rolníci s rýžovými 
klobouky a skautskými nožíky se jako slunečnice 
hladově otáčejí po jakémkoliv cizím záblesku světla, 
kterého si jejich krvácející oči všimnou. Je velmi 
paradoxní, že ačkoliv po většinu času bude vaší 
jedinou zbraní kapesní baterka, jen zřídkakdy se ji 
nebudete bát použít, protože po vás všichni oka- 
mžitě půjdou jako slepice po flusu. 


-© DOKONALÝ POLIBEK 


1 Mojžíš by se možná divil, jak poctivě je všechna 
voda krvavě červená, a aby nic nebylo ponecháno 
náhodě, pro jistotu ještě po většinu času šarlatově 
prší. Už od samého začátku nám tak hra touto sym- 
patickou barvou zrady, vášně, pomsty a lásky nepo- 
krytě naznačuje, že nepůjde o běžně tuctovou zále- 
žitost, a dokonce ani o profesionálně zvládnutý pro- 
jekt. Možná to bude znít jako rouhání, ale Forbid- 
den Siren nám připadá jako z duše umělecké dílo, 
trpící jen mírnými technickými nedostatky. Úvod 
přitom zavání „jen“ dobře zvládnutou strašpytel- 
skou klasikou, ale po několika kapitolách je jasné, 
že tohle není další Silent Hill. Není to ani Resident 
Evil ani Project Zero nebo herní ztvárnění filmového 


Opatrně kličkujete mezi dalšími vesni- 
čany, dokud nenarazíte na sud plný 
smetí. Hledáte zbraň, ale nikde nic. 

U malé svatyně najdete prázdnou tele- 
fonní kartu. Proč? 


že se poblíž mostu nachází telefonní 
budka. V těsné blízkosti za patrolující 
stráží k ní s nadějnou myšlenkou 
doběhnete. 


= Teenager ve zkrvavené pláštěnce 
nežebrá o pár drobných na zmrzli- 
nu. Má v ruce nůž a vy vybitou 
brokovnici!!! 


Kruhu. Je to nový úsvit hororu, který mistrovsky 
splétá jazyky filmu a videoher do sebe a výsledkem 
je líbačka mimo jakoukoliv známou realitu. Siréna je 
po dlouhé době něco skutečně úžasně originální- 
ho, něco děsivého, něco speciálního a něco velmi 
komplikovaného. 

Pro svůj vizionářský experiment si několik býva- 
lých členů Silent Hill týmu postavilo obyčejnou virtu- 
ální chudou japonskou vesnici Hanyuda, kterou 
záhadné zemětřesení změnilo v neblahé letovisko 
mrtvých živých. Voda zrudla, inkoustovou tmou zní 
mořské sirény a mírumilovní pěstitelé batátů, rýže 
a zeleniny zmizeli, aby se vrátili jako šílené trosky 
s krvácejícím pohledem. Červené šmouhy okolo očí 
zde totiž nepatří ubrečeným modelkám, které si 
rozmazaly líčení, ale slouží jako spolehlivá indikace 
lidí, se kterými se nemáte kamarádit. Ne všichni 
ovšem podlehli záhadnému prokletí. Deset různých 
postaviček zastihla neblahá situace zcela při smys- 
lech, nijak nepostižené a záleží jen na vás, jak se 
vám pomocí proplétání jejich osudů podaří rozmo- 
tat celé klubko podivností. 


DESET MALÝCH JAPONCŮ 


Ouentin Tarantino by se možná divil, koho všeho 
svým netradičním pojetím scénáře z Pulp Fiction, 
kde vypráví příběh v několika rozházených kapito- 
lách nenavazujících na sebe, inspiroval. Své si 

s tímto originálním filmařským postupem užil 
například Guy Pierce ve vynikajícím snímku 
Memento. Jak se ovšem ukazuje, tato vypravěčská 
metoda má mnohem větší opodstatnění a přede- 
vším úspěch, pokud je do děje zapojeno více © « 
postav. Proto je také s našimi hrdiny daleko větší 
zábava. Celá hra je totiž doslova rozsekána do více 
než osmdesáti malých úseků, které se odehrávají 
nezávisle na sobě, takže vás to neustále nutí 


abnormálně zapojovat mozek, ve kterém si musítě s 


né kontrole mapy zjistíte, 


Za neustálé kontroly pohledů vesniča- 
nů rychle použijete kartu a necháte ji 
trčet v automatu tak, aby bylo slyšet 
známé pípání. 


Ano! Stráž s puškou se rozešla směrem 
k vám. Ve skrčené poloze čekáte, až se 
začne telefonní budce naplno věno- 
vat, a pak se hbitě prosmýknete okolo 
přes most. Teď se ještě vyhněte 
třem dalším týpkům a jděte dál. Další! 
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skládat celý příběh dohromady. Prolínání paralel- 
ních minipříběhů je pochopitelně komplikováno 
tradičními příbuzenskými vztahy, společnými zážit- 
ky z minulosti atd., ze kterých se dozvíme mnohem 
více než jen to, co se vlastně ve vesnici stalo a jaké 
byly osudy všech deseti hrdinů během tří dnů, ve 
kterých se celá hra odehrává. Mozaika událostí 
začíná dávat smysl netradičně brzo, takže pocit 
chaosu, který je zpočátku značný, se rozplyne 
mnohem dříve než u posledních vše vysvětlujících 
kapitol. Abyste se v množství filmových sekvencí, 
vztahů a jednotlivých příběhů neztratili, je ke hře 
přiložena parádní příběhová tabulka, pomocí které 
si můžete všechno, co jste dosud odehráli, připo- 
menout. Každý rámeček je dokumentován struč- 
ným shrnutím, co se událo, a vedou od něj spoju- 
jící linky k návazným kapitolám. V druhé polovině 
hry nám tabulka přišla dokonce tak neodolatelná, 
že jsme u ní strávili zřejmě více času než ve hře 
samotné. Odhalování pravdy a spojitostí prostřed- 
nictvím jednoduchého grafu se totiž ukázalo být 
neobyčejně zábavné, obzvláště když se vám 

u některých rámečků ukazují alternativní příběhové 
odskoky, takže vás to nutí k pečlivému prozkoumá- 
vání dané úrovně, abyste přišli na to, jak odlišného 
pokračování vlastně docílit. Při deseti postavách si 
určitě sami dokážete představit, jak je celý děj 
komplikovaný a také pořádně zhuštěný. Jinými 
slovy, není příliš času na oddych. Kouskované udá- 
losti vyprávění na přeskáčku nabízejí celou řadu 
hluchých míst, která se zpětně objasňují, i když už 
třeba dávno víte, jak to celé dopadne. V jedné chvíli 
musíte například doprovodit neznámou slepou 
dívku nebezpečným územím visutých rýžových polí. 
V uvádějící animaci ovšem ještě potkáte jejího 
údajného bratra, o kterém však už víte, že je ve 


t „ 
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7 Schovávat se pod mostem není 
v této hře právě nejlepší nápad. 


skutečnosti mrtvý. Hned následující kapitola pak 
detailně objasňuje příčiny jeho násilné smrti. 
Samozřejmě že zde nastanou i situace zcela opač- 
né. Aby byl příběhový model patřičně zábavný, jsou 
hratelné kapitoly prošpikovány enginovými filmeč- 
ky, které dodávají hře tak silný filmový kopanec, 
který jsme u herního hororu snad ještě neviděli. Ne 
že by herecké výkony byly nějak úžasné, grafika 
excelující a dialogy maximálně vypointované, ale je 
to především styl, který vám silně promluví do 
duše. Vezměme si například jen obyčejnou mlhu, 
kterou Keiichiro Toyama použil 

v Silent Hille spíše jako laciný 

způsob, jak zakrýt malý 

dohled, zatímco v Siréně je prv- 

kem, na kterém se vyloženě staví. Své 
okolí rozeznáváte jen na pár metrů od sebe, a to ať 
se brodíte tmou, či denním šerosvitem. Jak ale 
vyzrát na potvory, které mají plné ruce pušek, nožů 
a kos? Přichází hororová inovace roku, Sightjack. 


MRTVA TV 

Pokaždé, když už si začínáme myslet, že všechny 
podstatné herní fígle byly vymyšleny, přijde něco, 
co nás znovu zdvihne ze židle. Sightjack je totiž 
vynález, který nejenže organicky využívá ergonomii 
i funkčnost dualshocku, ale tlačí hráče do zcela 
nového přemýšlení o tom, jak ke hře přistupovat. 
Jedná se vlastně o takové telepatické rádio. Zmáčk- 
nutím (a se přepnete do jakéhosi ladícího módu, 
kde pomocí analogové páčky vyhledáváte pohledy 
lidí, ve vaší relativní blízkosti, což nabízí úplně nový 
styl hratelnosti. Můžete si tak dopředu perfektně 
zmapovat, kam který nepřítel kouká, kudy se pohy- 
buje, a promyslet si strategii svého postupu. Pohle- 
dy nepřátel si dokonce můžete přiřadit k jednomu Nab 


" Barevný křížek ukazuje, jestli 
vás nemrtví vidí, nebo ne. 


: 
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" Japonské dívky mluví víc ——— 


: / než chlapci. i 


7" Pod svícnem je největší 
tma. Pod lampou nikoliv. 


PODIVNÉ POHLEDNICE 


Několik týdnů před začátkem prodeje hry Forbidden Siren nám začaly do redakce chodit podivné pohlednice, které jsou důkazem vtipné 


ji „E da 
m střážník si pochutnává 
na stehně svého kolegy. 


ze čtyř akčních tlačítek, takže mezi nimi lze 

v případě potřeby rychle přepínat. S obrazem se 

samozřejmě přenáší i zvuk, takže jsou malátné 
pohyby polomrtvých obvykle dopro- 
vázeny nesouvislým blekotáním či 
nadšeným dementním hýkáním. 
Některé pohledy jsou opravdu 


s baterkou mezi opuštěnými domy, 

jiné hlídkují s puškou v ruce na 

důležitých místech, ale nejděsivější 
jsou paradoxně statické pohledy na to, jak kdosi 
zatlouká neviditelný hřebík do prkna domu nebo 
když zakrvácené a patřičně zpuchřelé děvče kosí 
trávu stále na jednom místě. Tak trochu to připo- 
míná nezdravou atmosféru legendárního díla čes- 
kého horou Studna. Kontrolovat však můžete nejen 
své nepřátele, ale i případné spolucestující, což je 
v některým momentech hry životně důležité. Zpo- 
čátku může trochu vadit, že neznáte přesnou archi- 
tekturu úrovně, takže nemůžete jen podle samot- 
ného naladění pohledu tak úplně přesně říci, kde 
nepřítel přesně stojí, ale jako u každé hry se silným 
prvkem explorace se tak trochu počítá s tím, že než 
najdete ten správný způsob, párkrát virtuálně 
zahučíte pod drn. Dokonce nám přišlo docela 
zvláštní, že nás hra s přibývajícími pokusy začínala 
bavit čím dál tím víc, místo aby tomu bylo právě 
naopak. Úrovně naštěstí nejsou nijak velké (časově 
i plošně) a k ruce je vám i detailní mapka, která 
vám sice neukáže, kde přesně jste, ale můžete se 
v ní orientovat podle zřetelných bodů. 

Asi vám všem je už teď jasné, že stealth je 

hlavní prvek a k akci bude docházet jen v nejzou- 


N ZATLOUKAT 
HODINU HŘEBÍK pochmurné. Některé postavy chodí 


" Neznáte někdo lék na 
tuto chorobu? 


: falejších chvílích. Vaší zbraní totiž bude většinou 
pouze baterka, případně hasák nebo jiný tupý 

| předmět, kterým okolo sebe mnoho paseky neu- 

| děláte. Pouze některé postavy mají „defaultně“ 

| nastavené palné zbraně, ovšem nábojů je tak 

- málo, že budete střílet čistě účelově. Nepřátele 


© navíc nemůžete zabít, ale pouze na různě dlou- 


hou dobu vyřadit z provozu. 


REALITY SHOVU 


Kromě téměř revolučního systému Sightjack a přehá- 
zeného vyprávění děje přispívá k vysoké kvalitě Siré- 
ny i naprostá přirozenost postav. Žádní supermani, 
žádné fantastické zbraně. Hlavní roli dostali naprosto 
průměrní lidé s japonskými tvářičkami a legračními 
jmény, kteří se chovají přesně tak, jak by se choval 
kdokoliv z nás. Někteří možná nebudou potěšení 
relativní obtížnosti, ovšem Forbidden Siren je přesně 
tou hrou, u které sice budete občas nadávat jako 
špačci, ale přitom vás obtížnost naopak bude moti- 
vovat k dalším, ještě vynalézavějším metodám 
postupu, které Sightjack umožňuje. Takhle nějak si 
totiž představujeme hru, která je určena spíše hard- 
core publiku, ale její styl je tak poutavý, že zaujme 
všechny, kteří projdou první level. Vadilo nám snad 
jen pár technických nedostatků, jako občas přecitli- 
vělé ovládání a anglický dabing, který je na horor 
příliš pozitivní a japonským obličejům rozhodně 
nesedne do pusy. Tentokrát by rozhodně bylo lepší 
nechat původní znění a spokojit se s titulky. Jinak 
doporučujeme všemi devíti. Nic takového teď pár 
dalších měsíců rozhodně neuvidíte. Petr Bulíř 


tat 


my 
08. voucí postavy a zajímav 


(09 te někdy prozkoumávali hru na hranici pokakání? 


Nic nás v tomto roce tolik nezaujalo, 
jako právě Siren. Horory mají stále 
čím překvapit 


vynalézavosti marketingových pracovníků Sony. Japonská dívenka Kyoya nám v nich sdělovala své zážitky z návštěvy vesnice Hanyuda, která 


se ze dne na den proměnila v jámu Ivovou. Skvělý a především vkusný reklamní nápad, ze kterého by si měli vzít příklad všichni ostatní. 
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PEEEFZE 


RISE TO HONOUR. 


Hra, která vám vyrazí zuby i s lebkou. 
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ise to Honour je typický 
== hongkongský příběh. Tak 
„ 9 typický, že máte pocit, 
jako byste sledovali 
starý film Johna Woo. Hlavní 
hrdina je tajný agent 
nasazený do gangu zlo- 
činců, ovšem postupně 
začíná jeho loajalita 
k šéfovi gangu převažovat nad povin- 
ností. Zvlášť když se zamiluje do 
jeho dcery. Prostě klasické 
asijské téma váhání mezi 
odpovědností a přátel- 
stvím. Věcí, které ocení znal- 
ci žlutého filmu, je tu ovšem 
víc. Přátelé z dětství, kteří se rozejdou 
každý na jinou stranu barikády. Neschopný 
kámoš, o kterého se hrdina stará a který ho 
pořád dostává do malérů. Kostel a holubi. 
Zpomalené záběry a sentimentální hudba 
a hlavně hromady mrtvých. Hromady, hromady 
mrtvých. Stejně jako v pořádné hongkončárně 
se na vás řítí stovky padouchů a vy je střílíte, 
mlátíte a kopete do zemdlení. 

Tak takhle má vypadat akční hra. Ani na 
chvíli vám nedá vydechnout. „Ještě zmlátím 
tyhle gaunery a pro dnešek končím... ještě se 
proplížím kolem stráží... a tuhle přestřelku taky 
zvládnu... a....“ a najednou zjistíte, že uplynul 
týden a vy jste zhubli deset kilo a umíráte na 
dehydrataci. Hrát hry je nebezpečný koníček. 

Ostatně jak by mohla být hra špatná, když 
v ní má hlavní roli sám Jet Li. Ten Jet Li, které- 
ho můžou i negramoti, co nesledují hongkong- 
skou filmografii, znát z filmů jako Smrtonosná 
zbraň 4, Jedinečný, Romeo musí zemřít, Od 
kolébky do hrobu či Hrdina. Ti, kteří sledují 
hongkongskou filmografii, ho znají z ještě lep- 
ších filmů a vědí, že Jet Li není jen tak nějaký 
Číňan, ale samotný bůh kung-fu filmů. Na roz- 
díl od staršího Jackieho Chana nesází na 
humor, ale na tvrdost. Jeho bojový styl je ele- 
gantní a zároveň velmi úsporný. Lámání rukou, 
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REKAPITULACE 
Hvězda kung-fu filmů Jet 
li vystupuje jako policista 
v utajení Kit Yun. Kope, 
střílí, potápí se, schovává 

se, točí s holkama nad 
hlavou - Jet je prostě 
borec. 


= 


dupání na hrudník, 
grilování obličejů 


PECE Z 


Jet Liho herní verze má 
trochu kožený ksicht. 


SOUPEŘE MŮŽETE OHOBLOVAT 


P | ROZPALENOU PLOTNOU 


TVAR 
A KOPANCE 
Hrdina hry se sice jmenuje Kit 
Yun, ale má Jet Liho tvář 
a i jeho pohyby. A to doslova. 
Kvůli téhle hře se Jet Li oblékl 
do kombinézy, nechal se 
polepit flitry zaznamená- 
vajícími pohyb a každý 
jeho úder, každé jeho 
gesto bylo převedeno do 
počítače. Všechno je podří- 
zeno tomu, aby na vás hra 
přenesla všechnu tu eleganci 
bojových filmů s běháním po 
stěnách, výkopy ve vzduchu 

a údery, které nejsou skoro vidět, ale zato 

jsou hodně cítit. Každou chvíli vám hra 
nějaký obzvláště vyvedený trik převede do 
filmového záběru, abyste si ho mohli pořád- 
ně vychutnat. A co víc, můžete využít i věci, 
které se povalují kolem. Švihnout protivníka 
židlí, vzít do každé ruky kus železa a na leb- 
kách padouchů vyťukat rytmus „tluče bube- 
níček“. Můžete soupeře i ohoblovat o rozpá- 
lenou plotnu nebo o střepy posetý barový 
pult. Tohle je Jet Li a Jet Li je poměrně vyna- 
lézavý a brutální hoch. 

Počkejte ale, až dostanete k ruce parťač- 
ku. V té chvíle můžete předvádět synchroni- 
zované nakopávání nepřátelských zadků. 
Pokud jste viděli třeba Romeo musí zemřít, 
tak víte, co dokáží dva lidé, zvlášť když 
jeden toho druhého používá jako řemdich. 
Aby byla akce ještě lahůdkovější, chopil se 
choreografie bojových scén Cory Yuen, režisér 
Kurýra, Smrtonosných andílků a choreograf 
Od kolébky do hrobu, Jedinečného, Polibku 
draka, X-Menů, Romea, který musí zemřít 
a Smrtonosné zbraně 4. Pokud tenhle člověk 


Takový nejzákladnější trik. Stačí na to, abyste 
vrazili protivníkovi hlavu do dřezu, nebo s ní 
omlátili omítku. Je to legrační a je to účelné. 


Jeden kuchařský recept. Vezměte protivníkovu 
hlavu, položte ji na elektrickou plotnu a nechte ji 
mírně propéct... a můžete podávat. 


Buďte kreativní. Využijte elektrické spotřebiče 
a počastujte toho opruze dávkou elektrického 
proudu. Vražte mu hlavu do přístroje a ten mu 
jednak změří tlak a jednak ho zabije. 


Ano, Jet Li se právě chytá © 
mlátit lidi kuřetem. oak 
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jž se děje něco x 
hodného, herní 
vám to zpomalí. 


) 


Proč si odírat pěsti o neoholené tváře gaunerů, když za sebe můžete nechat pracovat prostředí? Tlačítkem (a je chyťte a pak držte, dokud nebudete moci narafičit nějakou nešťastnou náhodu. 


BS 
1 


A tohle si nemůžete nechat ujít. Co taky jiného 
udělat v baru, než s protivníkem otřít barový 
pult. Oukej, je to spíš westernový trik než kung- 
fu, ale proč se omezovat? 


IECETIZE 
JET FIGHTER 


0PS2 potkalo Jeta Li a vrhlo mu do 
tváře několik tvrdých otázek. 


M Mluvit s Jet Lim vyžaduje odvahu. Je to přece jen legenda 


a člověk má respekt, zvlášť když je ta legenda člověk, který 
vám může vyrvat páteř z těla levým malíčkem. Jet Li praco- 
val s filmaři jako Cory Yuen, Tsui Hark a Yuen Wo Ping. Vedle Jackie- 


ší, protože Jet Li je i na Číňana malý. A co je malé... 


0PS2: Jaké máte zkušenosti s výrobou hry a čím se to liší od filmu? 
Jet Li: Výroba filmů je vážná práce. Musíte se vžít do charakteru 

a držet se scénáře, pracovat s režisérem a ostatními herci. Ve videohře 
jde jen o vaše pohyby. Tvářit se můžete, jak chcete. Klidně můžete při 
hraní mluvit s choreografem a ptát se ho: „Vypadá to takhle dobře?“ 


0PS2: Všimli jsme si, že jste ve hře použil Woi Fei Hongův Kop Bez 
Stínů. Máte své oblíbené údery? 

Jet li: Ne, nemám žádný oblíbený. Natáčeli jsme přes tři sta různých 
hmatů a úderů a některé z nich jsem ještě ani neměl šanci v něja- 
kém filmu použít. 


0PS2: Ve svých současných filmech se vzdáváte wire-fu. Co říkáte 
tomu, že v Americe se právě stává módou - viz Matrix nebo Charlie- 
ho andílci? 

Jet Li: To je v pořádku. Hongkong si užíval s dráty přes třicet nebo čty- 
řicet let. Různé příběhy žádají různé druhy bojového umění. Máte 
mužské styly, ženské styly, dětské styly, důchodcovské styly — pro 
některé příběhy, většinou sci-fi nebo historické, jsou dráty ideální, ale 
k moderním věcem se moc nehodí 


0PS2: Cory Yuen měl na starost choreografii bojových scén pro Rise 
To Honour a spolu jste už natočili několik filmů. Máte svého oblíbe- 
ného režiséra? 

Jet Li: Každý z režisérů má něco do sebe. Každý má svůj styl, ať už je 
to Cory Yuen, nebo Wo Ping, ale pro tuhle hru jsme chtěli stvořit 
atmosféru klasického hongkongského akčního filmu s tradičním bojo- 
vým stylem. Víme sice, jak natočit film a jak dělat bojové scény, ale 
bojovat se vzduchem, to byla trochu výzva 


- 


0PS2: Díky za rozhovor. 
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LIBO-LI LI? 


Bylo by fajn vidět hru udělanou podle Once Upon 
A Time In China. Ale než tady bude, tak nám aspoň 
Rise To Honour přiblíží scény z Jet Liho dalších 
slavných filmů. 


Jet je obklíčený — naštěstí je tu sexy dáma v těsných 
kalhotách, se kterou může Jet mávat a točit. Viděli jste 


Romeo musí zemřít? 


Jet je uzavřený v pokoji, který se pomalu plní plynem. 
Přitom bojuje se svým úhlavním nepřítelem o masku, 

která znamená drahocenný kyslík. Něco podobného je 
na konci filmu Bodyguard In Beijing. 


Interiéry jsou dost skoupé 
nanábytek. Že by to byly 
holobyty? 


- není kapacita na bojové scény, tak už nevím. 


Navíc použil to nejlepší ze svých starších 
filmů, a pokud se vyznáte, určitě některé 
slavné scény poznáte. 
Jet Li je legenda, hvězda, jejíž záře nás 
může trochu oslepit. My si ale nasadíme černé 
brýle a mrkneme se na hru střízlivým 
pohledem. Pak totiž zjistíme, že když 
odhlédneme od Jeta Li a od všech bojo- 
vých parádiček, je to skoro klasický příklad 
hry stylu „co místnost, to halda protivníků 
vhodná k pomlácení“. Většinu času se budete 
probíjet tak hustými davy, že si budete připa- 
dat jako při odpolední projížďce metrem (jen 
s tím rozdílem, že na konci hry budete mít 
pořád peněženku v kapse). To je taky fajn, 
jenže doba od dob Double Dragona pokročila. 
Dnes už nestačí jen kydlit a kydlit. Potřebujete 
taky nějaké zpestření, které vám Rise to 
Honour naštěstí poskytne. 


A TEĎ NĚCO ÚPLNÉ JINÉHO 


Aby vám pěsti neopuchly do velikosti melou- 
nů, dostanete šanci užít si i jiných věcí. 
Hlavně střelby v tom pravém stylu Johna 
Woo, při které je padouchů tolik, že si jich 
Čína musela pár půjčit z Japonska. Bohužel je 
ovládání, na rozdíl od bojových akcí, trochu 
nepohodlné, a abyste střelili do protivníka, 
musíte mačkat asi tak osm kláves, takže se 
občas stane, že budete místo střílení skákat 
nebo dělat něco podobně směšného. Zvyk- 
nout se na to ale dá. Zvlášť když je hra 
poměrně laskavá, a i když chytnete kulku do 


Některé bitky se 
neobejdou bez 
pořádně velkého 
heveru 


ee 


Deset procent nepřá- 
tel má na hlavě žlutou ) 
kapucu. Fuj. 


A 


pajšlu, vrátíte se jen o kus zpátky, neboť 
checkpointy tu rostou hustěji než atomové 
hřiby po dešti. A co víc. Jako v každém 
správném hongkongském filmu vám ani tady 
nehrozí, že by vám někdy došly náboje. 

Střílení není ale to jediné, na co ve hře 
narazíte. Budete utíkat před palbou z vrtulní- 
ku, přeskakovat motorky, krýt se před snipe- 
rem, honit prchající dívku a vůbec skákat 
a šplhat. A vzhledem k tomu, že má hra sou- 
časný letopočet, neobejde se ani bez povin- 
ných stealth pasáží. To dneska musí být. 
Výstupní kontrola každou hru prověřuje, 

a když tam není žádné plížení a schovávání 
za zády stráží, tak je vyhlášena za zmetek 

a poslána přímo do stoupy. Tady je ovšem 
udělána docela dobře. Hlavně v tom, že 
můžete hlídače majznout zezadu malíkovou 
hranou a máte od nich pokoj. 

Ještě k tomu ovládání, které je tak trochu 
zvláštní. Při soubojích totiž nebudete mačkat 
ani © ani nic podobného. Nebudete mačkat 
zkrátka vůbec nic. Stačí pohnout levým analo- 
gem směrem k protivníkovi a Jet Li ho už sám 
podle nálady zpracuje. Zdá se to primitivní? 
Omyl. Je to jednoduché, ale když to spojíte 
s nutností krytí (žádné trapné držení pěstí 
před obličejem, ale elegantní uhýbání), s chy- 
tačkami, házením protivníkem a se synchroni- 
zovaným dvojbojem, tak to najednou nakypí. 
Jet Li má něco kolem tří set různých úderů, 
takže se vám určitě hned tak neokouká. Navíc 
je tu úžasná dynamika boje. Vrazíte pěstí 
chlápkovi před vámi, loket zaboříte do žalud- 


MsStETIZE 


ELEKTRIZUJÍCI ZÁŽITEK 


Můžete mixovat zbraně. 
Tady je kombinace nůž 
a hák. Velmi brutální 


jy!y 


ké 
„MŽ 
7, 
„o l | v Dali byste si 
s utopence? Podává se 
č S L 9 čerstvý 


Kupodivu tahle sekvence není vytažená z žádného Jet Liho filmu, ale je inspirovaná 
sekvencí ze skvělého béčka Marka Dacascose Drive (u nás to šlo jako Šílená jízda). Jet 
je obklíčený strážníky, kteří jsou vybavení omračujícími obušky. Vypadá to bez- 
nadějně — dokud se Jetovi nepodaří jednoho protivníka odzbrojit, a pak už je to 
souboj elektrických mečů. 


P Pe: ň Někdy lepší než střelit do 
ku toho, co vám dýchá na zátylek, v rych- protivníka je střelit — ničeho 
losti prokopnete koleno rváči vpravo. © „nad ním. s F 


Pak znovu načutnete toho, co se pro- 

bral z rány pěstí. Jednoduše obs- 

luhujete víc zákazníků najednou 

a k tomu si ještě můžete spustit ; 

mikro verzi „bullet timu“! j 
Je to jednoduchá, krát- 

ká, ale hodně zábavná 

hra, která se bude nor- 

málním hráčům líbit 

a fandové hongkong- 

ských filmů ji budou považovat 

za dokonalou. Zvláště ti, 

kteří znají každý Jet Liho 

úder a budou hned 

vědět, ze kterého filmu 

pochází. I Jiří Pavlovský 


P „A Smrt a destrukce — naše 
i .. nejoblíbenější kombinace. 


iginá ř á Tenhle je tuhý jako|!!!!!! = 
UTÁÍ Bez originálního nápadu, ale dobře Vykreslená heh r<2 T TT j 
[Zk | [UTáÍ Melodie se opakují stále dokola. Zato pěkné výkřiky. seká obolrijčí E s 


Hratelnost (MIN Geniální souboje, přestřelky, solidní plížení, i £ « jj 


| Trvanlivost [KOTÁ| Ne moc dlouhá, ale rádi si ji střihnete znovu. s Á M - o X 


Jedna z nejlepších bojových her nea- 
rénového typu. Navíc proložená 
spoustou akčních meziher — a s úžas- 
ným Jetem Lim. 


JUMBO JET 


Mražená kuřata a hasáky jsou fajn, ale rozhodně to nejsou ty nejdivnější zbraně, se kterými to Jet Li umí. Ovládá jich mnohem víc. 


„SPOLEČNĚ JE PORAZÍME!“ 

Film: The legend Of Fong-Sai Yuk 
Zbraň: Mrtvola 

Po asi hodině filmu je Jetův přitroublý 


kámoš Zabit za to, že se vzpíral zatčení. 


Celkem pochopitelně to Jeta naštve 

a vyhlásí válku celé vládě a všem jejím 
pochopům - a občas přitom používá 
tělo svého přítele jako zbraň na mlá- 
cení. Perfektní. 


„POLOŽ MĚ DOLŮ!“ 

Film: Od kolébky do hrobu 

Zbraň: Trpaslík 

Z celkem nesmyslných důvodů se Jet Li 
účastní souboje v kleci. Dlouho se dis- 
tancuje a nechce nikoho mlátit, dokud 
ho nenaštve trpasličí konferenciér. A 
pak už je to souboj Jet Li versus všichni 
ostatní, ve kterém se jako zbraň osvědčí 
i právě ten agresivní trpaslík. Měl 
vyrůst, mizera. 


„NO TAK, TATI!“ 

Film: The Enforcer 

Zbraň: Dítě 

Jet Li a jeho osmiletý syn, který také 
ovládá kung-fu, stojí proti celému davu 
teroristů. Ti jsou v přesile a navíc mají, 
ti parchanti, zbraně. Jaké je řešení? Otec 
přiváže svého syna na gumu a pak ho 
vystřeluje po gaunerech jako živé jojo. 


„CHCI, ABY SES OMLUVIL“ 

Film: Once Upon A Time In China 
Zbraň: Deštník 

Jet li natočil pět filmů o skutečném 
člověku — doktorovi a mistrovi kung-fu 
Wong Fei Hungovi (byť náplň filmů moc 
reálná nebyla). Ten první byl nejlepší, 
plný šíleného wire-fu a dokonalé his- 
torické stylizace. A ta nejlepší část? Asi 
ta, ve které Jet li porazí celou posádku 
pirátů s pomocí obyčejného deštníku. 


„TEĎ UŽ NEUTEČEŠ!“ 

Film: The Last Hero In China 

Zbraň: Kuřecí oblek 

Během velkého festivalu se dábelská 
boxerská lóže chystá k únosu britského 
guvernéra. Jet bojuje proti padouchovi 
oblečený v kostýmu obrněné stonožky 
= a prohraje. Ovšem nic nevzdává, jen 
si odskočí do skladu a vrátí se oblečený 
jako obrovské červené kuře. A protivní- 
ka uklove. Vážně, ono to funguje. 


(ECERE 


CHAMPIONS OF NORRATH 


Dneska si dáme tisíc gobliních jatýrek k večeři 


-i 
kine 


s f , ; vé 
Když si ne 
protivníky k tělu, jděte 
na ně kouzlem, 


Pak že zabíjení se nevyplácí. 
Tady za ně dostáváte zlato, věci 
a ještě body. 


ra EverOuest. Pro majitele PC a zaryté povolání klerika. 
hráče internetových her pojem. Jeden K smrti rádi si hra- 
z nejslavnějších vesmírů, ve kterém se jete se sirkami? n n 
hráči celého světa schází a mydlí týmově © Můžete být mágem L 


po hlavách hnusné a nemyté příšery. A teď a vrhat kolem sebe ' l | l 
m S M 


eb 


máme EverOuest i na PlayStationu. Pravda, ohnivé koule. Rádi 
tenhle fakt trochu hyzdí skutečnost, že je děla- © navštěvujete hřbitovy a nosíte z ulice 
ný především pro jednoho hráče a že vypadá domů mrtvá zvířátka? Povolání nekroman- 
úplně stejně jako nedávná Baldur's Gate. Aby cera je pro vás to pravé!“ Vidíte, jak to krás- 
taky ne, když obě hry vyráběli ti samí lidé. ně sedí? Zatracený charakter. 

„o Obě hry mají společný i způsob boje, který 
NAJDI SEDM ROZDILŮ je jednodušší než texty skupiny Black Milk. Jed- 
Ne, rozdíly mezi oběma hrami by nenašla ani ním tlačítkem řežete do nepřátel ručně a na 
jejich matka. Úplně stejný akční herní styl, blízko, druhým je sužujete kouzly či střelami 
úplně stejné světelné efekty a dokonce i to z luku. Kuku. To na vás jukají nepřátelé zpoza 
čvachtání při procházení vodou je stejné. každého rohu a vrhají se vstříc smrti z vašich 
Původně jsme si dokonce říkali, že bychom rukou tak nadšeně, že by od nich mohli 
mohli použít stejnou recenzi, kterou jsme dali brát lumíci lekce. I když hra není tak 
dohromady u poslední Baldur's Gate, a jen akční jako třeba Diablo, stejně záleží hlavně na 
změnili jména..., jenže pak nás začalo hryzat vašich rychlých reakcích spíš než na nějaké 
svědomí. Později jsme sice zjistili, že to nebylo strategii. Na rychlých reakcích a bedlivém sle- 
svědomí, ale hladový šéfredaktor, jenže to už dování vaší čáry života, protože stačí pár ran 
bylo pozdě. Charakter se dostal navrch a už a začínáte znovu od posledního sejvovacího 
jsme se ho nezbavili. památníku. 


A přitom by se to dalo tak krásně použít! 


Vždyť si jen vezmete tohle: „I když vám Play- JESTE JEDEN LEVEL, 
Station neumožňuje hrát s celou skupinou, PANE VRCHNÍ 


dovolí vám aspoň, abyste si vybrali, s kým Hybnou starou pákou každého RPG je samo- 
vyrazíte do boje. Výběr je pestrý, každý si tu zřejmě zvyšování levelů. Hráči jsou schopni 
něco najde. Jste velký, silný a rád mlátíte lidi poulit krví podlité oči na obrazovku celé hodi- 
do hlav obrovským mečem? Vyberte si váleční- ny, jen aby se dočkali kýženého oznámení, že 
ka. Dáváte přednost ochraně slabých a každý postoupili na další úroveň, a tudíž si můžou 


) večer si před spaním čtete Rychlé šípy? Máte tu 
PET STATECNÝCH 
Jako vždycky v každém 
RPGčku je i tady výběr 
postavy. Každá má něco do 
sebe, každá má svůj 
půvab. Budete radši kou- 
zelnicí v krátké sukni, nebo 

2 oba -F ď = 


temným elfem, který má S B 
ČÁRYFUK OSTROSTŘELEC 


rozdělit pár bodíků k jednotlivým vlastnostem. 


m el : ; T FEK i M 
na sobě víc makeupu než p VĚŘÍCÍ NEKROMANTIK 


Michael Jackson? S tou MLÁTICKA 


postavou budete muset Síla a talent v zacházení se zbra- Kouzelníci mají obvykle těžké Spoléhá se hlavně na šípy a na K ostrým zbraním mají klerikové asi Temní elfové. Jsou to hlavně 

vydržet až do konce, takže němi, to jsou plusové body pro začátky, jsou slabí v boji na blíz- boj z dálky. Stejně jako kouzelník © stejný vztah jako katolíci ke kondo- © válečníci, ale dokáží oživovat 

rozhodnutí má svou váhu. válečníka. Na druhou stranu ko, ale jakmile získají silnější ani on není zrovna stavěný na mům. Ovšem umlátit někoho tupou © mrtvé a nechat je bojovat za 
neumí kouzlit. kouzla, tak se to vyváží. souboje tělo na tělo. zbraní, to jim problémy nedělá. sebe. Slušná práce. 
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| ku j Až vám tenhle kyklop 
NO jednu flákne, dostanete 


lElUELE 


m pořádnou kocovinu. 
by Ý = 
: .» 
s: CO DELAT VE FANTASY, 
V d KDYŽ ČLOVĚK ŽIJE 
>P Pokud jste už aspoň jedno fantasy hráli, tak do 
ři , Norrathu vklouznete jako potápěč do neoprenu. 
d Je tu všechno, na co jste zvyklí, co máte rádi, 


i to, co upřímně nesnášíte. Pro ty, kteří ještě 
nemají s žánrem tolik zkušeností, je tady j 
seznam toho, co ke správné fantasy hře patří. -4 


VÝBĚR POSTAVY 


částí celé hry. Jak budete dneska vybírat, tak 


v = = “ . budete zítra žít. A umírat, když vyberete 
Tenhla ofikázek > 3 4 * = 8 špatně 
h. v pohybuve ihře-bohfížel 2 cz ; 


neuvidíte% 


OBLEKÁNÍ 
Fantasy hrdinové připomínají panenky 
Barbie. Pořád jim musíte dávat nové 

šatičky a hračky, Ovšem místo módy se 
soustředíte na obranná a útočná čísla. 


VYLEPSOVÁNÍ 
Vylepšování postavy je nejoblíbenější sou- 
částí každého RPG. Někteří hráči jsou 
schopni celé hodiny sedět a přemýšlet, jestli 
ten bod vrazit spíš do obratnosti, nebo do síly. 


SMELENÍ 
Hrdinové mají manýry houmlesáků. Všechno, 
co najdou na zemi, hned běží prodat do nej- 
bližšího vetešnictví a koupí si za to pivo. Nebo 
meč, když pivo není. 


„++ tenhle taky ne 


v obchodě za peníze (které vám celkem k niče- UKOLY : Z be 
Ke každému správnému fantasy patří různé 


m nejsou, protože ty nejlepší věci stejně guesty. Tady jsou dost lineární a nemáte na 
najdete cestou). Rychle to najede do stereotypu výběr, co budete dělat a pro koho pracovat. 
- prašť, zabij, zvyš si level. A člověk se může jen To u lepších her už bývá. 
utěšovat tím, že grafika je zase o trochu lepší 

než u Baldurs Gate, světelné efekty o chlup 


Vchod do domu je 


JAKO LOVOSICE “ zatarasen slizkou pře- 
Co se týče délky, tak Norrath vede. Můžete se kážkou. Ať žije magie, 
při něm vyšplhat nad padesátý level a ještě si 
můžete hru zahrát ve třech stupních obtížnosti, 

m Létající duch s kosou vypadá lépe, než bojuje. podle toho, jak vysoko se vám podařilo posled- 
ně dostat. Je tu deset postav, mezi kterými si 

Av tomhle je Norrath o dost skoupější než Bal- © můžete vybírat (dvě pohlaví z pěti různých ras), 

durs Gate. Body rozdělujete mezi pár zásadních ©— každá s trochu odlišnými možnostmi a triky. Je 

vlastností (síla, obratnost, inteligence, ...znáte tu spousta náhodně generovaných jeskyní 

to) a několik speciálních schopností. V redakci a příšer a skoro deset tisíc různých předmětů, 


jsme zkoušeli hrát za kouzelní- © které můžete najít a směnit za zlato. Pokaždé, 
HRA CH RLI STOVKY ka a těch triků, co dokázal když budete hrát s novou postavou, bude hra 
vytáhnout z rukávu, zrovna trochu jiná, takže než ji pořádně prozkoumáte 
PRODEJ NYCH PRED- moc nebylo. Na vybranou jste a naprosto a definitivně dohrajete, budete mít 
: měli v podstatě jen ze dvou vousy delší než Gandalf. A pozor, to ještě není 
METU JAKO TOVARN odlišných magických cest. Na všechno — hru si můžete zahrát až se čtyřmi 
druhou stranu můžete jednot- parťáky v multiplayeru. 


DID 
k VU i s]h livá kouzla pořád dál vylepšo- Jestli jste člověk, který se necítí dobře, 
vat. Třeba ledový útok Shock Of. dokud někde nehází desetistěnnou kostkou, 


i 


F Frost sebere na první úrovni sotva deset životů. © tak nemáte co řešit. Champions Of Norrath (Zelené zrůdy mají 
“ E — Na páté už vaše protivníky zkrouhne o sedm- bude pro vás ta nejlepší věc od chvíle, kdy Tj tuhou zelenou 
bd © JB, desát a navíc místo jednoho rampouchu vyletí Legolas složil v Návratu krále sólo bojového ý 


z vaší pravačky hned tři a rozdělí se spravedlivě © slona. Pro ty, kteří RPGčky zase tolik nežijí, to 

mezi útočníky. Kvůli tomu už stojí za to žít — bude další, skoro úplně stejná hra, jako byl 

zvlášť, když každé kouzlo doprovází solidní Baldur's Gate, další záchrana světa pre střed- 

vizuální efekty. nictví ustavičného vylepšování postavy a tudíž 
Jen škoda, že grafické možnosti nebyly vyu- další zbytečnost. IB Jiří Pavlovský 

žity nějak originálněji. Po efektním úvodu, ve 

kterém orkové útočí na stromové město, vzdu- 


ud Pee pa = > = 
« chem létají ohnivé koule a všude kolem slyšíte : PlayStation o | VERDIKT | 


% +i svistot šípů, se patrně fantazie tvůrců vyčerpala. 


P Příběh se stává komorním a komornějším. Pro- | Grafika © JEV Promakaná, ale skoro stejná jako v Balduru, 

4 ha cházíte jednu unifikovanou (byť hezky vyvede- ULojÍ Skřeky, řev, chóry - ale špatně namluvená. 

C á s“ a nou) jeskyni za druhou a už sledujete jen to, jak | Hratelnost. [MITA Pořád to samé do kola, bez orginálnějších nápadů. 

G: : se vám zvyšují body zkušeností. Všechny jeskyně (Ls Pokud nevadí opakování, vydrží hodně dlouho, 
jsou skoro stejné, všude se na vás vrhají haldy Herní systém Baldur's Gate zasazený 

protivníků, všude sbíráte peníze (které vám cel- do světa Everuestu. Akční RPG, kte- 

kem k ničemu nejsou, protože ty nejlepší věci rou si můžou užít i čtyři hráči. 

stejně najdete cestou) a věci, které vyměníte 
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Obří krab signalizuje ubý- 
vající životy fialovými prdy. 
Jak vidíte sami, na obrázku 
je zaprděno, kde se dá. 


Kdo jste? 


ROTÝFE 


(0.JP/E/GAME/R 
HTML 


a) 30 a více, sportovec, pár šedých vlasů na 
skráních. Pamatujete doby, kdy houska stála 
30 haléřů a z nějakého zvláštního důvodu 
si z recese pouštíte internacionálu v MP3. 


b) Okolo dvaceti, sportovec, vlastníte neú- 
měrné množství trendového oblečení 

a češete se podle aktuálních fotek Davida 

Beckhama. Hlášky typu „Fakt hustý, to je 

hlína, drsárna nebo hustota“ vám dávají 

pocit, že jste pro své okolí stále atraktivní 

a takříkajíc „In“. 


c) Méně než 15, sportovec, pusa plná žvý- 
kaček. Vaše amatérsky natužené červené 
vlasy se mírně pohupují v rytmu řezavých 
tónů skupiny Linkink Park, zatímco si frajer- 
sky dáváte v učebně biologie nohy na stůl, 
abyste všechny upozornili na své nové Ree- 
boky DX2 Live 2004. 


Japonsko pro vás představuje? 


a) Obchodní a vědeckotechnická civilizace 
přísně dodržující starodávný kodex cti, 
která má za sebou brutální vojenskou 
historii, animované porno pro devianty, 
uječené samurajské filmy a videoherní 
průmysl.. 


b) Spí v kokonech na nádražích, podobně 
jako v Simpsnových žerou jedovaté ryby fugu 
a kupují si kalhotky malých školaček, ke 
kterým čichají a možná je i lížou. 


©) Mám od nich tamagochiho 
na klíčích a všichni tam nosí 


obrovské meče, kterými bych mohl zabít 
Tondu Hejla z 5. B, protože se na mě šklebí 
a chechtá se jak idiot. 


VĚTŠINA A 


-Váš pozitivní postoj k videoherní historii 

| z vás činí ideálního kandidáta, který 
© dokáže tuto historickou vzpomínku oce- 
' nit. Pouhých sedm úrovní se může zdát 


-© jako snadná práce, ale i na dětskou obtíž- 
nost je to jedna z nejtěžších her za posled- 
ních několik měsíců. Nádherná a těžká kla- 
sika, pokud máte pochopení pro pyrotech- 
nický zmatek. Pohoda jako v roce 1979. 


m 


m 


a) Asteroids na automatech. 


Přísahám. 


b) Knightlore na Sinclairu mého nejlepšího 


kamaráda. 


O) Tomb Raider: The Angel of Darkness. To 


je fakt božárna. 


Do jaké míry souhlasíte s následují- 
cím prohlášením? R-Type Final je 
hybrid parádní střílečky staré školy 
s grafickým dotekem Zone of Enders 
a filozofickou odbočkou Battle of 


the Planets. 
a) To sedí. 
cože? 


b) Battle of The... 


a Eeeh. 


Jaký je vás osobní postoj k pseudo 
3D kropenici, která má 16letou his- 
torii, 99 různých modifikovatelných 
lodí, nové podvodní úrovně, pět 
úrovní obtížnosti, spoustu monstróz- 
ních zbraní a jedno z nejkrásnějších 
retro ztvárněních na PS2 (které 
bohužel občas cuká, když se toho na 
obrazovce děje příliš mnoho)? 


a) Pařba v nejhlubším slova smyslu. 


b) Možná bych si to i zkusil, ale rozhodně 


ne déle než hodinu. 


O) Takže se tam jenom střílí a to je všechno? [1 


E Stephen Pierce (Překlad: Petr Bulíř) 


VĚTŠINA B 
Díky svému mladistvému 
cynismu hru zřejmě 


ihned zavrhnete a možná — 


uděláte dobře. Nicméně 
pokud se na R-Type zadí- 
váte bez předsudků, 
možná budete překvape- 
ni, jak zábavný může být 
kus staré střílečky. 


Vaše první videohra byla? 


Zbraně se velmi snadno 
upgradují, což ovšem hru 
nijak nezlehčuje. 


„Ú€Ú© 


HRANA 


Není tabulka jako 
tabulka. Tahle je přes 
celou obrazovku. 


U 
U 
U 


Haystat on; c 


Lat! E cz 


U 


BET 


LA) 


mrrry 
ner 
mrn 


mr 


[I 


Máte za sebou kvíz? Je opravdu těžké 
tuto hru hodnotit. Na jedné straně ji 
milujeme, až bychom brečeli, na stra- 
ně druhé je zde příliš mnoho „ale“. 


VĚTŠINA C 
Pravděpodobně 
nechcete mít s hrou 
R-Type Final nic spo- 
lečného. Ironií osudu 
ovšem je, že vaše 
embryonální reflexy 
jsou k ovládání této 
démonicky tuhé stříleč- 
ky ideální. Škoda. 


Chobotnatý sliz patří k nejpří- 
jemnějším protivníkům, na které 
narazíte. ks 


| ntest, W 
jšj serv jn 


JE prešeňěn nm. === k 


: “ Národní kvalifikační série: | E 8- 
L Titty Ti ister Slopestyle, 31.1.: -Dolní Orava -opens TUJISLE 


y úd €IS Slopestyle,.7 | JReldice. [=] horsefeathers 


z Nade a rail jam; 14.2. - Špindlerův Mlýn -=== 


TB Classíe Hali + ln 20,- 21.3,- Pec pod Sněžkou 
JOP Lokální kvaliřikační se: ČT ZE. 
How.8 Nugget Slopestyle, 24:1,- - Dolní Morava A ko o Proc 

oo 14.2,- Th če „le 

„Vehicle Slopestyle, 21. tram S v Na 
„ Diverse Slonestye, 63.6 MA: = 1 
o * 

(9) my=rm B 9 7 ŽE amo | : 


Tady není nejlepší 
přítel člověka pes, ale 
takovýhle klokan. 


KYA: DARK LINEAGE 


Severní vítr je možná krutý, ale dá se na něm létat. 


enhle měsíc se nám dostalo do ruky hned 

několik plošinovek. Zatímco u většiny 

z nich jsme si museli spínacím špend- 

líkem připínat víčka k obočí, abychom při 
tom neusnuli, Kya nás chytla tak, že i přes 
naléhání policejních vyjednávačů se odmítala 
pustit. V čem je síla téhle hry? Podle naší teorie 
je obsažena v následující větě: 


TOLIK VOLŮ -© © 
K TAK MÁLO NÁBOJŮ!“ 


Tenhle citát Forda Fairlanea, rokenrolového 
detektiva, přesně vystihuje podstatu většiny 
úspěšných plošinovek. Máte při nich pocit, že 
můžete dělat víc, než vůbec dokážete stihnout. 
Máte před sebou svět tak obrovský, že máte 
pořád co dělat a můžete pořád objevovat nová 
místa. Tohle měl Jak a Daxter, Ratchet a Clank, 
Beyond The Good And Evil a teď'i Kya: Dark line- 
age. Od začátku hry se pořád někam řítíte, 
padáte, kloužete, letíte, skáčete, šplháte, prostě 
vás hra nenechá ani chvíli vydechnout a všechno 
kolem vás sviští tak, že si připadáte jako orna- 
ment na kapotě závodního vozu. A k tomu před 
vás Kya pořád servíruje nějaké novinky. Je tu kla- 
sická skákací část, nečekaně promakané souboje 
(postupně si dokupujete složitější a účinnější 
chvaty), ježdění na prkně a plížení. Ovšem je tu 

i několik neklasických věcí. Svět, ve kterém Kay 
ztroskotala, má zřejmě střevní potíže, protože 
všude vanou prudké větry, díky kterým můžete 
poletovat jeskyněmi jako motýl Emanuel 

a vyhýbat se překážkám. Budete také muset 
dokopat časované bomby na určené místo dřív, 


S tím, jak postupujete, 
si otvíráte ve vesnici jeden 
obchod za druhým. 
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Sjezdovky. Vyloženě s + 
cítíte, jak vám vítr sviští 
kolem odstávajících uší. 


dě 


I bez palce dokáží vlk- 
ouni chytnout bombu 
a mrsknout ji po vás. 


Krajina kolem je sice 
jednoduchá, ale působí 
živým dojmem., 


Bo what made you come down here? 


než vám vybuchnou u nohy, jezdit na zmutova- 

ných klokanech, odstřelovat z dálky vlkouny, 

prostě budete mít život pestrý jako oblek 

klauna. Nápadů měli tvůrci dost. 

Kupříkladu někdy nemusíte s protiv- 

níky ani bojovat, stačí je po 

pohádkovém vzoru z dálky 

majznout do hlavy bumerangem 

a oni se nejdřív párkrát pohádají, 

aby se nakonec vzájemně pomlátili. Hezké. 
Dobře je udělán i postup dál. Znáte to, 

skoro u každé plošinovky musíte sesbírat určitý 

počet předmětů, abyste mohli postoupit na další 

úroveň. Tady nesbíráte předměty, ale lidi. Každého 

poraženého nepřítele můžete „odposednout“, 

proměnit ho ze zlého vlkouna zpátky na hodného 

domorodce, nativce. Ten se pak vrátí zpátky do 

vesnice a začne stavět obchody, ve kterých si 

koupíte vychytávky nutné k pokroku. Sam- 

ozřejmě že k tomu potřebujete to, co je 

k nákupu v obchodě zapotřebí, a tím 

nemyslím samopaly Heckler 4 Koch. 

Naštěstí — jak se v plošinovkách sluší 

a patří — se peníze 

válejí všude kolem. 

Kromě nich okolní 

přírodu znečišťují 

i zvláštní zelené flusy, 

kterými pro změnu platíte 

své vymýtačské dýchánky 

a můžete si za ně na 

určitých místech dop- 

Init životní energii. 

Prachy se neustále obno- 


Nejrychlejším 
způsobem dopravy 
je nechat se vystřelit 
z děla. 


NEUETIZE 


Vlkouni čili wolfenové jsou vaši hlavní nepřátelé — ale ve skutečnosti jsou to milí malí Nativové, jen ošklivě prokletí. Naštěstí si s tím Kya umí poradit. 


Snažte se uvolnit co nejvíc prokletých Ovládání soubojů je sympaticky snadné Když v souboji omráčíte vlkouna, můžete © Attím se otevře víc krámů, miniher 
Nativců. Díky tomu se vesnice zabydlí a s postupem hry získáváte (prostřednictvím © začít s exorcismem a proměnit ho zpátky a různých dalších možností. A v kategorii 
a otevřou se nové krámy s novým zbožím. © magických náramků) nové a nové hmaty. na malého chlupatého Nativce. Bonus v hlavním menu se také začnou 


zjevovat nové věci. 


nejen do stran, ale 
i nahoru a dolů a je 
propojován různými vzd- 
ušnými výtahy a skluzav- 
kami, takže první minuty 
budete běhat zmateně 
jako laboratorní myš, 
která se načichala výparů. 
Grafika není z nejgeniálnějších, ale má nápad 
a působí přírodním a živým dojmem. Všechno je 


vují, takže když budete potřebovat nějaká dražší organické a je tu i pár hodně pěkných míst, 
vylepšení, můžete si jeden level víckrát zopakovat. ideálních pro zájezd s turistickou kanceláří. Třeba 
Kdyby se vám náhodou nechtělo, můžete vsadit úzké lávky, kolem kterých vzdušný vír prohání 
svůj kapitál do různých miniher, třeba do sestřelo- — obrovské balvany. Ani nehrozí, že by se vám to 
vání rachejtlí v určeném pořadí, sjezdu na čas, nějak okoukalo. Pokud náhodou občas natáhnete 
padání či odkopávání prasat. Každá z těchto her pantofle, couvnete jen na nejbližší save point, 
vám může vydělat pár babek. K velké radosti všech © který je tak blízko, že byste tam vlkounem doho- 
okolních dědků. Minihry jsou celkem jednoduché dili. Navíc je tu mapa, která vám vždycky ukazuje, 
(myslím obsahově, některé jsou docela tuhé), ale kam máte jít, takže nebudete zbytečně tápat. 
zato si je můžete zahrát i multiplayerově! Kya není žádný přelom v plošinovém žánru, ale 


= = je to hra, která má spád, je kompaktní a akce se 
SVĚT JE LES A LES JE SVET střídají tak rychle, že se chvílemi ani nebudete 
Děj není moc důležitý ani originální. Dívka stíhat nadechnout. Kya vás dostane tak spolehlivě 
z naší reality (jménem Kya) se dostane do fan- jako její příbuzný s příjmením Nid. B Jiří Pavlovský 
tasy světa okupovaném zákeřnými vlkouny. Aby 
se dostala zpátky (a zachránila bratra), musí 


sesbírat kusy medailonu rozházené po celém . PlayStation;C VERDIKT 

světě (huh). Tohle se samozřejmě moc nelíbí oFiciáLNÍ magaZin-CZ 

Temnému šéfovi, který se jí v tom bude snažit Grafika © JMEN) Žádná špička, ale má správný „přírodní“ styl. 

zabránit. Klišé, co? A o to větší, že Temný šéf je Zvuk Nic moc hudba, zvuky větru, solidní namluvení, 


(jak se naštěstí zjistí hned na začátku) její zmi- 
zelý fotřík. „Jsem tvůj otec, Luku... vlastně Kyo.“ 


Plošinovka, která ve zběsilém tempu 
a to, že svět je tak rozlehlý, až působí dojmem, že mění své tváře a styly, a i když není 
můžete běhat, kamkoli vás napadne. Působí žádným převratným objevem, rozhod- 


p Pup“ Na : ně ční vysoko nad okolním davem. 
vyloženě rozsochatě už jen proto, že se táhne 


th 


* Boje jsou pohodová 
záležitost s překvapivým 
množstvím hmatů. 


T Během hry se Kya učí 
nové věci — jako třeba 
šplhání po stěnách. 
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NECENlzZE 


SONIC HEROES 28 


Za 50 let bude v ČR 50 % obyvatel v důchodu. Jestli na tom budou 


všichni jako Sonic, čeká naše děti skvělá budoucnost. 


PlayStation. © 


VYDAVATEL SEGA 
VÝVOJ SONICTEAM 
DISTRIBUTOR CENEGA 

HRÁČŮ 1-2 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
S(ORE.SEGA.COM/GAMES/HE 
ROESICONTENT.HTML 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
CENA 2199 KČ 


REKAPITULACE 
Vzhledem k tomu, že se 
jedná o první Sonicovo 
dobrodružství na PS2, není 
toho k rekapitulaci mnoho. 
Dříve rodinné stříbro spo- 
lečnosti Sega, o kterém si 
majitelé jiných platforem 
mohli nechat jen zdát 
a které si vysloužilo více než 
20 rozličných verzí a pokra- 
čování, dnes vychází jako 
multiplatformový titul pří- 
stupný všem fandům ploši- 
novkového žánru. 
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m Prolétávání d 
kroužků ve kán: 


Zíněě 


eden by si býval pomyslel, že Sega je mrtvá. 

Bloumá někde věčnými lovišti zašlých konzolí 

a přemýšlí, kde že to u všech čertů vlastně 

udělala chybu. Nejeden plošinovkový milovník 
by pak možná zamáčkl slzu při vzpomínce na neza- 
držitelného modrého patvora Sonica, který předsta- 
voval vlajkovou loď společnosti, a pak by s nostal- 
gickým šklebem usedl třeba k novému JAK II s brb- 
láním, že to přece jenom není tak úplně ono. Jenže 
chyba lávky. Ti, kdo by posílali Segu a jejího rozver- 
ného „říkejme-tomu-ježka“ do horoucích pekel 
zapomnění, by se pořádně spletli. Sonic a jeho 
bizarní partička roztodivně barevných příšerek je 
zpět a věřte tomu nebo ne, pro svůj návrat si 
(mimo jiné) vybrali i PS2. A nutno říct, že návrat je 
to pořádně energický. 

Sonic totiž není žádné zkostnatělé béčko, a tak 
se nám při svém prvním vystoupení na PS2 před- 
staví plně ve 3D a hlavně, jak to ostatně od nej- 
rychlejšího ježka světa očekáváme, v ďábelském 
tempu. Od prvních vteřin vás nadzvuková 
rychlost vrazí do sedačky rychleji než 
dech milovníka česneku a hráč 


E Nepřátelé jsou po 

= nemotorní, ignorujte 
střelbu a pořádně jih 

nakopejte. 
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odkojený poklidným tempem moderních plošinovek 
se v několika prvních minutách jen těžko vyhne 
dojmu, že jaksi... nestíhá. Klopené dráhy střídají 
jedna druhou v šíleném karuselu a mozek, odstře- 
divou silou zatlačený kamsi hluboko do temných 
zákoutí lebky se jen stěží zmůže na odpor. Možná 

i proto trvá nějakou tu chvíli, než si méně pozorný 
pařan uvědomí přítomnost dalších dvou postav, 
které se drží v těsném závěsu a ani na chvíli Sonica 
neopustí. Jsou to snad nějací somráci, či co? 


V JEDNOTĚ JE SÍLA 


Nikoliv, to jen Sonic samotář začal razit teorii 
týmové spolupráce a k porážce zlotřilého padoucha 
Eggmana, který — jak jinak — touží po zničení světa, 
si přizval dva společníky. Červeného siláka Tailse 
a žlutého létavce Knucklese. A právě kombinace 
vlastností této a dalších trojic (výběr čítá čtyři troj- 
členné týmy, všechny však plní v podstatě stejné 
úkoly jako ten Sonicův) je to, co hru Sonic Heroes 
povyšuje nad plošinovkový průměr. Každá ze čtr- 
nácti úrovní, kterými se svou partou procházíte, 
totiž vyžaduje přísnou spolupráci celé party. 
| “ Na vysoké plošiny se nedostanete 
V bez pomoci létavce, kamennou 
J zeď zase neprorazíte bez 
%. tvrdých pěstí siláka 
a bez hyperaktivního 
Sonica byste jen stěží 
překonávali hrůzu 


Boss je typickým zakon- 
ením každého levelu. 
Najděte | jeho slabé místo 
je sním amen. 


Životnost je jedním z nejdůležitějších faktorů všech 
her. I Sonic se snaží natáhnout ji ze všech sil. 


Každý z týmů se honosí vlastním druhem útoků 

a plní trochu rozdílné druhy úkolů, i když ve stej- 
ném prostředí. Každý z nich se navíc hodí pro jiný 
druh hráče. 


Levely se často rozdělují do několika stezek, ale v té 
rychlosti je často téměř nemožné ovlivnit směr, kte- 
rým se váš tým vydá. Chce to cvik! 


Ni payeřo ots ned několik vysoce zábav- 
ných módů. Race a Battle jsou dva, u kterých určitě 
vydržíte dostatečně dlouho. 


na řetězu. 


Careful not to fail“ : 
it'sreally dangerotif er 


nahánějící katapulty, trampolíny a jiné ďábelské 
nástrahy, které pro vás vývojáři ze Sonic Team 
nachystali. Všechno to tak trochu připomíná stařičké 
The lost Vikings, což je inspirace nanejvýš chvály- 
hodná. Každá postava má své specifické útoky, které 
je možno kombinovat a také s postupem času 
vylepšovat. K tomu slouží porůznu roztroušené 
zlaté prstýnky a bonusy. K naší velké spokojenosti 
funguje týmová souhra skvěle a pranic hře neubírá 
na supersonické rychlosti. Jednoduché ovládání 
prakticky nepřipouští jakékoliv problémy, a tak se 
během několika prvních levelů stane i z naprostého 
sonicovského laika ostřílený vůdce týmu. 

Jak už bylo řečeno výše, ve hře se o vaši pozor- 
nost ucházejí celkem čtyři skupiny pofidérních živo- 
čichů. Ta, kterou vede Sonic, by se dala označit jako 
nejkomplexnější, vhodná pro všechny druhy hráčů. 
Dále tu máme týmy Dark, Chaotix a Rose, přičemž 
každý z nich nabídne hráči trochu pozměněnou 
hratelnost, avšak v podstatě ve stejných podmín- 
kách. Levely jsou výborně designované, s pohled- 
nou grafikou a neuvěřitelným množstvím křiklavých 
barev, které by položily i barvoslepého krtka. 
Během hry na vás působí tolik vedlejších vjemů, že 
je někdy dost těžké soustředit se na hru samotnou. 
Jsou chvíle, kdy se hráč změní v pouhého pozoro- 
vatele a uchváceně sleduje Sonicovy výkruty. Nutno 
však podotknout, že takovýchto momentů by mohlo 
být i méně. Často se totiž člověk neubrání dojmu, 
že si vlastně ten ježour dělá, co ho napadne, a jen 
občas zkoriguje směr na pokyn dualshocku. 


VČERA, DNES A ZÍTRA 


Je to prostě Sonic, jak ho známe, a formu za ta léta 
určitě neztratil. Nu dobrá, namítnete, vždyť to se 
dá říct i o Kájovi Gottů, ale těžko bychom mezi 
dnešní mládeží hledali někoho, kdo celé noci pro- 


BACHA NA OČI! 


B Sonic, Knučkles 
a Tails. Stará parta 
znovu pohromadě, 


paří nad jeho vousatými 
hity (čest výjimkám). Doba 
se mění a spolu s ní se 
mění i hry, plošinovky 
nevyjímaje. Pecky jako Jak 
and Dexter nebo Ratchet 
and Clank vytyčily nová 
pravidla v čele se silným příběhem, nelineární 
hratelností a bombastickou rozlohou. Může vůbec 
hra, která se od svého vzniku v dobách herní pre- 
historie prakticky nezměnila, těmto titulům konku- 
rovat? Ano, křičíme zprndlá hrndlá... jenže... Jed- 
noduchá přístupnost a snadná hratelnost působí 
tak trochu dvojsečně. Zkušenější hráč prolétne 
hrou jako Jackie Chan výlohou a k opakovanému 
hraní ho může motivovat leda lepší bodové ohod- 
nocení nebo snaha objevit nové cesty k cíli. Žádná 
hanbatá fota paní Sonicové ani bonusové zbraně 
hromadného ničení nečekejte. Ještě že tvůrci neza- 
pomněli na multiplayer, který přímo vybízí k šíle- 
ným wipeoutovským závodům a výrazně pomáhá 
jinak vcelku přímočaré hratelnosti. 


Hra Sonic Heroes nevynechá jedinou příležitost, jak oslabit vaši pozornost. 


Jakmile zcela naplníte ukazatel v pravém horním © V levelu Casino si na vlastní polygonovou kůži 
rohu, můžete stisknutím €BB rozpoutat nefalšo- otestujete, jaké to je, být pinballovou koulí. 


Jestli se vám dělá špatně i při jízdě na poníkovi, 
určitě si při hraní Sonic Heroes připravte erární 


Po grafické 
stránce se toho 
hře nedá mnoho 
vytknout, zato 
kamera v některých 
momentech působí dojmem, 
jako by se s přechodem do 3D tak úplně 
nesmířila. | přes drobné nedostatky a svůj důcho- 
dový věk navázal Sonic na svou dřívější slávu vcel- 
ku úspěšně. Jako rychlá hra pro odreagování fun- 
guje báječně a milovníci série, kteří mohli do 
dnešního dne jenom vzdychat a vzpomínat, jistě 
zajásají. Ti, co se s modrým bodlinatcem setkávají 
poprvé, určitě zklamaní nebudou, ale dnešní doba 
už přece jenom vyžaduje trochu víc než hezké 
barvy a bezproblémovou hratelnost. Doba se mění 
a co dřív platilo za nejlepší, stačí dnes tak akorát 
na vyváznutí z průměru. Přijít na trh o dva roky 
dříve, nejspíš by jen těžko hledal konkurenci, 
momentálně však ani takový rychlík, jako je Sonic, 
na Jaka nebo Ratcheta nestačí. i Dalibor Franta 


-Play5 
(08. Barevná, ostrá a bez vážnějších nedostatků. 
(06 Uhozená muzika a lehce infantilní hlasy hrdinů. 
| Hratelnost [OTA Jednoduchá a ďábelsky rychlá, 
| Trvanlivost OTA 14 levelů proletíte jak nic, ale je tu multiplayer. 


Sonic Heroes je bezesporu á 
hra, která s nonšalancí převzala štafe- 


tation.e 
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tu fenoménu jménem Sonic. Přesto 
postrádá hloubku, na kterou jsme 
u nej plošinovek zvyklí. 


vaná jatka. Speciální útok vyžaduje spolupráci 
všech tří členů týmu. 


kyblík. Některé klopené zákruty by v žaludku 
zašimraly i kosmonauta. 
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HEceE| Ze 


NIGHTSHADE 


Ninjovskému pokračování Shinobi se bohužel nepodařilo napravit chyby svého předchůdce 


PlayStation 


“ 


DETAILY 


a 


a papíře to vypadá jako nejlepší věc 
od doby, co se vám automat plný 
peněz vyprázdnil po vhození první 
mince. Nightshade se odehrává 
V japonské metropoli blízké budoucnosti 
a stanete se ninja holkou v přiléhavém speci- 
álním oblečku, který jí umožňuje chytat se 
stěn jako Spidey a uhánět jako Thierry Henry 
na amfetaminech. Naše holka je vybavena 
katanou, párem krátkých mečů, šurikeny 
a nějakou tou magií a proti ní stojí ultra zlé 
příšery z podsvětí a ultra zlí protivládní kon- 
spirátoři placení ultra zlou megakorporací. 
Následuje spíše arkádovitá než adventurní 
akce, ostatně jde v podstatě jen o projití 
všech městských lokací a likvidaci všeho, co 
se vám postaví do cesty. To zní celkem..., ne? 


ZTRACENÁ NINJA 


automat řekne, že vám došly peníze, a seže- 
re vám vloženou kartu. Od loňského zklamá- 
ní v podobě Shinobi se toho totiž bohužel 
moc nezměnilo. Sega vůbec nereagovala na 
omílané chyby, které donutily 0PS2 dát hře 
průměrné hodnocení 6/10. Je to krátké, 
levely jsou lineární, nepřátelé jsou moc stej- 
ní, příběh neodpovídá herní realitě, práce 
kamery je slabá a hlavně samotný boj je 
naprosto příšerný. Průšvih, i když i tato hlav- 
ní hrdinka má efektní šálu, kterou by jí závi- 
děl i ministr kultury. 

Takže, kde začít? No, základem všeho je 
boj, čili když někoho nebo něco trefíte svým 
velkým mečem, chce to mít pocit, že jste mu 
to tedy dali, způsobili mu výrazné poškození. 
Jenže v Nightshade máte pocit, že jste nepří- 
tele zasáhli prachovkou z teleshoppingu, 

a jediné adekvátní bojové reakce se dočkáte, 
když nepřítel zablokuje váš útok a ozve se 
patřičné „ka-ching“. Celkovému dojmu také 


o panáka sis, slečinko, 


* včera fakt už neměla dávat, 


B Modrý štít je branou dál a deaktivuje se, 


až vyčistíte danou lokaci. 
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zrovna nepomůže, že poražení nepřátelé 
ztuhnou, spadnou na zem a po chvíli zmizí. 
K tomu je ale důvod. Spojte několik útočných 
pohybů, zasáhněte jimi několik nepřátel, než 
bude po nich, a získáte bonus „Tate“, který 
se vám přidá ke konečnému skóre a hodno- 
cení. Což ale není zas tak moc, že? 

Jedním z dalších hlavních nedostatků 
Shinobi byl boj ve vzduchu, a to platí i zde. 
Některé potvory létají nebo lezou po stě- 
nách, takže i vy musíte aktivovat přísavky 
svého super oblečku, abyste se k nim 
dostali. To je v principu 
dobrý nápad, ale kvůli 
přepínání kamer není 
vůbec lehké odhadnout, 


Vypadá mnohem lépe než 
starý Shinobi, že jo? 


PORAŽENÍ NEPŘÁTELÉ 
MIZÍ ZE ZEMĚ BEZ| 


kde se nepřítel skutečně PORÁDNÉ KALUŽE KRVE 


nachází, a tak nebylo 
ojedinělé, když jsme spadli do bezedné 
jámy, protože jsme špatně odhadli vzdále- 
nost, i když bychom to rádi považovali jen 
za vlastní neschopnost. 

Jak již bylo zmíněno, Nightshade má 
i další mouchy. Rozhodně to není vyloženě 
špatný titul, ale realizace velmi slibného kon- 
ceptu je pro všechny zklamáním. Takový 
Maximo je sice z jiné bojové školy, ale je 
v podstatě o tom samém a výsledek je mno- 
hem lepší a zábavnější. IM Nick Ellis 
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Nightshade přináší pár dobrých 
nápadů, ale nic, co by razantně 
vylepšilo neuspokojivý design Shinobi. 


To je její růžový 
aby bylo jasno. 


B Nepřátelé se rekrutují jak z řad pozem- 
ských ninjů, tak pekelných nestvůr. 


VSECHNO NENÍ SPATNE... 
Ohledně Nightshade jsme byli poměrně cyničtí, 
nicméně se na ní dá najít i lecco pozitivního. 
Takže abychom byli féroví, uvedeme zde ty nejza- 
jímavější prvky: 


ODPOLEDNE NA F-117 
Super rozjezd, rubačka na korbě stealth bombardéru 
letícího pár desítek metrů nad ulicemi města. 


LEPÍCÍ NOHY 

Můžete běhat po zdech, no, není to cool? Také je to 
nezbytné, protože někteří nepřátelé létají. Škoda jen, 
že lze běhat po zdech pouze podélně, ne nahoru 

a dolů. 


RÍKAL SI HURIKÁN 

Na konci každého levelu je samozřejmě bossovský pro- 
tivník. Viděli jsme tuny pekelných červů a krabů, ale 
tenhle frajer ovládající vítr, je fakt kolík. 


CENA 1499 KČ 


REKAPITULACE 
Midway nikdy nedělali 
Špičkové hry, ale zároveň by 
člověk v jejich portfoliu 
dlouho hledal nějakou 
nudnou slátaninu. Inu což, 
všechno je někdy poprvé. 
Každopádně pokud máte 
chuť na pořádnou auto- 
mobilovou střílecí akci, 
sáhněte raději po prvním 
P52 dílu nebo vyhrabejte 
zpod postele váš starý 
osmibitový počítač. A v té 
hromadě audiokazet, co 
zabírají místo vedle, určitě 
najdete jednu, na které 
bude „původní“ Spy Hun- 
ter, který vás pobaví určitě 
více než to, co jsme tu právě 
zrecenzovali. 


rané fázi života PS2 se na trhu obje- 
vil moderní remake automatové kla- 
siky od Midway s názvem Spy 
Hunter. Ve své době se jednalo 
o atraktivní příslib růžové budoucnosti 
naší milované konzole a upřímně řečeno, 
s chutí bychom si pár misí střihli i dnes. 
Nicméně po ohlášení druhého dílu jsme 
propadli neskrývané skepsi, jelikož jsme 
netušili, co na tomto konceptu ještě 
vylepšovat. Bohužel se tento pocit tento- 
krát ukázal jako veskrze na místě a vám je 
asi už i z celkové známky jasné, že nebylo 
vylepšeno vůbec nic, dokonce právě nao- 
pak, tvůrci pohnojili, co mohli. Na světě 
je tedy jedna z mála výjimek z pravidla, 
které praví, že hry od Midway lze sice 
málokdy označit jako špičkové, ale prak- 
ticky vždy jde o velmi zábavné kusy. 

Již od prvních okamžiků po spuštění 
hry tu něco nehraje. Grafika je totiž 
docela brutálně nevyvedená a vypadá, 
jako byste nějakou PSone hru posypali 
větší hrstí pixelů navíc. Kromě nového 
a vylepšeného modelu Interceptoru 2, což 
je nový model špiónského vozidla, vypa- 
dá vše velmi hrubě, nezřetelně, zrnitě 
a fádně, takže místo velkolepého agent- 
ského bijáku sledujete spíše ochotnické 
divadlo ve vybledlých a červotočem pro- 
žraných kulisách. Prostě docela děs. 

Lepší to ovšem není, ani co se týče 
samotného hraní. Auto se ovládá hodně 
arkádově, což by nemuselo být nijak na 
škodu, ale v kooperaci s designem hry vás 
dokáže dost solidně otrávit. Ve výsledku 
tak musíte jezdit celou dobu na plný plyn 
a mušku mít přesnější než Anton Špelec, 
což je ovšem místy vzhledem k dost 
nedoladěnému a často krutě zmatenému 
automatickému doměřování cílů zhola 
nemožné. K dispozici máte sice jak 
palebný potenciál směrem vpřed, tak 
i možnost pokládat miny za účelem eli- 
minace protivníků, kteří vám život zne- 
příjemňují zezadu, ale chtě nechtě musí- 
me konstatovat, že je to dost k ničemu, 
protože díky zpětnému zrcátku máte 
pouze nejzákladnější přehled, co se za 
vámi děje, a navíc protivníci nejsou zas 


1 G-8155 

Základní typ Interceptoru, který je použi- 
telný na klasických silnicích. Dopředu 
směřují dva kulomety a zezadu padají na 
silnici miny. 


2 G-1855 OFFROAD 

Pokud si všimnete, že jste najeli na horší 
cestu, není nic jednoduššího než napum- 
povat pérování, a tak si zajistit přijatelné 
jízdní vlastnosti i v terénu. 


až tak tupí, aby občas nějakou tu bombu 
nezvládli objet, přičemž vás dál vesele 
kropí zezadu. Díky tomu se tak už od 
prvních misí potýkáte s častými restarty, 
přičemž pak už znáte zpaměti, kde se kdo 
objeví, a podle toho jízdu uzpůsobíte. 
Nechutné. 

Co se týče misí samotných, nejsou na 
tom po architektonické stránce nijak 
špatně. Dostáváte za úkol klasicky někam 
přes nepřátelské území dojet, někoho 
cestou ochránit, dokonce jsou zde i jed- 
nodušší variace na FPS střílečky. Co je to 
ale platné, když se to tak příšerně pitomě 
hraje. Třeba hned při první eskortě musí- 
te vystřílet cestu diploma- 
tovi v jeepu, jenomže záš- 
kodníci, místo aby se sna- 
žili sejmout onoho papalá- 
še, to od samého začátku 
solí jen do vás. Prvních 
několik pokusů tak skončí 
výbuchem vašeho vozidla, 
zatímco chráněné individu- 
um pokračuje dál s téměř nepoškozeným 
autem. Nemáme slov. 

Spy Hunter 2 je tak bohužel ve všech 
směrech jasně horší než jeho předchůd- 
ce. Dokonce bychom řekli, že i možnosti 
přezbrojování a vůbec střelby za jízdy 
byly značně zredukovány. Jediné, co při- 
bylo, je jakýsi offroad režim, který přijde 
vhod na horších a zmrzlých silnicích, 
jenomže problém je v tom, že díky grafice 
od normální silnice rozeznáte akorát tak 
tu zasněženou, jinak to vypadá všechno 
stejně... blbě. Čestně, jako že se 0PS2 
jmenujeme a k Jarkovi Metelkovi se každé 
ráno modlíme. E Michael Mlynář 
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VÍ Jedním sovemosudná | 
mk Mj eheneoěme 
[Hrattnos JÍ Jena om seně lo sea 
NÍ veštoněohode tako du drn | 


Jako fandové Spy Huntera jsme slzy už 
setřeli, žal zapili a nyní vynášíme nemi- 
losrdný ortel: Nechybělo mnoho a již 

v březnu bychom tu měli průser roku. 


G-8155 Interceptor by určitě slavil úspěch na českém trhu. Umí vše, co specializované modely, akorát ta cena je trochu vyšší než za ojetou Dacii 


3 G-1855 ARCTIC 


Nejen James Bond se může rychle prohá- 
nět na ledě. Otázkou ale zůstává, zdali vás 
to bude ve vašem modifikovaném Inter- 
ceptoru bavit. Nás to moc nevzalo. 


Vizuální efekty jsou 
asi z celé grafiky nej- 
povedenější. 


Cíl zničen. Zbývá ještě 
jeden náklaďák. 


oypd, One truck remains 


4 G-1855 EXTRACTION VEHICLE 
Bouraček se zas až tak bát nemusíte, pokud 
vozidlo zrušíte až pod únosnou mez, stane se 
z něj hbitá motorka, která je ale spíš jen dojez- 
dová nouzovka, jelikož toho moc nesnese. 
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REKAPITULACE 
Princ zakletý do mumie 
svým podlým bratrem 
a mladý dobrodruh zkříží 
své osudy, putují po sta- 
rověkém Egyptě, bojují 
s monstry a skákají 
ostošest. 


m Náš Hrdina drží Meč 
Osirise, jeden 
z mnoha artefaktů. — 


SPHINX AND 
CURSED MU 


PlayStation.© U 


E 


k o 


h ano, Sphinx And The Cursed Mummy, 
dříve známý jako Sphinx And The Sha- 
dow Of Set a také známý jako Ten, 
Který Používá Kompletní Egyptskou 
Mytologii. Plošinovkové dobrodružství s důra- 
zem na řadu hádanek a řádnou porci boje, 
které mělo původně vyjít už loni na pozdim, 
ale zřejmě bylo odsunuto kvůli předvánoční 
a vánoční konkurenci slibnějších titulů. Toto 
odůvodnění odkladu rozhodně není těžké 
doložit. | když to vypadá hezky a poměrně 
dobře se to hraje, vedle takových velikánů 
jako Prince of Persia patří Sphinx jednoznačně 
do druhé ligy. 

Tento pocit na nás dolehl hned od začátku. 
V úvodní části Sphinx přeskakuje po pohybují- 
cích se plošinkách přes lávové jezero. Co může 
být ještě větší klišé? Jakmile naskočí druhá hra- 
telná postava, dojde přece jen k mírnému zlep- 
šení. Než se zakletá mumie stane mumiíí, je to 
jen obyčejné egyptské princátko, které cupitá po 
paláci, hledá tajné průchody a prohání zloděje, 
což je po počáteční ohnivé eskapádě celkem 
pohodička. Možná je škoda, že ho pak hned bez 
cavyků zafačují. 

V dalším průběhu hry pak střídáte roli 
Sphinxe a mumie a používáte amulety k aktivo- 
vání portálů, které vás hodí do jiných lokací. 
Narazíte na všechny možné plošinovkové prvky. 
Obě postavy jsou dostatečně mrštné, zvládnou 
plazení, lezení i skákání, ale jen Sphinx může 
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ATÝACK 


JáMP 


na nepřátele útočit. 

Neozbrojená mumie 

může — a v podstatě 

musí — používat jen 

a jen svou hlavu. Háda- 

nek je zde totiž poměrně dost, jsou celkem roz- 
manité a postupně čím dál tím těžší. 

Kamera funguje celkem efektivně a problé- 
my se nevyskytují ani co do ovládání obou 
našich hrdinů. Zklamaní jsme ale ze zvukové 
stránky, resp. její téměř úplné absence. Dabing 
vůbec žádný, jenom pár pazvuků a nepřetržitá 
„strašidelná“ hudba. Dialogy i vývoj příběhu 
jsou tak prezentovány jen textovou formou, což 
docela výrazně ubírá na jinak dobré atmosféře. 
Přesto je to kvalitní dobrodružství, a pokud už 
máte za sebou všechny tituly z vánočního koše, 
stojí Sphinx za pozornost. Raději ale sáhněte po 
Prince Of Persia, pokud jste tak již náhodou 
neučinili. m Nick Ellis (Překlad: Tomáš Smolík) 
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Zajímavé, ale nepříliš výrazné dobro- 
družství s několika dobrými nápady. 
Líbí se nám prostředí, líbí se nám 

hádanky, vše je ale prostě průměrné. 


Vodní efekty při 
plavání jsou špičkové. 


ME To je princ ještě v nemu- 
mifikované podobě, 


B Pohybující se plošinky? 
Propasti s lávou? Ale ne... 


m Děsien le 


E: 
u ma 


Smysl pro 
ozsáhlé prostory. 
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SURROUND ANO 
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REKAPITULACE 
Série Ridge Racer se díky 
PSone už před mnoha lety 
přesunula z mincových 
automatů na domácí kon- 
zole a její pozice se stala 
V podstatě neotřesitelnou. 
Nyní ale Namco v podstatě 
zahodilo roky tvrdé dřiny 
spolu s korunou pro krále 
arkádových závodů a snaží 
se prosadit s realističtěji 
laděným R; Racing Evoluti- 
on, Snaha konkurovat Gran 
Turismu se ale nevyplatila, 
takže ve výsledku asi nejvíc 
potěší implementace dvou 
šikézních ženských. 


ELE LE 


“ R: RACING EVOLUTION 


Ouo vadis, Ridge Racer? 


ice je na první pohled jasné, že v názvu nového 
závodního počinu od Namca nefiguruje slovo 
„ridge“ a slovo „racer“ by se tam dalo vypozoro- 
vat tak možná omylem při hodně špatném 
osvětlení, ale málo platné, stejně budou všichni R: Racing 
Evolution brát jako nový díl Ridge Racera. A upřímně řeče- 
no, tentokráte ani my nejsme výjimkou. Síla série RR je pro 
nás, kdož jsme s ní trávili příjemné chvilky od prvních 
PSone dílů, tak veliká, že další díl prostě chceme a s „jen 
tak nějakou závodní hrou od Namca“ se nehodláme spo- 
kojit. A už vůbec nechápeme, proč se tvůrci nechali zlákat 
vidinou realistické simulace, když jediné, co v tomto přípa- 
dě hodláme akceptovat, je rychlá akce se smyšlenými 
supersporty, tři sta z místa 
a zatáčky projíždět bokem. 
Ovšem co se dnes na tom světě 
děje, hotová sodová komora. 

Upřímně řečeno, jsme 
zklamáni. | přes mnohá tisková JÍ 
prohlášení a naše vlastní pre- 
view jsme stále tajně doufali, že výsledný produkt bude 
stále více Ridge Racer nežli avizovaná konkurence pro Gran 
Turismo. Což o to, nakonec to tak víceméně opravdu je, ale 
než tohle, to už fakt raději třeba nějaké ultrarealistické 
závody dragsterů. Ach jo, kdyby alespoň ten příběhový 
režim za něco stál, 

V hlavní roli zde totiž vystupuje ňamka v podobě 
Reny, která se živí jako řidička sanitky, a jak už to tak bývá, 
řízením sanitky a osudu se dostává do světa automobilo- 
vých závodů. Tam jezdí, vyhrává, soupeří se sokyní Ginou, 
která je tam ovšem evidentně jenom proto, abychom 
nečučeli pořád jen na jednu ženskou, ovšem zpětně vzato, 
má příběh sice hlavu, patu a snad i pointu, ale tak nějak 
nás to nevzalo jako v případě již staršího TOCA Race Drivera. 
Navíc je příběhová linie docela krátká a z celé hry 
zabírá pouze nějakých dvacet procent. Zbytek je 
vycpán nejrůznějšími úkoly a jednotlivými dis- 
ciplínami podobně, jako to známe ze série 

Moto GP. Odhadem jich je tak asi 130 

a jejich náplň je vcelku pestrá, ale 
tento model prodlužování životnosti už 
Namcu fakt nežereme. 

A teďto hlavní, jízdní model. Nemů- 


7 ale místy tato hra působí, jako by ji vytvo- 
řil nový tým jako svůj závodní debut. Prostě 


žeme sice říci, že by byl totálně k ničemu, 


ani realita, ani arkáda. V prvé řadě je ale zarážející poma- 
lost, s jakou se auta šinou, což se zlepší až v době, kdy 
budete jezdit se silnějšími modely. Navíc si můžete zapnout 
i brzdného asistenta, který ovšem maká jako barevný, takže 
dost zatáček vám dobrzdí úplně sám. Prostě přesný opak 
pomocníka ve F355 Challenge, kde tento element fungoval 
spíše jen jako psychologický činitel. Auta v RRE navíc podiv- 
ně plují nad vozovkou a občas se projevují prakticky nulo- 
vým gripem. To platí zejména při občasných rallye vložkách, 
kdy se nám nepodařilo najít efektivní způsob, jak projíždět 
zatáčky smykem, ale zároveň na jistotu. Tedy ne že by se 
s tím jezdilo kdovíjak špatně, ale nehraje se to ani nijak 
extra dobře. Nakonec si na zdejší mravy zvyknete, ale 
nebudete se moci zbavit 
dojmu, že RRE regu- 
lérně tápe mezi něko- 
lika kategoriemi 
závodních her, chce 
mít z každého to nej- 
lepší, ale ve výsledku 
se to pochopitelně nepodařilo skloubit. A jediné opravdové 
vylepšení, měřidlo tlaku na soupeře, není dostatečně odla- 
děno, takže většinou budete stejně předjíždět rovnou. 
Nápad to ale není špatný a odladit jej třeba do Moto GP 
nebo formulových simulátorů, mohlo by se jednat o další 
výrazný krok k realismu. 
A abychom nezapomněli, tuning. Ano, můžete ladit 
auta, která máte v garáži, ale více než o ladění se jedná 
o obyčejné vylepšování několika položek — a ano, můžete 
si lámat hlavu, co vylepšit dříve a výhodněji, ale možná 
vám je již jasné, že je to stejně k ničemu. Prostě na co 
máte, to si vylepšíte, a na co nemáte, na to si v závodech 
vyděláte. Takže docela nic moc. Celkově nás tedy napadá 
přirovnat RRE ke staršímu Auto Modellistovi. Očekávání 
veliká, výsledek ovšem nic moc. Il Michael Mlynář 
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[OM Nevzhledná, zubatá, videa v namcovské kvalitce. 
[Io Některé vozy zní opravdu jako vysavač. 
Hratelnost [iŤSÍ Zvyknete si. Budete ale chtít? 


VR Krátký story mód, slušná zásoba vedlejších úkolů. 
Ani ryba ani rak. Doporučujeme brát 

tento titul jen jako pokusný úlet lidí 

od Namca a vyčkat řadového Ridge 

Racera. Příznivce TOCA Race Driveru by 

ale RRE mohl částečně zaujmout. 


Dokonce i zde figuru- 
je trať v Monaku a i zde 
je pekelně technicky 
náročná. 
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TENKRÁT NA ZÁVODECH 


Hlavní hrdinkou hry je pohledná Rena. Zde před- 
kládáme její příběh v obrazech. 


Žila byla řidička ambulance jménem Rena. Jednoho dne 
vezla do nemocnice zraněného závodníka. Hrálo se 

o sekundy. Jeho manažer byl tak oslněn Reniným řidič- 
ským uměním, že jí dal nabídku spolupráce s jeho týmem. 


FINISH! 


v B 


Rena nabídku přijala a všechny kolem překvapila vítěz- 
stvím ve svém úplně prvním závodě. Hurá. A pak v dalším 
a dalším a dalším a... 


kmh 


„dalším a dalším a dalším a dalším... prostě tak dlou- 
ho, až z toho bylo dvacet procent celé hry. 


š 


Pak se jí podařilo vymanit se ze spárů organizace, která 
závody pořádala, a s několika přáteli z týmu založili tým 
vlastní. A pokud neumřeli, tak za něj jezdí dodnes. 


Do 


Hra nabízí široké 
možnosti nastavení 
HUDu. 


SlUENdE 


pres (m2 


MAFIA 


Italové z Čech dobývají Ameriku. 
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E Poklidný gáblík 

s Donem Salierim se 
promění v krvavou 
lázeň. 


dyž se na loňské E3 potvrdilo vydání Mafie pro 
PS2, srdce všech fanoušků pouličního zločinu 
zaplesala. Sicilské Hnutí za zrovnoprávnění 
hrdelních zločinců dokonce prohlásilo tento 
den za první opravdový pokrok ve svém snažení a jako 
náznak dobré vůle přislíbilo, že přestane svá rukojmí 
krmit špagetami s ostrým kečupem. Přestože veselí lidu 
bylo veliké, každý se tak nějak ve skrytu duše obával, 
aby to neskončilo jenom další odfláknutou konverzí 
s vidinou lehce vydělaných peněz. Dnes, kdy všechna 
rukojmí Hnutí za zrovnoprávnění hrdelních zločinců již 
pomřela hlady (protože jak známo, sicilský mafián nic 
jiného než špagety s ostrým kečupem nejí), už víme, jak 
si Mafia stojí, jenže my jsme sadisti a budeme vás ještě 
nějakou tu chvíli napínat. 

Pokud patříte k milovníkům mafiánských snímků, 
obzvláště pak tvorby Martina Scorseseho, divadlo, které 
před vámi Mafia rozehraje, si zamilujete. Už na začátku 
konzolistu překvapí atmosférické a profesionálně prove- 
dené střihové sekvence s parádním namluvením, které 
Vás bleskově vtáhnou do děje. Než stačíte mrknout, jste 
součástí dokonale promazaného soukolí jménem příběh 
a od obrazovky se neodtrhnete dřív, než se doberete jeho 
konce, nebo dokud nezavolá příroda. Děj se točí kolem 
boje dvou mocných mafiánských rodin a je zasazen do 
fiktivního amerického velkoměsta 30. let, kde alkohol 
stojí mimo zákon, a přesto je ho všude plno. Vaše cesta 
od řidiče taxíku až k jedné z hlavních postav gangsterské 
války je sice předem nalinkována a nemůžete si vybírat, 
do čeho zrovna píchnete (jak jsme zvyklí třeba ze série 
GTA), ale pro zachování integrity příběhu je lineárně se 
odvíjející hratelnost naprosto nutná. Po několika prvních 
misích už si připadáte jako součást nesmírně napínavého, 
interaktivního biáku a ani vám nepřijde, že by to snad 
mohlo být jinak nebo že by ve městě měly zvonit nějaké 
telefony s nabídkami vedlejšáků. 

Snad jedinou nevýhodou tohoto systému je fakt, že 
nemáte žádný volný čas, který byste mohli trávit výlety 


DETAILY 


MĚSTO NENÍ | W 
HOLUBNÍK 


Že už máte dost neustálého 
lámání kostí a střílení M 
bezbranných prostitutek? Co 
si takhle na chvilku dách- 
nout a udělat si klidný 
výlet městem? Nebo si snad 
chcete zazávodit? ao ok 


RACING 


fr00. 507100 


FREE RIDE 


Závěrečná přestřelka se 
odehrává v umělecké 
galerii města Lost Haeven. 


A5: |==2715 


/ 


Svou kariéru 
začínáte jako 
ušmudlaný taxikář. 


Ale seržante, byl to jen takóvý 
normální Molotovův koktejl. 


Be 


AB58: |-3570 


E Vozy můžete rozstřílet na maděru. Tohle 
ho naučí, ničit mi nárazník, pacholka! 


po městě, beztrestným masakrováním nechápajících 
chodců, případně plněním taxikářských misí. Takový 

5 Sha čacní ; V tomto levelu. si | 
režim „volného času“ má suplovat volba Freeride ziíte vydán 00 | 
kolegů vítězstvím i 
v prestižním závodě. 


v hlavním menu. Do té si postupem v hlavní hře ode- 
mykáte nová vozidla, přesto už však působí jako něco, 
co nemá s hlavní linií hry nic společného. Vedle režimu 
Freeride je z hlavního menu přístupná ještě závodní 
soutěž, která je sice u čistě mafiánské hry přinejmenším 
nečekaná, zato však vysoce zábavná a propracovaná. Za 
okruhy slouží různé městské části a také skutečná 
závodní dráha, která se nachází kousek za městem. 
Závodní auta, ač se jedná o kraksny velikosti menšího 
ledoborce, se výborně ovládají a na “ v 
rozdíl od ostatních méně výkonných VYVOJOVÉ PROSTREDI ; 4 
modelů, na které ve hře narazíte, si 
užijete taky trochu rychlé jízdy. Ps2 SRAZILO MAFII 
Co se týká stavby misí, nečeká [NA KOLENA 
ostříleného hráče pouličních akcí 
žádné velké překvapení. Od krádeží sporťáků (v tomto 
případě veteránů) přes doprovázení vnadných slečen se 
mafiózo Tonny dostane až k vraždám na objednávku. 
Styl jednotlivých úkolů je velmi podobný tomu, který 
jsme mohli vidět například u The Getavwvay, a je znát, že 
se český kucí z IIlusion Softworks soustředili hlavně na : p 
mise „chodící“. Důvod je nasnadě, fyzika a ovladatel- ata uza aoa 11E O 
k í Prop) B DAET T E SEHTADIKY 
nost veteránů je vykreslena velmi věrně, a i když je a. 
ovládání zcela intuitivní a rychle přejde do krve, žád- 
ných adrenalinových jízd si na autě starém 80 let neu- 
žijete. Zato v misích pěších číhá napětí na každém rohu. 
Přestřelky se mění v hlavní koření hry a na věrohod- 
nosti a napínavosti jim dodává hlavně perfektní ozvu- 
čení střelných zbraní a skvělý design herního prostředí. 
Chvílemi působí až filmovým dojmem, to když se srdcem m 
v krku prcháte po střechách města Lost Haeven s ban- 
dou policajtů v patách, abyste následně svedli brutální 
přestřelku s pozůstalými v kostele. Je to jeden z oka- 
mžiků celé hry a mohl by se zlatým písmem zapsat do 
historie konzolových her.... 
Sářin doprovod se 


zvrhne v pořádnou 
pěstní bitku. 


A ta 


Ukočírovat tato mastodontní závodní auta 
na městských okruzích dá pořádně zabrat 
Sice to není žádné Gran Turismo, ale srandy 
si užijete dost 
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Není nad pořádnou projížďku městem 
Nic neuklidní rozjitřené nervy víc než 
chytání kradených aut a nabourávání 
jinak klidné dopravy 


ZÁKON JE ZÁKON 


Policie v Lost Haevnu je sice podplacená až do tře- 
tího kolena, to ale neznamená, že vás nezabásne 
za vysokou rychlost. 


| 
WANTEO 


Maximální povolená rychlost je 60 km/h. Jakmile ji 
překročíte v blízkosti strážníka nebo policejní hlíd- 
ky, dostanete pokutu. Když nezastavíte a pokusíte 
se rukám zákona ujet, riskujete kulku do hlavy. Jo, 
holt zákony se musí dodržovat. 


Strážníci často hlídkují u frekventovaných sema- 
forů. Jakmile vás načapají při jízdě na červenou, 
můžete tahat šrajtofli. Stejně si počínají, když 
vás vidí bourat, případně zajíždět nebohé obča- 
ny města. 


Takhle vypadaly 
garáže flóra před 
sto lety 


Zcela záměrně však říkáme mohl. Jak jistě sami 
vidíte, konečný verdikt s dosavadním popisem příliš 
nekoresponduje, a to z jednoho zcela jednoduchého, 
avšak zásadního důvodu. Konverze na PS2 se snad až 
na vcelku dobré ovládání a výborné zvuky prostě 
nepovedla. Jinak výbornou hru, kterou Mafia bezespo- 
ru je, tak strhává velmi špatné technické zpracování se 
zastaralou grafikou, doskakujícími kulisami a hlavně 
dlouhými nahrávacími časy. Jsou tak ohyzdně dlouhé, 
že jednoduchá projížďka městem vám zabere třetinu 
života a než se dostanete do garáže na své mafiánské 
základně, začnou vám šedivět první vlasy . Samotná 
jízda po městě taky není kdovíjakým zážitkem. Zatímco 
v GTA se člověk kochal nádhernými západy slunce 
a světelnými efekty neonových reklam, projížďka Lost 
Haevnem by se dala přirovnat k jízdě po industriálním 
předměstí začouzené Ostravy. Hranaté a kostrbaté 
domy vyskakují z šedivé nicoty a chvilkami působí 
opravdu depresivně. Zarážející je také naprostá absence 
malých grafických detailů, při noční jízdě vám sice ref- 
lektory svítí, ale na silnici před vámi se neodrážejí. 
Taková cesta se zákonitě mění v pekelnou loterii, pro- 
tože nevidíte ani zbla, a pokud město neznáte doo- 
pravdy poslepu, jste nahraní jako Stevie Wonder 
v zrcadlovém bludišti. Takové chyby jsou prostě políč- 
kem hratelnosti, výborný design prostředí strhává špat- 
ná grafika a zábavnou akci zase porcují dlouhé loady. 
A stačilo tak málo... 

Mafia mohla být výbornou hrou, a kdyby tvůrci 
věnovali více času nebo pozornosti technickému zpraco- 
vání, měla šanci zařadit se po boku nejlepších titulů 
v žánru konzolové pouliční akce. Takto bohužel zůstává 
pozadu. Překousnete-li ale horší grafiku, čeká vás beze- 
sporu zábavná a návyková záležitost, kterou určitě ocení 
nejenom sicilští rodáci a milovníci mafiánské kinemato- 
grafie. Věřme, že tvůrci z IIlusion Softworks nasbírali 
dost zkušeností a příště se vyvarují chyb... mafie má 
totiž oči všude. B Dalibor Franta 


Závody jsou paradoxně 


| Grafika | KON Nejslabší stránka hry, proti konkurenci neobstojí. 


JÍ Kvalitní namluvení a výborné zvuky. 


| Hratelnost (MTA) Dlouhé nahrávání jí dost škodí, ale jinak slušné. 
[W:3j 22 misí je slušná porce a závodění vás nepustí. 


Mafia má smůlu, že s sebou vleče 
břímě konverze. I přes nedostatky je 
to však dobrá a zábavná hra, která 
vás dokáže zabavit. 
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m Chtělo by to tu trochu uklidit a vytřít 


Na projížďky po nábřeží není 
obvykle čas 


JECENZE 


* 
PlayStation.© * 


Hospodská bába 
patří mezi bosse a je p K 
" 


téměř k popukání. k 


Králík vhozený do podivného 


—€ k 
k“ n mechanismu otvírá dveře. Kéž by to 
ý , bylo tak snadné i ve skutečném 
; životě. 
(78 


Jak nacpat králíka do záchodu 


ozor! Než začnete číst následující text, kámoše čokoládou, použijte ho jako návnadu 
vyzkoušejte si následující test. 1. Představte si © a majzněte ho velikonočním zajícem v životní veli- 
opici. 2. Představte si opici, jak mačká tlačít- kosti přes palici. Zní to dětsky, protože Whiplash je 
ko. 3. Představte si desetitunové závaží pada- — dětská hra, ale zábavu do jisté míry zachraňuje inte- 
jící z výšky na opici. Pokud vás něco takového roze- ligence akčních puzzlů, disneyovské animace a vtip- 
směje, potom gratulujeme, jste připraveni přečíst si né hlášky králíka. „Napadá tě něco, kde bys mě 
zbytek této krátké recenze. Pokud se znechuceně - nepoužíval jako palcát?"“ vřeští Redmond poté, co jej 
šklebíte a nechápavě kroutíte hlavou, měli byste použijete jako kladivo. Kdo tvrdí, že násilí na zvířa- 
raději otočit list, protože jedovaté pochichtávání, to je © tech nemůže být zábava? 
srdce a plíce této hry. Děj se točí okolo ukecaného Naneštěstí všechny směšné situace a bláznivé 
králíka Redmonda a mlčenlivé fretky Spanxe, kteří nápady maskují herní strukturu, která je poněkud 
jsou na útěku ze zlé laboratoře testující kosmetické opotřebovaná. Všechny vymoženosti současných plo- i PlayS 
přípravky, vyznávající heslo „Mučíme zvířata, abyste šinovek, jako houpání se na vystřelovací kotvičce či 


Používání chemikálií je 


běžná věc. 
tation,C VER D K 


s vy nemuseli“. Oba domácí mazlíčci jsou spojeni grindování zábradlí, mají ve Whiplashi své místo, ale | Grafika | 08 
há va řetězem, takže spolupráce je na pořadu dne, tedy chybí jim styl a vybroušenost Jaka II. Mlácení se 08 
pokud spoluprací můžeme nazvat neustálou šikanu s nepřítelem jde docela dobře, ale chybí tomu finesy | Hratelnost | 07 
ubohého králíka. Potřebujete otevřít dveře? Strčte Ratcheta a (lanka. Pokud jste hráli a dohráli dva 07 
Redmonda do kolečkového mechanismu. Potřebuje- — jednoznačné krále současných plošinovek, možná Nejsrandovnější hra od dob Futuramy. 
Ponořte králíka do te se dostat na vysokou plošinu? Naplňte králíka vás tahle věc bude zajímat. Jenom proboha organi- Opičí škleby a rozdivočelí králíci se 


ovšem na úroveň Jaka nebo Ratcheta 


čokolády. Bude vás héliem a použijte ho jako balón. Potřebujete zabavit © zaci na ochranu zvířat nic neříkejte o kanónu na Hado stou 


milovat. tlustoprda na stráži? Potřete svého ušima stříhajícího © křečky. Ml Joel Snape [Překlad: Petr Bulíř] 


Bohyně vypadají jako 


ohyn k PlayStation.e 
brazilské modelky z Ria 


© 


„vý “ P i 
dd o 


Apokalyptické nebe dělá 


PROFILE! 


I PROFILE1 


strategii medvědí službu. 
ejší strategie s elementy bez potřebného nadšení 
Unleashed snad jedinou pozoruhodnou Řád světla, Řád chaosu, Světlý chaos a Temný 
její jméno připomíná zvuk, který je slyšet při elementární slabinu (třeba oheň). 
ve hře Deathtrap Dungeon. Dokonce i Voldo tegické boje na mapě budou | Grafika | 05 
je hra slabá téměř ve všech svých pro- a zcela primitivní mlá- 05 
zbytečná hra, která má jen o něco 


VVRATH UNLEASHED 

důvodů, které vědí snad jenom v Luca- okolo ovládání elementárních komodit. Vy 

věcí v této průměrné kolové strategii. chaos, přičemž každá frakce má jeden domi- M Hexagonové mapy? Chceme se snad vracet o pět 
páření delfínů, ale zároveň je oblečená v tom Zní vám to povědomě? PlayS 
ze SoulCaliburu JI by zněj byl v šatně na trochu zajímavé, ale 04 
rezlých částech. Výchozí bod, kterým je cení nás zklamalo. Krátce řečeno, Tak trochu se divíme, proč LucasArts 
tošené země, je banální a jako tisíce odvedenými akčními vložkami. menší šance na úspěch než Farid vs 


Poněkud studen 
sArts, jsou kostýmy použité ve hře Wrath ovládáte jednu ze čtyř stran. 
(klad taková bohyně Aenna. Nejenom že nantní elementární prvek (třeba voda) a jednu let zpátky? 
ření demo, AIP san ME tation,C B bk a 
nejabsurdnějším kostýmu od dob Red Lotuse Doufali jsme, že alespoň stra- OFiciáLnÍ magazin-cz : B 
rozpacích. Pokud dáme oblečení stranou, dlouhé nahrávání | | Hratelnost [li 
boj bohů a démonů o ovládnutí zpus- průměrná strategie prolezlá fušersky Ry taonéto OěE Typo 
předchozích her se strategie motá m Mark Walbank [Překlad: Petr Bulíř] Mike 
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m Jakmile se 
naplní ukazatel 
speciálního kopu, 


předvedete jedno 
z efektních 


zakončeník 


Známá trojice 
Black Milk jde na 


ECENlZE 


u Každý gang má 
svoje vlastní znaky. 
Tohle je yakuza. 


25 URBAN FREESTYLE SOCCER 


ředstavte si, kdyby se pár znuděných wrest- 

lerů a Zinedine Zidane dali dohromady 

a založili v jižní části LA pouliční ligu čtyř- 

členných týmů. Žádní rozhodčí nejsou 
potřeba, protože téhle zábavičky se účastní pouze 
pouliční gangy, které nejdou pro tvrdší zákrok dale- 
ko. Brankáři jsou naklonovaná hovada s kombino- 
vanou DNA Petera Schmeichela a Jaromíra Blažka, 
a aby toho nebylo málo, vyučuje David Beckham 
po večerech všechny zájemce, jak kopat do balónu 


VYDAVATEL ACIAIM © a ještě při tom vypadat dobře. Pokud si to všechno 
SO SLET B dohromady dokážete představit, pak máte zhruba 
POČET HRÁČŮ 1-4. představu o tom, jak UFS opravdu vypadá. Jedná se 
NA PULTECH V PRODE © skutečně o hříšné znesvěcení nádherné hry, ale je 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ © pravda, že to zase není tak špatné, jak to zní. Celá 
WEB. © hrase točí okolo využívaní různých parádiček, které 
VYWW.ACCLAIM.COM/GAMES/ buď'skončí v brance, nebo jimi docílíte nějakého 
FREESTYLESOCCER 1D ; : a 
60HZANO ohromujícího obranného zákroku. Zapomeňte na 
WIDESCREEN ANO ťukesy, dlouhé, na míru ušité centry nebo české 
SURROUND NE uličky. Tady máte k dispozici salta s odrazem od 


CENA NEZNÁMÁ © stěny, různé rvačkové chvaty a třeba třistašedesát- 


Na tohohle pavouka 
vám srolované noviny 
stačit nebudou. 


Zdaleka ne tak ma jak 


pawn pochází z pekla a hry s ním jsou toho 
živým důkazem. Vytvářeli je mrtví programá- 
toři, kteří byli k věčnému zatracení odsouzení 
za lajdáckou práci, a grafici s estetickým cítě- 
ním uschlé kedlubny. Teď mluvím o starších hrách. te... 
Tahle nová, to je přece jen něco jiného. Spawn na 
sobě tvrdě zapracoval a pílí, úsilím a odříkáním to 
dotáhl až do kategorie slušný průměr. Jen tak dál. Za 
dalších pár let neživota by mohl vytvořit hru, která 
bude stát i za to, aby si ji člověk koupil. 
Armageddon je laciná kopie Devil May Cry 
a Spavvn se v ní prosekává hordami živých i mrt- 
vých protivníků. Prostředků k tomu má dost, od 
mečů a mohutných seker po brokovnice a další 
velké zbraně. Samozřejmě si užijete i ostatní spaw- 
novské výbavy. Živé řetězy se hodí nejen ke škrcení 


PlayStat 


a krájíte, prostě masakrujete ve velkém a brzy vás 
to přestane bavit. Není tam totiž vůbec nic jiného, JE dozer... Měli jste se pořád- 
Všechny pozabíjíte a postoupíte o kus dál. Pozabíjí- : 
te a postoupíte. Pozabíjíte a postoupíte. Pozabíjí- 
a usnete. V podobně postaveném Chaos legi- 
onu jste měli aspoň tým pomocníků, který oživoval 
hru, ale tady s něčím takovým nepočítejte. 

Kdo koneckonců ale říkal, že být mrtvým by 
měla být nějaká extra zábava? Takže asi nejlepší na 
téhle hře je úvodní intro, které má komiksový 
šmrnc a atmosféru. I Jiří Pavlovský 


Latio Dc cz 


ku, kterou roztočíte míč, abyste ho nakopli urychle- 
ným větrným kopem do branky. 

Asi tak po hodince zkoušení, jak skórovat co 
nejkurióznějším způsobem, vás tahle zábava pře- 
stane bavit a pokorně se vrátíte k PES nebo FIFč. 
Multiplayer je přece jen trochu více povzbuzující, 
nicméně doporučujeme vám vyzkoušet si demo na 
aktuální DVD příloze, než utratíte své krvavě vydře- 
né prachy. Bi Nick Ellis [Překlad: Petr Bulíř] 


PlayStation,c ALU 


— Přesvědčivé prostředí ulice a hráči. 


DA Hip hop s několika dobrými momenty. 
Hratelnost (04 Zpočátku skvělá, ale nakonec dost nuda. 
Trvanlivost (04. Už před poločasem budete chtít střídat. 


Přisprostlý fotbálek 4 x 4 se zábavný- 
mi prvky, ale pro skutečného fanouš- 
ka fotbalu nic podstatného. 


Grafika není špat- 
ná, ale na Todda 
McFarlanea (tvůrce 
Spavwna) nemá. 


se mohlo zdát. 


Zubatý démonický bul- 


ně rozhlídnout, než jste 
vlezli na vozovku, 


nředl VERDIKT 


padouchů, ale můžete se s jejich pomocí dostat na 


| Hratelnost (05 Sekej, sekej, vykrúcaj. Jinak nic. 


vzdálenější střechu a potrhaný plášť je zase užiteč- 
ný jako rogalo. S jejich pomocí se dostanete z jedné 
„arény“ do druhé a v každé si dáte jednu osvěžují- 
cí krvavou lázeň s hustou pěnou mozkomíšní 


nebo Chaos Legionu. 
hmoty. Sekáte a bodáte, trháte a střílíte, porcujete = 


Trvanlivost [MEN Pořád to samé dokola a dokola. 


Slušný standard, ale nic, od čeho by 
vás museli odtrhávat za pomoci taha- 
če. Radši sáhněte po Devil May Cry 


B Tvrdší protivníci žádají 
tvrdší zbraně. Tak se o ně 
koukejte postarat. 


PlaySy 


Kac DCC 


by bohové jsou pošetilí... 


a 


Myslete si o něm, co chcete... 


PŮVODNÍ NÁZEV 
BRUCE ALMIGHTY 
(USA, 2003) 


REŽIE 

TOM SHADYAC 
HRAJÍ 

JIM CARREY, MORGAN 
FREEMAN, JENNIFER 
ANISTON, PHILIP 
BAKER HALL, 
CATHERINE BELL, LISA 
ANN WALTER, STEVEN 
CARELL 

WEB 
Wvw.BRUCEALMIGHT 
Y.COM 


DISTRIBUCE 
UNIVERSAL 
PICTURESWHV 
DVD TECH 
1,85:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (EN+CZ)/CZ 
TITULKY/97 MINUT 


FILM: Komedie s Jimem Carreym mají dlouholetou 
a nepříliš zářnou tradici. Ace Ventura nebo Já, moje 
druhé já a Irena či Lhář, lhář si vysloužily přívlastky 
od „fekální“ a „idiotský“ až po označení „bažina 
veškerého dobrého vkusu“. Za oponou Carreyho 
hereckých kreací se často míhají dvě jména: režisér 
Tom Shadyac a scenárista Steve Oedekerk. Oba jsou 
zodpovědní za Ace Venturu a Zamilovaného profeso- 
ra a oba, jak je vidět, se snaží z podsvětí ubohého 
humoru vybřednout směrem k hodnotnějším dílům 
— Shadyac dokonce předloni natočil lehce paranor- 
mální thriller Na křídlech vážky s Kevinem Costne- 
rem. Jeho nový film, Božský Bruce, vyvolal v řadách 
kin rozpačitost: tohle přece nejsou naši oblíbení 
Oedekerk, Shadyac a Carrey! Kam dali ti vtipní chla- 
píci hlavu? To už nás nikdo nebude živit jednodu- 
chými vulgárními skeči? Vždyť ono je to vtipné i na 
více rovinách, než jen na primitivní! Takové věci 
věrní diváci špatně stráví, jen neradi totiž přiznají, že 
Božský Bruce je vlastně jednou z nejlepších, ne-li 
úplně nejlepší komedií celého tria. 

Jim Carrey jako neurotický televizní reportér 
Bruce páchá jednu katastrofu za druhou. Když se 
rozhodne vypovídat se ze svých komplexů v živé 
reportáži od Niagarských vodopádů, je vyhozen 
z práce, a protože nikdo není dost kompetentní, aby 
snesl Brucovu palbu urážek a vzdychání, bere věci 
do svých rukou Bůh — ano, ten všemocný hybatel, 
tentokrát s tváří Morgana Freemana. Bruce jako 
odškodnění za špatný život dostane božskou moc 
a... jde do světa. Nezastaví války, nepomůže chu- 
dým, nestará se o nic jiného než o svoje blaho, na 
což patřičně dojíždí ve spirituálních záležitostech. 
Lidé se mu od pohledu vyzpovídají, chtějí slyšet 
moudré příběhy a na božský e-mail chodí statisíce 
modliteb denně. Když od Bruce odejde přítelkyně 
a málem dojde k armageddonu, dochází teprve 
božský smrtelník prozření a nachází nesobeckou 
stránku sebe samotného. Cestou ale musí překonat 
nejednu lapálii, která pramení ze špatného použí- 
vání božské síly. 

Film jako cesta je plný setkání a podobenství, na 
pozadí komedie běží vážné téma (parodie na bibli) 
a tím pádem celou dobu cítíme, že jde o víc než 
o Carreyho tradearkové tlemení a karamboly. Díky 
tomu snímek vyčnívá — stejně jako si každý pama- 
tuje dramatické pohádky s dobrým koncem, i Božský 
Bruce obsahuje náklad moralizování a poučování. 
Tenká červená linie serióznosti pochybuje o lidech 
kolem Bruce, kteří na jednu stranu vypadají jako 


materialističtí dobytci, ale ve chvíli kontaktu 

s Bohem nacházejí opět víru a vrhají se zpět do 
života veseleji. Shadyac ale neobhajuje křesťan- 
ství, jeho Bůh si dělá z lidí srandu a například 
nechal Gándhímu podle vlastních slov narůst 
sedm prstů. Chudák Ind pak pět týdnů nejedl. 
Nikde vlastně není přímá reference ke křesťan- 
ství ani k jinému náboženství — důležitá je víra 
a tečka. Kde víru najdeme, jestli v sobě nebo 

v papundeklové filozofii, to je jedno, říká Shady- 
ac. Snad i díky takové benevolenci je film přija- 
telný pro všechny. 

Vyzráli. Všichni tři jednoznačně přestoupili 
věk puberty: Carrey zmírnil staccatové tempo 
šklebů, Shadyac se nad námětem nejdříve 
zamyslel a pak teprve točil a Oedekerk pro jistotu 
spolupracoval s dvěma dalšími scenáristy 
a navzájem se krotili. Příběhovost také dokazuje 
malé množství spektáklových digitálních efektů 
— nejzajímavějším je zřejmě chození po vodě, 

a to na hollywoodské poměry zase tak ulítlé 
není. Větší část snímku stojí na dialozích, herec- 
ké profesionalitě (zejména v případě Freemana), 
na obratné kameře a na decentním výběru 
natáčecích lokací. Budiž všem zúčastněným 
poděkováno, že to dokázali a vytvořili film 

s nábojem, který jemně pošimrá mozková centra 
dobrého vkusu a humoru. 8/10 

DISK: Omezené bonusové materiály mají nepo- 
piratelně vysoký faktor zábavnosti, se kterým 
souvisí i česká lokalizace. V krátkém sestřihu se 
dozvíme, jak Jim Carrey dokáže pro určitou scénu 
zaimprovizovat třeba desítky grimas, pohybů 

a hlášek. Nepoužité záběry a vystřižené scény 

s případným komentářem Shadyaca jsou jedním 
slovem nepřekonatelné. Mnoho z nich doplňuje 
film o zajímavé detaily, jiné jsou zase čistě šílené 
= jako například psi hrající karty ve stylu Coolrid- 
geova slavného obrazu Přítel v nouzi. Režisérův 
hlasový doprovod k celému filmu pak dodá chti- 
vým divákům podrobnosti o změnách v jednot- 
livých scénách. Jak je patrno, náhoda, improvi- 
zace a nečekané změny scénáře měly na film 
pozitivní efekt. Obrazová kvalita mírně pokulhá- 
vá na ostré televizi viditelnou příčnou pixelizací 
(bitrate přitom celých 7,3 kbps!) a český dabing 
úchvatně ukazuje, jak slova nejsou ani trochu 
sladěna s pohyby úst herců. 7/10 

VERDIKT: Svižná a zábavná podívaná na člověka, 
který se stane Bohem. 


(EUEFLEE 
Í HRDINA -© 


k MYTICKÁ AKČNÍ BÁSEŇ O VZNIKU ČÍNSKÉ ŘÍŠE 


FILM: Čínský Yimou Zhang dokázal ovládnout západní divá- 
ky čerstvou dávkou filmové neobvyklosti, která dokonce 
narušuje prozatímní kralování Tygra a draka na poli asij- 
ského filmového blockbusteru. V jednom příběhu o králo- 
4 vraždě Zhang propletl mnoho verzí událostí tak, jak je k 
podávají jednotliví hrdinové. Postavy proto v jednom kuse oa t 
zemřou a za chvíli se vrátí, protože podle nového mluvčího (HONGKONG, 2003) 


Dívka Měsíc má ve víru 
listí velké problémy. 


S1MONE 


S1m0ne (USA, 2003) |REŽIE: Andrew Niccol HRAJÍ: Al Pacino, Winona Ryder, 
Catherine Keenerová, Evan Rachel Woodová, Rachel Robertsová | 
WEB: www.s1mOne.com [DISTRIBUCE: New line Gnema/WHV | 
DVD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1EX (EN), DD 5.1 (G)/C titulky/113 minut 
FILM: Al Pacino jako intelektuální, a proto neuznávaný reži- 
sér Viktor Taransky dostane do rukou digitální simulad hereč- 
ky, která po převedení na plátno působí reálně a všichni ji 
dhtějí vidět. Zmítán mezi podtem zrady vůči divákům a vlast- 
MEM ním egoismem neprozradí Taransky, že jde pouze o program, 
FS a vyvolá celosvětovou vlnu senzace kolem nové hvězdy. Neu- 
věřitelně satirická komedie o umění a vědě ukazuje na komerčnost holtywvo- 
odského systému (víc než film zajímá novináře herečka) a na přetvářku všech 
zúčastněných, kteří po objevení S1mOne najednou berou intelektuála na 
milost. U sledování snímku se dobře pobaví každý, kdo je delší dobu zne- 
chucen povrchností velkorozpočtových filmů. Ve svém druhu znamená 
S1m0ne stejně čemou komedii pro film jako Vrtěti psem pro politiku. 8/10 
DISK: Relativně slušnou kvalitu obrazu přebíjí vynikající DD 5.1 EX zvuk 
v angličtině. Vystřižené scény a dva dokumenty o virtuálních hercích 
a natáčení S1mOne pak pěkně dokreslí budoucnost filmování... nebo jeho 
úpadek? 6/10 
VERDIKT: Svižná, vtipná a inteligentní černá humoreska o režisérovi 


a jeho virtuální herečce. Al Pacino září. i | 


buru II! 8l10 


KLOKAN JACK 


Kangaroo Jack (USA, 2003) |REŽIE: David McNally |HRAJÍ: Jerry 0'Con- 
nell, Anthony Anderson, Estella Warren |WEB: www.kangouroujack- 
lefilm.com |DISTRIBUCE: Castle Rock Enterntainment/WHV | 

DVD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/86 minut 


Ty FILM: Malá jiskra naděje, že by Klokan Jack mohl být 
č dobrý film, uhasíná po prvních deseti minutách. Režisér 
m Divokých koček David McNally se rozhodl v plné síle před- 
vést drsnou poetiku australské buše. Duo mafiánských 

8 poslíčků ze Spojených států má doručit 50 000 dolarů 

: "5 panu Smithovi v Austrálii, ale co se nestane — peníze jim 
vezme superinteligentní klokan a průšvihy začínají. Tak tedy hrdinové 
visí na ocasu Jacka a pistolníci na ocase hrdinů... haha! To byl ale blbý 
vtip. Bohužel, přesně ten styl humoru Klokan Jack obsahuje a co je 
ještě horší, snaží se napodobit nenapodobitelnou trhlost australských 
filmů.V současnosti jsou na trhu další dvě možnosti: Rváči a Lovec kro- 
kodýlů. Oba v sobě mají víc australské mentality než počítačový klokan 
chlupů. 3/10 
DISK: Bonusy otevřou oči každému, kdo chce vědět, jak se dělá počíta- 
čový klokan a co všechno v průběhu natáčení nevyšlo. Kompletní loka- 
lizace a průměrná technologická kvalita říká jasných: 5/10 
VERDIKT: Skippy byl rozhodně nejlepším klokanem všech dob! 


Kam se na něj hrabe Jack... = ú 


4 rém se tančí na vodě, nastoupena je největší armáda 

v dějinách filmu a triky s filmovým časem padají jako zralé 
hrušky. Ale síla obrazotvornosti a nádherně vystižených 
emocí bohatě stačí na to, aby se ze sledování v podstatě 
jednoduchého příběhu stala fantastická podívaná. Nemluvě 
o vynikající choreografii četných bojových scén, kdy si při- E.COM 
padáte, jako kdybyste se dívali na filmovou verzi Soul Cali- 


DISK: Dvoudisk pochopitelně obsahuje kupu dokumentů 
a rozhovorů. Za velmi příjemnou cenu jedenácti set korun 


se všechno stalo jinak. Kdyby nádherné vizualizace bojové- © REŽIE 
ho umění a masových scén nebylo, zřejmě by Hrdina nikdy © YIMOU ZHANG 
nepřitáhl tolik pozornosti. Přece jen stále jde o film, ve kte- © HRAJÍ 


JET LI, TONY LEUNG 
CHIU WAI, MAGGIE 
CHEUNG, ZIYI ZHANG, 
DAOMING CHEN, 
DONNIEYEN 


WEB 
WwWw.HEROTHEMOVI 
DISTRIBUCE © 
COLUMBIA 
TRISTAR/BHE 


DVD TECH : 
2,35:1/ANAMORENÍ/ 
DD 5.1 (EN+CZ)/DTS 
MANDARÍNSKY/CZ 
TITULKY/99 MINUT 


se tak dostanete k výbor- 
nému snímku, spoustě 
informací a hlavně 

k úžasně detailnímu DTS 
zvuku v původní manda- 
rínštině. 9/10 

VERDIKT: Kouzelné zava- 
nutí z dálného Hongkon- 
gu aneb další asijský 
uragán barev, pohybů 

a příběhu. 


TEMNÝ MSTITEL 


A Man Apart (USA, 2003) |REŽIE: Gary F. Gray [HRAJÍ: Vin Diesel, Larenz Tate, 
Timonthy Oliphant, Steve Eastin WEB: vwvw.amanapartmovie.com 
|DISTRIBUCE: New Line (inema/WHV |DVD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 
(EN+CZ)/C titulky/105 minut 

xs Apar FILM: F. Gary Gray spadá do škatulky umných režisérů: 
své filmy (Vyjednavač, The Italian Job) dokáže natočit 
přesně podle požadavků producenta, ale nic do nich 
nepřidává. Temný mstitel, zprzněné originální pojmeno- 
vání, se pohybuje na hranicích noirové detektivky s prvky 
brutálních scén. Životem zhnusený policista z protidrogo- 
vého útvaru Sean Vetter (Vin Diesel) je zapleten do vysoké hry jihoa- 
merického drogového magnáta. Než odhalí jádro pudla a přijde velmi 
stylová závěrečná pomsta, protáhne scenárista diváky všemi fázemi 
rozkladu Vetterovy osobnosti. Vousatý Vin Diesel v hlavní roli po dlou- 
hé době předvádí komplikovaného a přitom ke všemu odhodlaného 
hrdinu — ten herec má jistě na víc! Rozhodně doporučují čtyři mstitelé 
z pěti. 8/10 

DISK: Deset minut vystřižených scén a trailer je značně chudé vybavení, 
pomáhá mu však dobře vyčištěný obraz bez artefaktů a relativně slušný 
český dabing. 3/10 
VERDIKT: 0 muži, který se za ztrátu života rozhodl pomstít — rozhodně 


přitažlivé, nemyslíte? = ú 
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íh. 
Bogartova filmu: Casablanca. 


High Sierra (USA, 2004 |REŽIE: Raoul Walsh |HRAJÍ: Ida Lupino, Humphrey 
Bogart, Alan Curtis, Arthur Kennedy |WEB: www.warner.cz | 

DISTRIBUCE: Warner Bros/WHV [DVD TECH: 1,37:1/anamorfní/DD 1.0 (EN) 
ICZ titulkyl95 minut 


y FILM: Humphrey Bogart se stal nesmrtelným díky 
Vee M Casablance a Maltézskému sokolovi, samozřejmě. Aby se 
Ž panggií vyšvihl do sedla, potřeboval průrazný film s jasně vyhra- 
JF% něným charakterem — a přesně to byl roku 1941 snímek 
k Raoula Walshe, High Sierra. V noirovsky laděné mafiánce 
: se propuštěný vězeň Roy Earle (Bogart) vydává na další 
vloupačku - do bohatého hotelu. Earle není nejmladší, stárne 
a zklidňuje, na akci s sebou dokonce bere ženu a psa, což se mu stává 
osudným. Skalpelově ostré vykreslení postavy pomohlo herci v dalších 
angažmá a divákům dalo jasně najevo, že Bogart opustil škatulku 
sériových mafiánských herců, mezi které do té doby patřil. 8/10 
DISK: Velmi zajímavý dokument o natáčení High Sierra ukazuje jed- 
nak přípravy filmu a pak se centralizuje na Bogartovu kariéru před 
natáčením a po něm. Komicky působí informace, že herec byl uveden 
v titulcích jako druhý a takovou „potupu“ nesl statečně se zatnutými 
zuby. Černobílý obraz a mono zvuk dodávají pocit dobové autentič- 
nosti. 6/10 


VERDIKT: Bogartův zlomový film, po kterém bylo vše jen „dobrrré.“ 


[ 


há k 


COURTNEY LOVE AMERICA'S SWEETHEART Snot 


KDO? Je nesnesitelná, bohatá a slav- 
ná. Sebestředná a bezohledná, má 
image děvky, chronické problémy 

s drogami. Bezostyšně zneužívá odka- 
zu mrtvého manžela, Kurta Cobaina. 
A když se v písni Mono zeptá „Scháze- 
la jsem vám?“, nelze odpovědět jinak 


než: „Ano!“ 


C0? America's Sweetheart se tváří jako 
sólový debut, ale skutečností je, že 
všechny desky kapely Hole byly tak 
trochu sólo projekty Courtney Love. 


sky produkovaný rock. 


diagnostiky. Uleví se vám. 8/10 


Rammstein v lůně mateř- 
ském (album Mutter). 


RAMMSTEIN: LICHTSPIELHAUS 


Německo (2003) |REŽIE: různí režiséři |KAPELA: Richard Kruspe-Bernstein, 
Paul Landers, Till Lindemann, Oliver Riedel, Christoph „Doom“ Schneider, 
Flake Lorenz |WEB: www.rammstein.com |DISTRIBUCE: Universal Music | 
DVD TECH: 4:3, 16:9, 2,35:1/anamorfní/PCM stereo německy/210 minut 


FILM: U Rammstein se přímé odkazy na Ministry a Nine 
Inch Nails zdají být také až příliš okaté a bezelstné, 
nemluvě o nabízející se paralele k Die Krupps a Laibach. 
Avšak teprve v kombinaci s obrázkem si jich začnete 
skutečně cenit jako svébytných umělců. Jestliže si zvuko- 
vě nedokázali anebo nechtěli najít opravdu jedinečnou 
polohu, ve spojení s videem jejich kreativita přímo rozkvétá. Snad 
každý kus v této kolekci má nápad, vlastní svébytný styl a nese silný 
názor. Zdá se, že pro kapelu je především důležité být vidět. V kon- 
certní části DVD jsme svědky skutečně neopakovatelných scén. 
Ale především kvůli dvanácti videoklipům tohle DVD stojí za zhlédnu- 
tí. Většina z nich jsou naprosté originály, žádný sled hezkých obrázků 
bez hlavy a paty, jak je obvyklé na MTV, ale zajímavé, atraktivním 
způsobem zpracované minipříběhy. 8/10 


V k JJ 
CayTletkv Ve 2) 
A 


meze 
Auweelbeez 


Nečekejte proto dramatickou změnu, 
čekejte naopak ostrý zvuk, výbušný 
punkový chraplák, velký, hollywood- 


JAK? Všechny rychle hořící skladby se 
pohybují v rozmezí dvou extrémních 
poloh — mezi hlučně předstíranou 
odvahou a smutněním, přičemž téma 
je trojjediné, osobní, zato dobře osvěd- 
čené — sex, drogy a rock and roll. Je to 
jako prožít rychlokurz maniodepresivní 


DISK: DVD používá různé formáty, od 4:3 po ten nejširokoúhlejší, 
a vždy naprosto precizně. Stereo je zárukou dynamiky a údernosti, 
u Rammstein tak výrazné. V bonusové části se můžete seznámit 

S pozadím vzniku pěti nejvýpravnějších klipů. 8/10 
VERDIKT: Fanoušci tvrdého industriálního rocku a německého 
romantismu budou spokojeni. 


Norah Jones 
FEELS LIKE HOME 
(Blue Note/EMI) 


Kdo? Stala se hvězdou díky náruči 
plné zlatých gramofónků, a to 
dokonce i v našich — současnou 
americkou popmusic příliš nedotče- 
ných — končinách. Rozená Newyor- 
čanka se pohodlně usadila na prázd- 
ném místě na křižovatce žánrů, 

Co: Nepříliš nápadité, zvukově pro- 
fesionálnější, přímé pokračování 
Come Away With Me. Ono je těžké 
být v pozici, kdy máte po debutu, 
jehož se prodalo 18 milionů kous- 
ků, nahrát další desku. Základní 
ingredience: jazzový pocit, popová 
líbivost a folková jednoduchost. 
Jak: Subtilní, přirozená, vkusná, 
upřímná — to jsou přídavná 
jména, která vystihují novou desku 
docela přesně. Bohužel k nim 
nemůžeme přidat také slovo 
„vzrušující“. 6/10 


The Distillers 
ORAL FANG 
(Warner Music) 


Kdo? Australsko-americký punk- 
rockový revival, melodický, ale 
hrubozrnný. Jeho nejsilnější 
zbraně jsou skutečně intenzivní 
rachot a úžasný hlas zpěvačky 
Brody Dalle. 

Co: Coral Fang vyšlo už loni 

a stačilo se umístit na předních 
příčkách žebříčků nejlepších 
desek roku prakticky ve všech 
důležitých médiích. To zřejmě 
zburcovalo českou pobočku 
Warner Music, aby ji konečně 
dovezla i k nám. 

Jak: Nepřeslechnutelný odkaz 
Hole, Ramones, Stooges. Coral 
Fang zařazuje The Distillers 
typově i kvalitativně po bok 
nejlepších rockových kapel sou- 
časnosti, vedle The Strokes, The 
White Stripes a dalších. 9/10 


John Frusciante 
SHADOWS COLLIDE WITH PEOPLE 
(Warner Music) 


Kdo? Fantastický kytarista a „citli- 
vý hoch“ kapely Red Hot Chili 
Peppers. Sólo alba začal dělat jako 
druh protidrogové terapie a zůstal 
u nich i po zdárném vyléčení. 

Co: Shadows Collide With People 
je jeho čtvrtá deska — a ze všech 
nejpovedenější. Fanoušci Peppers 
okamžitě poznají, odkud vítr 
vane, ale sólový Frusciante má 
mnohem širší záběr — od elektric- 
kého folku po experimentální 
studiové hrátky. Vždy však u něj 
nakonec vítězí působivě emotivní 
písnička. 

Jak: Na první poslech velice otev- 
řená, přístupná hudba. Technické 
nedostatky ve zpěvu bohatě kom- 
penzuje cítěním a na kytaru hraje 
jako málokdo jiný na této plane- 
tě. Velmi zdařilá nahrávka. 8/10 


084 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


WWW.SVETDVIO.CZ 


S ÝÍ i bh v l FILM, KTERÝ OSTATNÍ JEN NÁSLEDOVALI 
PRILO HA DVD: - POZOR NA NEZNÁMÉ VIDEOKAZETY 


FILM : HUDBA : HRY : TECHNIKA 
Únor 2004 | 275 Kč | 460 Sk 


PLANETA OPIC PŘEHLED DŮLEŽITÝCH PREMIÉR 
MIZEROVÉ 2 

SLADKY ŽIVOT 

POSLEDNÍ SAMURAJ TOMB ŘAIDER 2 

SINDIBAD 


KURS SEBEOVLÁDÁNÍ 


VZPOMÍNEJME NA LEGENDY 
V KOLEKCÍCH 


I 
JAN MUCHOW 


PO ROZVODU JE NA ROZTRHÁNÍ, 
SEXY A HRAJE JAKO O ŽIVOT 


o 
R PRÁVĚ 
"PRODEJI 


RAMMSTEIN 
MINISTRY 


VÁCLAV MARHOUL: « 
VÍTE ZA CO VŠECHNO no 
PLATÍTE?! « 

RY 


DÁRKY ZDARMA! 


předplatné 


TÉMĚŘ 20% SLEVA, JEDEN VÝTISK OPS2 ZA 240 KČ A ZA ROK MÁTE V KAPSE PŘES 700 KČ!! 


PŘEDPLAŤTE SI OPS2 A KROMĚ VÝRAZNÉ 
SLEVY A POHODLÍ DORUČOVÁNÍ MAGAZÍNU 
ZÍSKÁTE DALŠÍ VÝHODY A DÁRKY! 


CENY 


ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
2880 Kč (úspora 708 Kč) 


PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
1440 Kč (úspora 354 Kč) 


ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
720 Kč (úspora 177 Kč) 


TENTO MĚSÍC ZÍSKÁVAJÍ NOVÍ PŘEDPLATITELÉ OPS2 ATRAKTIVNÍ DÁRKY ZCELA ZDARMA! 


Předplatné časopisu 
LEVEL MINI 
v odpovídající 


28 


Preview DVD 


Terminator 3, 


kontakt 


firma 
jméno a příjmení 


ulice, číslo 


psč | obec 


ičo 


dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 


telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla ej počet E) ks'od každého 


(©) Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


Columbia TriStar — 
obsahuje 28 výborných 
upoutávek plus bonuso- 
vé materiály o filmech 


Charlie's Angels 2 
a Bad Boys 2. 


NOVÝ DÁREK! 

Fotbalový míč se znaky 
PlayStation pro roční 

a půlroční předplatitele! 
Časově omezená akce! 


Pro CR 


O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2880 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/Exkluzivní tričko/ 
Hot New DVD Previews/fotbalový míč) 
O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
6 čísel za 1440 Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini/ 
Hot New DVD Previews/fotbalový míč) 


O ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 720 Kč + dárky zdarma 


(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini/Hot New DVD Previews) 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 
D Bezbonusu [I Tekken 4 (+660 Kč) 
O This Is Football (+660 Kč) CI WRC 2 Extreme (+660 Kč) 
C The Getaway (+660 Kč) [I Ratchet 8 Clank (+660 Kč) 
Způsob platby 
© Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


a zasílat doporučeně (+25 Kč/jedno číslo) 


Tričko z nové kolekce 0PS2. 
Exkluzivně pouze pro nové 
ROČNÍ předplatitele! 


ko 


© Roční na 12 výtisků 4 650 Sk 
© Roční doporučeně 4 914 Sk 
Půlroční na 6 výtisků 2 325 Sk 
©) Půlroční doporučeně 2 457 Sk 
Čtvrtletní na 3 výtisky 1 162 Sk 
© čtvrtletní doporučeně 1 228 Sk 


Způsob platby 
Poštovní poukázkou C. 


(© Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad, Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 
e-mail: abonence.ops2Gvogel.cz. 
SR- na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: magnetepress.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatne©abompkapa.sk 


Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., P. 0. BOX 77, Praha 86, 186 21; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 21. 4. 2004 


KAŽDÝ NOVÝ I STÁVAJÍCÍ 
PŘEDPLATITEL MÁ MOŽNOST 
DOKOUPIT SI JEDNU HRU 

Z TÉTO NABÍDKY ZA MIMOŘÁDNĚ 
VÝHODNOU CENU! 


WRC II: EXTREME 
Realistická rallye s ofici- 
ální licencí Mistrovství 
světa. Obsahuje i tým 
Škoda WRC. 

HODNOCENÍ: 9/10 


65 
P 4 
9, * 


THE GETAWAY 
Městská akce v realisticky 
modelovaném Londýně. 
Upozornění pro rodiče: 
vhodné jen pro 
dospělé! 
HODNOCENÍ: 9/10 


5 
2 
n 


RATCHET 8 CLANK 
Převratná charakterová 
akce s obrovskými světy 
a originálními 
zbraněmi. 

HODNOCENÍ: 9/10 


TEKKEN 4 
Nejoblíbenější bojovka 
světa ve svém 
zatím posledním 
představení. 


HODNOCENÍ: 7/10 


THIS IS FOOTBALL 2003 
Jestli se rádi ženete 

za kulatým nesmyslem, 
můžete zkusit tuto 
kvalitní hru od Sony. 
HODNOCENÍ: 7/10 


JEDNOTNÁ CENA 
PRO PŘEDPLATITELE 
POUZE 660 KČ! 
BĚŽNĚ 899 KČ 


LEVEL. 


-ve 


JAKO PŘINÁŠÍME RECENZI NA BATTLEFIED VIETNAM 


TŘÍ JEDNIČEK 


+420 225 018 944, fax: +420 225 018 900 


JSME BYLI V ČERNOBYLU 


JDEME DO PEKLA S PLNOU VERZÍ 
HRY DEVIL INSIDE NA CD/DVD 


VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. o., NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA, tel.: 


re For 


M OB rHk pEONA 
c DR, N 
já OLIN MCRAE ON 
4 


©Hratelná dema 


BŘEZEN SE NÁM NĚJAK VYVEDL, LUXUSNÍ BONDOVKA, 
DUHOVÁ ŠESTKA A DALŠÍ HORKÉ A NEOKOUKANÉ ZBOŽÍ. 
KDO SI MYSLEL, ŽE KVALITA PŘEDVÁNOČNÍCH DISKŮ 
BYLA JEN SEZÓNNÍ ZÁLEŽITOSTÍ, HLUBOCE SE MÝLIL. 


Co myslíte, bude to 
gól, nebo tyčka? 


0 o" | 


RAINBOW SIX 3 
Duhová šestka? Dost podivný název pro ná ! 2 9 JAM ES BON D 007 
MEMCA co se 0é dělat slovo pana Ganohoje | mama Ba EVERYTHING 


ST svaté. Ještě že se partička tvrdých hochů POČET HRÁČI 12 . : OR NOTHING T An 104 
ý MON řídí výhradně vašimi příkazy, pomocí = A, oto jen 
headsetu je můžete vesele komandovat i v našem demu. ' 1 Už podruhé vám nabízíme ochutnáví ozšířené 


Takže do toho, vy kůže líný! ť m nejlepší ví emo FOX 


ově 


VYDAVATEL UBISOFT © : a velmi rozsáhlém demu si vyzkouší 


NA PULTECH 26. BŘEZNA i motorce a jednu pěší, přičemž jak 
POČET HRÁČŮ 1 


CRASH NITRO KART a DOVUNHILL 
Ano, ano. Tohle je ta celebrita mezi ploši- 8 “ DOMINATION 
novkovými postavami, Crash Bandicoot P BMX nebo SSX, kdo se v tom má 
z PSone, který se však na PS2 degradoval ZW. vyznat? Ať tak, nebo tak, na výběr 
k motokárám. Ne že by to nebylo zábavné. oanaroe máte dvě hratelné postavy, tři 
Okuste sami — nabízíme vám ochutnávku horská kola a volbu mezi tré- 
dvou tratí a osmi hratelných postav. ninkem a závodem. Na italské hoře Midoule 
si pak vyberete jeden ze tří závodních módů 
- technický sjezd, horský cross, nebo free 


VYDAVATEL VIVENDI UNIVERSAL ' 
———— ride. Pozor, je to maso! 


TYP HRY ZÁVODNÍ ARKÁDA 


VYDAVATEL CODEMASTERS 
TYP HRY ZÁVODY 
NA PULTECH V PRODEJI 


POČET HRÁČŮ 1-2 (PLNÁ HRA 1-4) 


E Dvě tratě, osm postaviček 
a spousta nevázané legrace 


s plyšáky. 


E Upadnout na skalnatém 
svahu se v šedesáti za hodi- 
nu silně nedoporučuje. 
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Plays 


tation, 


OFICIÁLNÍ magazin-CZ 


© download 


| BEZ PRÁCE JSOU NĚKDY KOLÁČE. 
STÁHNĚTE SI NAŠE POZICE A MÁTE HOTOVO 
RAZ DVA. 


ostanete velice jednoduše. Stačí vložit 
fu v PS2 a v menu dem DVD vyhledat 


URBAN FREESTYLE SOCCER 
Co vznikne, když dáte dohromady hip hop a fot- 
bal? Ne, nebude to MC Rosický, bude to pokus 
Acclaimu nazvaný WFS. Vyberte si ze dvou týmů 
Ň a vyzkoušejte si, je-li vůbec taková kombinace 
možná. Máte na to právě jeden poločas. Shodne- 
te se s názorem našeho recenzenta? 


E 
| 


VYDAVATEL ACCLAIM 

TYP HRY ARKÁDOVÝ FOTBAL 
NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1-4 


WHIPLASH 


Nu a máme tady další potrhlou skákačku s dvojicí 
vcelku povedených kreatur. Už jen při pohledu na 
tato laboratorní zvířátka musí dětem vstávat vlasy 
hrůzou. Mrkněte na recenzi na straně 80 a pak se 
pusťte do našeho dosti rozsáhlého dema, kde 
máte k dispozici kompletní úroveň. 


THE LORD OF THE RINGS: 
THE RETURN OF THE KING 


Dokončená a kompletně odemknutá hra. 


MEDAL OF HONOR: RISING SUN 


Přenese vás rovnou na konec hry. 


SSX 3 


Namakaná Zoe a všechny tři hory přístupné. 


CHAOS LEGION 


Vše odemknuto. 


© plusl 


FUNGL NOVÝ LEVEL DO TIMESPLITTERS 2! 


Je to tak, pro všechny hrdé majitele TimeSplitters 2 máme další novou arénu. 
Tentokrát si na ní mákla redakce britského OPS2 a jako předlohu si vybrala své 


VYDAVATEL EIDOS © 
TYP HRY PLOŠINOVKA 
NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1 


KILL.SWITCH 


24 Pro ty z vás, kteří už nemohou cítit byť jen náznak 
jakékoliv stealth akce a chybí jim pořádná čistokrevná 
řežba, je tady kill.svitch, pokus Namca řádně pro- 
větrat konvence žánru. Máte šest minut na dokonče- 
ní úrovně a vězte, že to nebude žádná legrace. 


VYDAVATEL SONY vlastní kanceláře! Ale nečekejte, že by tam někdo datloval do počítače recenzi. 
TYP HRY AKCE Spíš půjde o výbušnou akci. A pamatujte, že ke spuštění bonusové úrovně je 
NA PULTECH V PRODEJI třeba mít plnou verzi TimeSplitters 2. 


POČET HRÁČŮ 1 


NIGHTSHADE 


Že jste o Nightshade ještě neslyšeli? A co | 
takhle začít recenzí v tomto čísle a až 
pak se pustit do našeho dema? 

Můžete si vyzkoušet celý jeden level, 
a pokud jste někdy 
hráli Shinobi, budete rázem jako doma. Nicméně 
hlavní postava je krásnější a hra o poznání zdařilejší. 


VYDAVATEL SEGA 

TYP HRY AKČNÍ ADVENTURA 
NA PULTECH BŘEZEN 
POČET HRÁČŮ 1 


NA ZAHŘÁTÍ PŘED PŘÍCHODEM 
HRATELNÉ VERZE OBVYKLE 
SLOUŽÍ POHYBLIVÉ OBRÁZKY. 
TAKŽE ODLOŽTE DUALSHOCK 

A POHODLNĚ SE USAĎTE... 


DRIV3R 

Těšíte se na Tannerův návrat? Na straně 24 si můžete 
přečíst, jaké dojmy v nás zanechala hratelná ochutnávka 
této momentálně největší pecky, která víří relativně 
poklidné videoherní vody. A za pár měsíců se na našich 
stránkách dočkáte exkluzivní recenze a pak už bude 
Driv3rv obchodech a pak... No, zatím si můžete čekání 
zpříjemnit tímto úžasným trailerem, který vznikl ve spo- 
lupráci s profesionálním filmovým studiem. Však už to 
znáte, začínáme odškrtávat dny v kalendáři! 


FORBIDDEN SIREN 


Je hodně zvláštní, hodně děsivá, hodně japonská a její 
recenzi najdete na straně 58. Slyšíte ten nářek? 


„HACK 

Bláznivě pojmenovaná variace na RPG. Zkoukněte video 
a možná pochopíte, co znamená ta tečka v názvu, ale 
Spíš asi ne. 


THE HOBBIT 
Že už vám leze Pán prstenů krkem? Pak se snad na tuto 
upoutávku ani nedívejte, všeho moc škodí... 


v elektronické ě 
e-mail: dopisy.ops2 
adresu: 0PS2, Vogel B 
19, 110000 Praha 1. 


ebo klasickou pošto 
Inications, Na Flore 


Ze všeho nejdřív se ujistěte, jestli ho opravdu vkládáte 
konzole PS2 (pro ty méně chápavé — vaše nevzhledná hl 
ná bílá krabice s nápisem „Intel Inside“ NENÍ konzole PS2). 
Potom zkuste konzoli resetovat stiskem zeleného tlačítka 

a znovu vložit DVD. Pořád nic? V tom případě vám DVD bez- 
platně vyměníme za funkční kousek — zašlete nám vadné 
DVD (spolu se svou zpáteční adresou) na adresu Distribuce — 
0PS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1 — a obratem obdržíte nový disk. 
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Recenze vyšla v 0PS2 21 


Má tohle auto 
vůbec technickou? 


Zhruba před čtyřmi měsíci jsme 

v čísle 21 recenzovali další klon na 

Vice City, kde model městské akce 

posloužil další herní variaci 
oblíbených postaviček ze seriálu Simpsonovi. 
Přestože si hra odnesla vzhledem k čistě 
účelovému zpracování velmi slušné hodnocení 
7110, měli jsme tak trochu pocit, že tak 
vysokou známku si hra, i vzhledem k min- 
ulým dílům, nezaslouží. Nedávno nás však 
překvapila informace, že právě o tuto hru je 
nečekaně velký zájem. Na vlastní oči jsme se 
pak stali svědky toho, jak skvěle může být 
v podstatě úplně jednoduchá hra zábavná, 
pokud si najde to správné publikum. 
Samozřejmě nesmíme podceňovat sílu kon- 
ceptu popojíždění po městě, 
který, zdá se, funguje 
v jakékoliv hráčské kat- 
egorii. Nadšený 

příznivec seriálu si 

tak může 


„S odstupem 
a rozvahou... 


E3THE SIMPSONS HIT a: RUN 


Nikdy nepodceňujte inteligenci malých dětí 


Městské kulisy vypadájí 
dost kýčovitě, ale to ke 
žkutým postavičkám Simp- 
sonových patří 


prohlédnout spoustu fajnových lokací z tele- 
vizní obrazovky, jako třeba atomovou elek- 
trárnu, a ještě přejet pár chodců, což je díky 
situačně animovaným legráckám k popukání. 
Přejetý Homer například obalí pneumatiku 

a točí se na ní tak dlouho, dokud se auto 
nezastaví, poté se Homer sroluje a vměstná 
zpátky do původního tvaru. Žádná z před- 
chozích her s tematikou Simpsonů takový 
úspěch neměla. Pohyb po městě totiž sám 

o sobě nabízí jistou celistvost, která 
podvědomě dává hraní daleko větší 
á smysl. Simpsons Hit e7 Run nám tak 
M zpětně potvrdili, že i čistě 


hra s licencí populárního seriálu má 
naději na úspěch, pokud adoptuje 
nadčasový koncept. Animovaná komika 
Simpsonových a kvalitní hlášky pak ještě 
přidají trochu smetany navíc, takže na chvíli 
snadno zapomenete, že je to vlastně chabý 
odvar něčeho, co vymyslel někdo jiný. 


vykalkulovaná, narychlo splácaná 


SIMPSONS HIT 
© RUN VS SIMPSONS 
SKATEBOARDING 


Simpsons Skateboarding je klasickým 
příkladem toho, jak se kopírované 
myšlenky nemají dávat dohromady. 
Simpsonovi se tentokrát chtěli 
sklouznout na úspěchu populární 
série Tony Hawk, ovšem nepovedlo se 
vůbec nic. Autoři nepřidali žádný 
vlastní nápad a obdařili hru tak 
slabou interakcí, že i rozhovor 

s němým slepcem je zábavnější. 
Pouhé vykrádání cizích nápadů, byť 
se štemplem oficiální licence, bývá 
vždy zrádné a ve většině případů 
sklidí autoři zasloužený posměch. 


ň 


Možná to vzniklo náhodou, možná to byl 
záměr, ale co, jak nám zpětný pohled ukázal, 
funguje to a to bychom měli mít na paměti 

i do budoucna, pokud se objeví podobně 
zdařilá složenina. 
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BŘEZEN 

America's Ten Most Wanted 
Deadly Skies 

Dr Seuss' The Cat In The Hat 
Everguest: Champions Of Norrath 
Firefighter FD:18 

Forbidden Siren 

Gradius V 

„hack Infection Part 1 
Headhunter: Redemption 

Isle Of Man TT 


A Lethal Skies II 


SSSONA 


LMA Manager 2004 

Pacific Theater Of Operations IV 
Pitfall Harry 

Rainbow Six 3 

Richard Burns Rally 

Riding Spirits II 

Romance Of The Three Kingdoms VIII 
Scooby Doo! Mystery Mayhem 
SOCOM II: US Navy SEALs 


ý SpyHunter 2 


INN 


SSANO 


Tak And The Power Of Juju 
Teenage Mutant Ninja Turtles 
Way Of The Samurai 2 


DUBEN 
Alias 
Cy Girls 


ý Fight Night 


SS 


X 


Hitman: Contracts 

Karaoke Stage 

Pool Paradise 

Red Dead Revolver 

Rise To Honour 

Showdown: Legends Of Wrestling 
Suffering 

This Is Football 2004 
Transformers 

Trivial Pursuit 

World Championship Rugby 
World War Zero: Ironstorm 


KVĚTEN 

Adiboo And The Energy Thieves 
Athens 2004 

Drakengard 

Euro 2004 

Harry Potter And The Prisoner Of Azkaban 
Van Helsing 


ČERVEN 

Driv3r 

Masters Of The Universe 
Onimusha Blade Warriors 
Shrek 2 

Syphon Filter: The Omega Strain 
The Fast And The Furious 


Samurai Warriors 


SheliShock: Nam '67 

Singstar 

Spider-Man The Movie 2 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 


TYP HRY VYDAVATEL 
FPS Play It 
letecká akce Konami 


plošinovka Vivendi Universal 


RPG Ubisoft 
akce Konami 
horor Sony 
akce Konami 
RPG Atari 
akce Sega 
závodní Jester Interactive 
letecká akce Big Ben 
manažer Codemasters 
strategie KOEI 
akční adventura Activision 
týmová akce Ubisoft 
závodní sci 
závodní Capcom 
strategie KOEI 
akční adventura THO 
týmová akce Sony 
závodní Midway 
plošinovka THO 
akce Konami 
akce Capcom 
TYP HRY VYDAVATEL 
akční adventura © Acclaim 
akce Konami 
box EA 
akce Eidos 
karaoke Konami 
kulečník Ignition 
akce Rockstar 
akce Sony 
bojovka Acclaim 
akce Midway 
fotbal Sony 
akce Atari 
strategie Atari 
rugby Acclaim 
FPS Wanadoo 
TYP HRY VYDAVATEL 
plošinovka Vivendi 
sportovní Sony 
RPG Sguare Enix 
fotbal EA 
akční adventura EA 
akční adventura © Vivendi 
TYP HRY VYDAVATEL 
městská akce Atari 
akce TDK 
bojovka Capcom 
akční adventura Activision 
akce Sony 
závodní Vivendi Universal 
akce KOEI 
akční adventura Eidos 
karaoke Sony 
akční adventura Activision 
akce Ubisoft 
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Vo mně je všeobecně známo, že před simulací čehokoliv dávám 
a 2 jasně přednost co nejkrvavější arkádě. Nic mě nedokáže znudit 
V BA víc než podělanej hyperrealistickej fyzikální model, zvlášť když 
de vo auťáky. Vyhlídka na Gran Turismo 4 mě například vůbec 
nevzrušuje. Právě naopak, pevně doufám, že s tou hrou nebudu muset mít 
nic společnýho. Kdyby tam byly aspoň číty, aby si člověk rovnou vosedlal 
speciální káru za půl miliardy kreditů, tak dejme tomu. Ale ty zmetci 

z Polyphony číty zásadně nedávaj, takže víte, co mi můžou políbit? Nehod- 
lám strávit mládí v debilním sedanu, co vyhrál zlatou medajli za komfort, 
ekologičnost a bezpečnost vod jihočeskejch matek. 

Takže arkády — káry jako bejk, smyky, bouračky, masakr. To je moje 
krevní skupina. Ale má se člověk v dnešní době kde vyřádit? Jak to tak sle- 
duju, zparchantělý simulace nám rozumnejm lidem zužujou životní prostor 
ze všech stran. Sami si dokážete představit, jak těžce nesu degeneraci kdysi 
jakostního Ridge Racera v hovadinu zvanou R: Racing. A úplně nejhorší 
vobavy ve mně probouzí trend takzvanejch ilegálních městskejch závodů. 
Dlouho nepamatuju nic přiblblejšího, než je story Midnight Clubu II, kde se 
před každým závodem musíte dohadovat s nějakejma naparujícíma se 
kreténama vohledně vaší prestiže. Na tohle fakt nejsem zvědavej. Vrchol- 
nýho nevkusu dosáhli v Electronic Arts s posledním Need For Speedem. 
Úvodní startovací scény, kde se kolem vašeho auťáku producírovaly úplně 
blbý děvky, mi komplet zkazily náladu. Žvásty vo respektu a podělaný hie- 
rarchii nočního závodnickýho života jsou mně úplně ukradený. Po několika 
závodech nastala vyšší úroveň idiocie. Montovat si na podvozek neonový 
světýlka a lepit si na karoserii plamenný samolepky, jenom aby se z toho ty 
holčičky na roštu jako víc udělaly? Bože, to mě tak strašně nebaví! A co to 
mechanický nakupování součástek jako na běžícím pásu? To si pánové 
vývojáři vo nás myslej, že jsme úplně tupí, nebo co? 

A vrcholem všeho je, že když de jako vo ilegální městský závody, takže 

-A to musí být nutně mezi barákama a v noci. Já chci jezdit taky ve dne 

s a a vychutnávat si krásu divoký přírody a ne jenom vod přístavu do centra 
TOP 10 a zpět. Docela sem se těšil na Juiced, ale jak sem uviděl v tiskový zprávě 
, mazon vod Acelaimu slovo „respekt"“, zved se mi kufr. 
Navíc prej koketujou s realistickou simulací model GT. To je, jako když zkří- 
žíte čerta s dáblem, nic pro mojí jemnou povahu. Svoje naděje proto upí- 
nám k třetímu Burnoutu. To je hra, která ctí tradice. Ale řeknu vám, jestli 
se tam na startu vobjeví jedna jediná roštěnka nebo mi zatelefonuje týpek 
s bejsbolkou nakřivo, budu vraždit... ii 


2E “ 
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Neuvěřitelné, ale skutečné. 
Final Fantasy vede evropské žebříčky. 
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Kone 
TOP 10 
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Naprosto souhlasím, i když 
z poněkud jiných důvodů. 
Bezduché slečny obdivující 
bezohledné egoisty na startu 
snižují důstojnost ženy a činí z ní 
pouhý objekt sexuálního ukojení. 


Ilustrace: David Hanzl 
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WIPEOUT FUSION 


DATUM VYDÁNÍ 
17.6. 2002 


VYDAVATEL SONY © 


vývoJ 


STUDIO LIVERPOOL 


TYP HRY © 
ZÁVODY VZNÁŠEDEL 


HONDOCENÍ 8/10. © 


Těsně před startem se odsouvají 
p i POMO hangárů. 


prašný kaňon. 


o i 
Dopad je tvrdý, ale s jistotou. 


-——= 


Nezapomenutelné 
okamžiky 


© FAFLORION HEIGHTS 3 (WIPEOUT FUSION) 


„Rychlost je jako ohlodávání nehtů, nikdy nemáte dost.“ 


Série Wipeout je jedna z mála, která je 
s PlayStationem od samého začátku 
života této konzole. Adrenalinové 
závody na futuristických tratích se 
ukázaly být výborným tmelícím prvkem na růz- 
ných kamarádských sešlostech, ale dominující 
součástí byla stále hra jednoho hráče s motivují- 
cím systémem odemykání nových tratí, zbraní 
a strojů. Wipeout Fusion dovedl tento styl hraní 


ve své době k dokonalosti a ukázal se jako ideální 


stylová záležitost pro start PS2. Grafický výkon PS2 
totiž dokázal pořádně umocnit vnímání pocitu 
nekontrolovatelné rychlosti, který dokáže každého 


hráče dohnat téměř až k extázi. Jeden z takových 


okamžiků, kdy dojde téměř až k odtržení od rea- 


-= "A 
2) Jako vždycky začínáte z posled- 
ního 16. místa. 


Trať začíná pozvolna stoupat. 


Začínáme se blížit 
k poslední hraně, 


město. 


o" ' A a- 


...a vy si bez nervů užíváte pohled na 


lity, jsme si vybrali i do dnešního dílu našeho, 
podle vašich ohlasů stále populárnějšího, seriálu. 
Na trati s názvem Florion Height po odemknutí 
třetího varianty se po prudkém startu začne 
zhruba v polovině okruhu šplhat cesta mírně do 
kopce. Po druhém gravitačním skoku dojde 

k rychlému sledu zrychlujících šipek a pak to při- 
jde. Nádherný obří skok z velké výšky přímo na 
startovní rovinku, ve kterém se vám naskytne 
úžasný pohled na celou úroveň, takže dokážete 
ocenit nápaditost a celistvost architektury, kterou 
při běžné jízdě nevnímáte. Je to, jako kdybyste 

z rychlosti 3000 mil za hodinu přešli během pár 
setin sekundy do stavu beztíže a po pěti vteři- 
nách zase pokračovali. 


ha 
He its) V první delší zatáčce začnete nabírat 


rychlost. 


zemětřesnou vlnou Ouake. 
- 


rychlosti navíc a. 


| vratně blíží. 


fže ši) Pro jistotu si čistíme cestu oblíbenou 


Ještě nabrat na šipkách trochu 


Tvrdé setkání se zemí se ale neod- 


SILNÁ TROJKA 


Inspirujte nás! Pokud patříte 
mezi vnímavé hráče, jistě si 
pamatujete alespoň tři mimořád- 
né chvíle, které se natrvalo usíd- 
lily ve vaší paměti. Pokud se o ně 
chcete s námi podělit, pošlete 

„nám je s krátkým popisem. Výsle- 
dek zveřejníme ve formě tabulky 
v některém z příštích čísel. Svůj 
příspěvek můžete napsat i jako 
součást normálního dopisu, ale 
musíte ho vždy označit heslem 
SILNÁ TROJKA, 


Při nájezdu na velký looping předjíždíte 
první soupeře. 


+ 


Nájezd před prvním gravi-skokem 
s urychlovačem. 


PET i nebolel 
Prásk a jsme v cíli. Celkem to ani ne [9] 


Tak sme se společně ze starou koukali na tu vaši stráášně roztahanou 
anketu Nejlepší hra roku v posledním ópéés magacínu a řeknu vám, že to 
zrovna nejni podle mýho nejfanovějšího gusta. Hafan nám sice na první 
stránky vylil meltu, ale i tak sem nepřehlíd cenu. Teda řeknu vám, 300 
káčé ze šrajtofle nevykasíruju, ani když jsem onehdá kupoval mladýmu kejtru k jež- 
kovi. K těm prachům můžu klíďo přidat kus pole a mám pro dcéru věno. Eště že 
mladej nosí trafikantce tašky s mlíkem a může si na pár dní každý číslo pučit. 

Teda, abych k tomu jako něco řek, tak s prvnim místem Medaile Of Honorace bych 
eště jako souhlasil. Čuměl sem, jak mladej pokosil pár šikmovokejch. Taky vejbuchy sou 
dost dobrý. Zkrátka hlína a hustota největší. Pak je tam ten plešatej Talián, co na 
někoho, kdo tam neni vidět, ukazuje prstem. Menuje se to ňák jako Pro Evolución Sokr 
3. Nevim teda, co je jako to Pro, ale esli je to fočus, tak na to já se dívám jen v bodech 
v sobotu po desátý. Pak už mám dost, dám si desinu a futruju se do kanafasu. Trojku 
fakt nečapu. Sajlenta koštovala stará a ňák je tam furt tma, tak sem si musel za jitrnici 
pučit na neděli barevku vod starosty. | pak se tam ale furt nic nehejbalo, a když jo, tak 
sem nevěděl, kde to má hubu a zadek. Jó a eště to tam kvičelo jak naše sele, když sme 
ho onehdá tahli k řezňasovi. Hovadská hra, že sem to nežral. Untrgrunt dobrý. Fakt 
sem čuměl, jak při tý rychlosti patníky jen lítaj. Tuhle sem řikal předsedovi, že až 
budem mít na vokrese takovýhle káry, budu klidně jezdit s nákladem až do Budějic. 
Princof Perzie je už ale fakt tutáč provokace. Esli někoho baví skákat po ňákejch per- 
skejch ratejnách jak náš okresní pajda Venca Krofta a ještě se tam furt z ničeho nic 
vobjevujou takový ty ramenatý zrůdy, kerý sem viděl na tom plakátu na zastávce s tim 
nápisem felou šipof dering. Prej ňákej doják s trpajzlíkama, co hrajou teďv bijáku. 
Počkám, až mladej někde splaší na blešáku kazetu. Pak tam je ňákej Trůkrájm. Nevim 
teda, vo čem to je, ale ta bouchačka na vobalu určitě nejni čezeta, takže to bude asi 
volovina. Zápaďácký kvéry se furt zasekávaly. Sedmička Soulkalibr mi ale fakt udělal 
radost. Divim se, že tohle nehrajou všichni. Ať sem mačkal, co sem mačkal, furt sem 
dával bohovský ďahy. Nejlepší je stejně ten frája s tim obřim mečem a takovym tim 
ramenem jakoby vod hnoje. Kdybych se takhle dokázal rozmáchnout u nás v knajpě, 
tak bych usek všem sousedům čepice vod piva i s kusem půllitru jednim vrzem. 

Dál sem se už nedostal, páč volal švára, že už jsou vyuzený ty klobásky, co sem 
dával před šestou ráno do komína. Jó, a-když já ucejtim maso, tak de plejstación 
stranou. To fakt sory. Dobrý klobásy sou totiž hlína největší. 


% Jen tak na okraj. výzkumy 
kolegů z univerzity ukazují vysokou 
pravděpodobnost zkreslení 
výstupů, není-li postupováno na 
základě přísně vědecké 
a transparentní metodiky. 


Proto nedoporučuji výsledkům 


ankety OP, 


příliš důvěřovat. 
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FORBIDDEN 


vyhrajte! (ii 


5X FORBIDDEN SIREN! z = 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Jak se jmenuje vesnice, ve které se odehrává Forbidden Siren? 
a) Hanyuda, 

b) Yokohama, 

O Kawasaki, 

d) Sudoměřice u Tábora. 


2. SILUETA 
Poznáte, z které hry je tato postava? 
a) Nightmare Before Christmas, 

b) Tomb Raider, 

9 Robocop, 

d) Final Fantasy X-2. 


3. DETAIL 

Poznáte, z které hry pochází detail screen- 
shotu? 

a) Beyond Good © Evil, 

b) Ratchet er Clank, 

O Kya: Dark Lineage, 

d) Jak II: Renegade. 


4, SHOTFX 

Z jaké hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Ico, 

b) Devil May Cry 2, 

d Star Wars: Battlefront, 

d) ShellShock. 


5. PROLÍNAČKA 

Ze kterých dvou her pochází 

prolnuté screenshoty? 

a) Gran Turismo 4 a Colin McRae Rally 3, 
b) Colin McRae Rally 3 a WRC 3, 

O WRC 3 a Rally Fusion, 

d) Rally Fusion a The Sims. 


JOVĚDI ZASÍLEJTE NA: 
TRADIČNÍ POŠTA 0PS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 Heslo: OUIZ24 
ELEKTRONICKÁ POŠTA soutez.0ps2(Avogel.cz Předmět: 0UIZ24 


VÝSLEDKY KVÍZU Č. 23 


5x GHOSTHUNTER 
Jiří Langer, Hanušovice; Milan Perutka, Studénka 3; Marcel Kodat, Blatná; 
Petr Vachta, Příbram 8; Martin Javorský, Banská Bystrica 


SPRÁVNÉ ODPOVĚDI KVÍZU Č. 22: 

18 (hlavní postava Ghosthuntera byla isnpirována Bradem Pittem), 2A (silueta 
pochází ze hry Tekken 4 — jde o Yoshimitsa), 3D (detail pochází ze hry Ratchet ©7 
Clank), KD (screenshot pochází ze hry Secret Weapons Over Normandy), 

5B (prolnuty jsou obrázky z Tekkena 4 a Soul Caliburu 1). 
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“ ALONE IN THE DARK 
Svého času velice populární adventura, 
která jako první představila koncept sur- 
Vival hororu. Stísněná atmosféra, „leka- 
dí" scény a dům hrůzy, který jste měli 
prozkoumat. Jasný vzor pro Resident Evil. 


4 RESIDENT EVIL 
Capcom se inspiroval modelem Alone 
In The Dark (stacionární kamera, oddě- 
lené místnosti) a okořenil ho pořád- | 

nou porcí zombijského béčka. Totální RM © 
hita základní dílo žánru. p “ 


si OVERBLOOD 
První pokus o kombinaci survival hororo- 
vých pravidel se sci-fi tematikou se příliš 
nezdařil. Nicméně nápad s infekcí, kterou 
v sobě nosíte, a nutnost plnit úkoly dřív, 
než vás přemůže, výrazně ovlivnil další 
hry, například Extermination. 


“% RESIDENT EVIL 2 i PARASITE EVE 
Fenomenálně úspěšné pokračování Jediný povedený exemplář, kdy se zkří- 
učinilo z žánru survival horor velice ; žily survival hororové geny s RPG. 
perspektivní proprietu. Dvoudisko- ří Sguaresoft tak zaujal fanoušky obou 

vá hra umožnila — jako jedna žánrů. Následovalo neméně úspěšné 

z prvních — procházet příběhem se pokračování, ale co PS2? Bude něco? 
dvěma různými postavami. 


i FEAR EFFECT 
Zajímavý pokus Eidosu o export pravidel 
survival hororu do detektivní adventury. 
Hra si získala pozornost také díky kon- 

troverzní erotice, což bylo ještě více posí- 
leno v dalším pokračování. 


£ SILENT HILL 
Svébytnou alternativu k tradici Resident 
Evilů nabídla tato velevýznamná hra 
od Konami. Sázka na pochmurnou 
grafiku, zranitelnost a avantgardní fil- 
mařské metody slavila velký úspěch. 


“£ RESIDENT EVIL 3 
Třetí díl Resiho zařazujeme jen z úcty 
tj k zakladateli žánru, jinak se nejed- 
ná o významný milník. Na PS2 vyšla 
později konverze Code Veronica, 

čímž série u Sony skončila a posléze 
se přesunula na GameCube. 


% GALERIANS 
Sci-fi horor ovlivněný západním 
kyberpunkem a japonskou man- 
A gou nastolil téma psychických 
manipulací a chytrých drog. PS2 
pokračování, nazvané Galerians: 
„ Ash, se však příliš nepovedlo. 


M -< EXTERMINATION V 
Zdroje inspirace: film Věc a hra 
Overblood. Provedení: velice dobré. 
Pokud jste byli infikování virem, museli 
jste běžet zpátky do nejbližší odpočívár- 
ny a aplikovat protijed. 


Místo zombií dinosauři, místo 2D $ 
pozadí trojrozměrný engine a osvědý, 
čená residentevilovská hratelnost. $ 
Tento pokus se Capcomu náramně % 
vydařil a svezl se na vlně paleontolo- $ 


- k gické sci-fi vyvolané Jurským parkem. 


HAIL TO THE KING 
Do přehledu uvádíme z jediného 
důvodu - byla to první filmová 
licence. Evil Dead (film) silně ovlivnil 
Resident Evil a ten zase hru podle 
filmu. Kruh se uzavřel. 


v, 


$% ONIMUSHA 
WARLORDS 

Po migraci Resident Evilu na Nintendo 
uvedl Capcom na PS2 novou řadu Oni- 
musha. Principy RE byly přeneseny do 
prostředí středověkého Japonska a byla 
zdůrazněna krvavá akce s meči. 


4 DEVIL MAY CRY VY 
Z hororu si bere jen tematiku 

a atmosféru, ale jinak jde o čisto- 
krevnou, v mnoha ohledech ! 
novátorskou akci. DMC inspirovala / 
celou řadu následovníků, její / 
pokračování však příliš neoslnilo. | 


i SOS ESCAPE 
Zatím ojedinělý pokus o survival hru, 
kde vaším nepřítelem nejsou hororo- 
vá monstra, nýbrž přírodní živly. 
Logicky vzrostl důraz na puzzly 

a adventurní prvky. 


< SILENT HILL2 | 
Konami se podařilo využít tech- 
nologie PS2 v mimořádně půso: 
bivém pokračování. Hra světel 
M a stínů, zrnité efekty a animace 
skutečně děsivých monster uči- 


A“ DINO STALKER 
V rámci série Gun Survivor zpracoval 
Capcom mnoho hororových témat do | 
podoby střílečky pro světelnou pistoli. | 
Dino Stalkerse vymyká tím, že zde 
můžete zároveň chodit. 


3 PROJECT ZERO 
Hra, která si právem zasluhuje označení 
„nejděsivější“. Neozbrojená hrdinka se 
vydává na lov duchů s pouhým fotoapal 
rátem v ruce. Druhý díl by měl vyjít leto$ 
s mnohem pokročilejší grafikou. 


4 THE THING 
Příběh navazující na události z výbor- 
ného filmu Věc byl v této videohře 
zpracován naprosto skvěle. Různé 
postavy (inženýr, lékař) měly různé 
schopnosti jak bojovat proti mimo- 

M zemskému nebezpečí a přežít. 


m CATACIROFICE 


ú 


4 CLOCK TOWER 3 
Další pokus o survival horor beze zbra- 
ní se příliš nezdařil a podle nás před- 
stavuje slepou uličku. Zajímavostí jsou 
erotické náznaky, které v hrůzném 
prostředí působí dosti bizarně. 


3% SILENT HILL 3 
Třetí Silent Hill 3 se poněkud vychýlil 
směrem k akci a v tomto trendu hodlá 
setrvat i čerstvě ohlášené pokračování, 
| SH4: The Room. Přesto si série ucho- 
vává nezaměnitelnou atmosféru. 


<% RUN LIKE HELL 
Akční horor silně ovlivněný filmovými 
Vetřelci zabodoval hlavně na poli pre- 
zentace. V oblasti hratelnosti však 
nenabídl nic nového a brzy začal nudit. 


| 
| 


st RESIDENT EVIL 
OUTBREAK 

Onlinové pojetí Resiho bude nutně 
muset změnit mnohá pravidla. Koo- 
perativní hra vsadí na odlišné schop- 
nosti různých postav. V Evropě zřejmě 
vyjde pouze jako týmový singleplayer. 


4 
4 FORBIDDEN SIREN V W 
Masivní inovace a tvrdá náročnost 
charakterizují tento mimořádný počin 
od japonské Sony. Velice podrobnou 
recenzi si můžete přečíst na straně 58. 


a X-FILES: RESIST OR 
Volná kamera, 3D engine a extrava- SERVE 
gantní příběh o cestování v čase 
a prostoru — to jsou novinky, se kte- 
rými hodlá Capcom dobýt západní 
trhy. V hlavní roli Jean Reno. 


5 
Akta X vyšla na PSone coby interaktivní 
filmová adventura. Tentokrát to ale 
bude čistokrevný horor v moderní 3D 
grafice. Tváře Muldera a Scullyové při- 
nejmenší působí slibně. 
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PREHISTORIE 


PSONE 


© 


E CASTLEVANIA-“ u K j 
Držte se níže úvedených l 
instrukcí a můžete vyhrát 

opravdovou raritu plus : 
několik méně exkluzivních 

ale stejně kvalitních cen. '“ 


ÚKOL 


Jedna otázka, jedna odpovéď. 
Hra Castlevania pro PS2 měla 
vyjít původně s podtitulem. 
Jak zněl? 


a) Harmony Of Dissonance, 
b) Symphony Of The Night; 
0) Aria Od Sorrow, 

d) Lament Of Innocence. 


CENY 


10x 


Propiska s logem Konami 


5% 


Tričko s límečkem 
(malé logo Konami) 


Hra Castlevania 


HLAVNÍ CENA 


Speciální japonská edice Castlevania. “ Odpovědi pište na adresu: 
Obsah luxusní krabice: kvalitní tisk kresby hlavní 0PS2, Vogel Burda Communications 


postavy (určeno k zarámování), CD soundtrack, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 
malý kalendář ve formě souboru karet a PAL verzi Heslo: POP ? 


hry Castlevania (aktivně jsme doplnili místo / 

původní NTSC verze). / ý; 
Uzávěrka této soutěže: 25. dubna 2004- /; 
r Ra , / vá 
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Poštovní adresa: 0PS2, 


VAŠE RECENZE: 


100: 10/10 
CR-NIZOZEMSKO 3-0 ICO- 
GTA 10-0,VICE CITY JE NEJVIC 
PRECENOVANA HRA ROKU 
2003,JAPONCI DELAJI 

PSI HRY 


NEJLE| 
Pavel, 
Třinec 
PRINCE OF PERSIA SOT: 
9110 


Super, kdybych dostal ve 
skole 5ku, vratil bych cas, 
zustal doma a paril:-) 
Martin Eib, 
Stříbro 


POP IDOL: 1/10 
Soutez v TV je tpapna a hra 
je jeste trapnejsí ! 
Jan Sandor, 
Mariánské lázně 


SSX 3: 10/1. 
SSX3JE NEJLEPSI HRA 
KTEROU JSEM KDY FICEL JE 
TO JAK V REALU METHOD 
MELON KUP A PILNE TRENUJ 
10"10 A PRI HRANI SI 
NENARAZ KOULE 

Pavel Szkutek, 

Bohumín 


Hop sem,hop tam,nam uz 
je to vsechno jedno.Hop 
sem,hop tam,nam uz je to 
fuk.Furt to samo, E 

Lukáš Bocan, 
Přemyslovice 


SMS MĚSÍCE: 


FERRARI 355: 0/10 
Netreba dalsich znaku 
n tak ana sr 

z praku,ne cel o- 
dit z vlaku?Doprejme tomu 
braku tlaku valec 

ceka!A bacha na palec 


Zdarec 
VPetr Šrot, 
Korýčany 


MAFIA: 9/10 

Klik klak,tak 

mluv“ NÁ©NÁ© nechte 

mne zit ja chtel ty prachy 

vratit a ne diru v hlave 

mit“.,,Porusil si pravidla to 

prece nejde ted —— 

Radomír Přikryl, 

Veselí nad Moravou 


MAFIA: 9/10 

MAFIA,to je fakt mazec tak 
dobrou ceskou hru sem 
jeste neparil je lepsi jak 
GTA3vice sity jak hratel- 
posjk graficky stejny jak 
na PC. 


PMartin Skořepa, 
Krojčice 


FINAL FANTASY X-2: 10/10 
Final Fantasy X-2: Svet 
ktery sem uz videl.Hra co 
nema pribeh a Sihuyn to 
mel byt zaverecny boss? 
To ale nemeni nic natom 
ze je to sakra dobra hra. 
„Jiří Zahradník, 
Stráž nad Nežárkou 


VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogel.cz 
SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 


SMOLAŘ 


Chtěl bych se zeptat, jestli jsou k sehnání věci (co se rozdávají jako ceny při sloso- 
vání o nejlepší titul roku 2003) jinak než v této anketě, jelikož usuzuji z mého 
štěstí z výher, že bych nebyl vylosovaný, ani kdyby se vybíraly 3 ze 4 kuponů. :) 
Kdyby to bylo možné, napište prosím, jakým způsobem. Konkrétněji bych měl 
zájem o herní trička s motivem True Crime: Streets of LA nebo Max Payne 2 

a soundtrack True Crime. 

Jak co. Ze zmíněných věcí lze normálně zakoupit soundtrack, který distribuuje 
firma Universal Music. S tričky je to horší. Často je lze zakoupit přes oficiální 
webové stránky nebo podle návodu letáků přiložených v krabici s hrou. Ale řada 
věcí je naprosto nedostupná. Například nabízené speciální edice jsou neprodej- 
né a slouží pouze pro propagační účely. 


A abych nezapomněl na názor na new design - ocenění zní 9/10. Máte to pěkně 
promakaný! Vtip, přehled, obsah, pestré zbarvení, kalendář (i když ten byl 

v minulém roce trochu přehlednější) a komentáře k jednotlivým hrám jsou prostě 
super. Jediný, co mi tu chybí, je poster nějakých her. :( 

Kalendář je lepší, ne? :) 


Jinak bych chtěl poděkovat vývojářům herních sérií jako Driver, MGS, SOCOM, GTA 
atd. za výborně odvedenou práci a výborný soundtrack ke hře True Crime (jsem 
tak trochu rapper-běloch s černou duší. :) A ještě, jestli mohu otravovat, k tomu 
obsahu (stejně nemáte co dělat:)) se chci zeptat, proč tam recenzujete hry s ver- 
diktem pod 7? To přece nemůže nikoho zajímat, ne? Např. Terminator s verdik- 
tem 4. To je určitě jen abychom se zasmáli. :) 

Wu-Py 
Jestliže recenze Terminatora odradila alespoň pár lidí od koupě, pak splnila svůj 
účel a měla smysl. 


EUŠEST BODŮ 


1. Přidávejte k demům bodové ohodnocení, protože když náhodou nemám to 
číslo, ve kterém je příslušná recenze, tak by mne zajímalo, kolik ta hra dostala, 

a stačila by jen jedna číslovka. 

Tohle rozhodně není od věci, od příště ano. 

2. Přidávejte ke všem článkům, recenzím, monitorům... webové adresy, já osobně 
bych si rád prohlédl screenshoty Driv3ra, ale v čísle 23 nebyla adresa. 

U recenzí a monitorů jsou oficiální weby (pokud existuje) případně weby vydava- 
telských či vývojářských firem. Jedinou výjimkou jsou drobné monitory (zmíněný 
Driv3r). 

3. Kdy bude možno připojit mou milou černou, jemně vrnící (až po pár hodinách 
hraní) krabičku na internet (aspoň přibližně), a jestli už to jde, tak kde se to dá 
zařídit, a bude potřeba pevnou linku? 

Česká pobočka Sony doufá, že už letos. Nicméně rozhodnutí závisí na SCEE. 
Držme palce, takový Battlefront by jistě stál za hřích! 

4, Nový vzhled se mi líbí (pozdravujte Řezníka ml. — krorně všech ostatních, 
samozřejmě), ale mohli byste do časáku kromě dema dát alespoň občas plakát? 
Řekli jsme si, když už dárek, tak netradiční. Začínáme s kalendářem a v plánu 
máme další víceméně užitečné bonusy. 

5. Taky byste mohli udělat hlasování po netu i pro recenze, kdyby náhodou zbylo 
místo jen na jednu recenzi, ale vy byste rozhodovali mezi čtyřmi horkými kandidáty, 
tak byste do toho mohli zapojit i čtenáře. 

U recenzí postrádá hlasování smysl, neboť naše pravidlo je recenzovat vše a co 
možná nejblíže datu PALového vydání (i když občas nějaké té časové exkluzivitě 
neodoláme). Jestliže se nějaká důležitá recenze do časopisu nevejde, dáme ji 
hned v následujícím čísle. Výjimečně zcela opomeneme jen velmi nepodstatný, 
„neviditelný“ titul. 

6. A nakonec vás úpěnlivě prosím: vyšťourejte nějaké nové informace o novém GTA! 


JTHE REAL DRIVING SIMULATOR? 


Již po mnoho let jsem velkým fanouškem závodních her. Kvůli tomu jsem 
si také pořídil kouzelnou skříňku PS2, protože jenom na ní si zahraju dvě 

jednoznačně nejlepší závodní série — Gran Turismo a WRC. Gran Turismo 4 
je stále blíže (i když podle posledních zpráv se ho dočkáme až na podzim) 
a v různých článcích o něm se to hemží prohlášeními typu „posouvá rea- 
lismus ve videohrách na zcela novou úroveň“. A právě to mě přimělo 

k zamyšlení se nad realističností a vyspělostí současných závodních her. 

V mých úvahách jsem došel ke kolizi dvou názorů. Jeden bych nazval jako 
„realistický“ a druhý jako „futuristický“. Přikládám doslovný přepis jejich 

debaty. 


Realista: GT3 a GT4 mají naprosto geniální grafiku, úžasně fotorealistickou 
a detailní, člověku to občas připadá, jako by na okruhu skutečně byl. 
Futurista: Ale probuď se, vždyť to nemá s realitou nic společného, podívej 
se v televizi na F1, TO je realita a GTse tomu moc nepodobá. GT4 je teprve 
začátek, jako v té reklamě na PS9, pamatuješ? 
Realista: Houby začátek, ten byl před deseti patnácti lety, Vzpomeň třeba 
na staré Test Drivy. 
Futurista: A to ovládání, držíš v ruce gamepad a představuješ si, že řídíš 
auto... 
Realista: No, s ovládáním to vůbec není špatné. Vždyť nový volant vyvinu- 
tý pro GT4 už se konečně bude chovat reálně — otáčet se o 720 stupňů. 
Futurista: Stejně to nikdy nebude jako v reálu. Auto pořádně necítíš, 
nevnímáš ho každým kouskem těla. Abys viděl, jak auto drží stopu, tak si 
zapneš pohled z kamery letící za autem - a realismus je fuč. 
Realista: Tady by mohla pomoci vibrační sedačka... 
Futurista: Ten největší problém ale nevyřešíš nikdy — ve hře na tebe 
nepůsobí žádné odstředivé síly při akceleraci, brzdění, zatáčení. Přitom při 
skutečné jízdě je to to hlavní, co vnímáš. 
Realista: Víš co, jdi do háje. GT4 bude stejně extra nářez. A GT3 a WRC3 
jsou také skvělé a zábavné hry. Před pěti lety jsme si o takové grafice 
a fyzikálním modelu mohli nechat jenom zdát. A když chci opravdový 
REALISMUS, vezmu prostě klíčky a jdu se projet skutečným autem. Dokud 
však nebudu mít pořádný sporťák, budu se stejně u hry bavit víc. 
Zdraví věrný čtenář 

Stephan 
Věříme, že speciální balíček k WRC 3 skončí v rukou člověka, 
který jej skutečně ocení. Jenom drobná oprava: ten volant se 
bude otáčet dokonce o celých 900 stupňů, do příštího čísla 


chystáme jeho profil. 


Viz strana 8, žádná jiná informace nebyla v době uzávěrky dostupná. Ve světě videoher 
je Rockstar největší tajnůstkář ze všech! 


Doufám, že některé mé prosby vyslyšíte, kéž se váš (po pár hodinách shánění po Praze náš) 
magazín prodává víc a víc. Oddaný fanda a čtenář 
Jakub Rambousek 


CESKA HRA BEZ CESTINY 

Opravdu, ale opravdu mě velice rozrušilo, když jsem se dočetl v jednom z vašich čísel, 
které mimochodem pravidelně kupuji, že naše možná nejlepší hra hrdě nesoucí jméno 
Mafia by měla u nás vyjít v angličtině. Musíte přeci uznat, že je opravdu rozdíl, zda na vás 
policisté volají: „Stop you!“ nebo „Pane řidiči, vystupte si prosím z vozu“. 
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Také lépe pochopíte zadanou misi, 
když vám ji vysvětlí v češtině, než 
když vám to vysvětlí v angličtině. 

S pardónem nejsem jediný, komu 
to vadí, ale vy každého odbudete 
slovy „naučte se anglicky, není 
na to škodu“, ale berte ohled 
taky na ty, kteří musí celý den pra- 
covat a nemají čas na to, aby někde 
běhali s učebnicí, a ne jen na ty, kteří si 

v práci hrají hry a píšou na počítači. Mnozí by jistě se mnou sou- 

hlasili, pokud jim to umožníte otisknutím, a jestli ne, tak alespoň 

to berte na vědomí vy. 
Radek Novotný 

Souhlas, ale nějak nechápeme, proč se rozčilujete na nás. 

Můžeme snad za to? Nicméně blýská se na lepší časy, viz rozho- 

vor na straně 20. 


E PODPULTOVKA 


Poviem vám, dá to zabrať, aby ste v tých končinách u nás 
zohnali váš náš super časopis. Ale pekne po poriadku. Kamoš 
mi dal prečítať jeden starší Level a v ňom som zazrel reklamu 
na váš časopis, tak som dostal také to nutkanie si ho kúpiť, 
poznáte to, keď večer idete spať a len tak sa prehadzujete 
a čakáte na sny, behá vám hlavou spústa skvelých myšlie- 
nok. Nakoniec som sa predsa rozhodol, že si vás kúpim. Ale 
to bol len prvý krok k tomu, čo ma čakalo na druhý deň. 
Zašiel som do najbližšieho stánku a predavačka sa na mňa 
dívala ako na debila. Sorry za vyjadrovanie, som „prase“. Tak 
som šiel do ďalšieho a ďalšieho a váčšieho a váčšieho a nič 
a nič, padali vety typu: „vypredalo sa'“, alebo „to čo je?“. Tak 
som nakoniec tu recenziu na Project Zero 2 nevidel, preto 
som sa rozhodol poistiť a nič nenechať na náhodu a zohnať 
ho na další mesiac. Tak som siahol po mobile a zavolal sta- 
rému kamarátovi, ktorý pracuje v jednej nemenovanej firme, 
ktorá distribuuje váš časák u nás. Ten mi povedal miesto 
a čas a bolo. Časopis je konečne máj, díky za SSX3, díky za 
Castlevaniu díky za super recenzie na FFX-2 a Residenta. Díky 
za všetko. Váš možno už pravidelný čtenář. 

Darkd3g 
PS: Stankárky sú pekné svi**. 
PPS: Dajte tam prosím plagát, bolo by to super. 
PPPS: Ste super, ale nemóžeme si dovoliť vás kupovať pravi- 
delne, skúste trochu pritlačiť distributéra, nech trocha zníži 
cenu. 
Díky za váš dopis, na distribuci na Slovensku máme bohužel 
minimální vliv — jde v podstatě o export. Vnímáme skuteč- 
nost, že 0PS2 je poměrně složitě dostupný titul, na druhou 
stranu chápeme, že distributoři nehodlají příliš riskovat 
s tak úzkoprofilovým zbožím. 


EJACH TY HROZNÉ JAPONKY! 


Už dlouho se rozhoduji, že Vám napíšu, ale teď, když se mi 
do ruky dostalo číslo 24, jsem se konečně rozhoupal. Rád 


True Crime — čínsko-americ- 
ká krimi v rytmu hiphopu. 


bych se vyjádřil k novému designu a celkově 
k časopisu jako takovému (myslím, že trocha kritiky 
je potřeba). Už obálka čísla 23 mě docela dost zara- 
zila. Kdybych byl laik, tak bych ani nevěděl, že se 
jedná o herní časopis, myslím, že šel vybrat o hodně 
lepší obrázek, Project Zero 2 jistě bude dobrá hra, ale 
proč byl na titulní straně, když ještě ani nevyšel, 
možná je to jen můj názor, ale ten obrázek byl 
fakt hrůza. Max Payne 2 nebo WWE Here 
Comes The Pain by se tam vyjímali o hodně 
lépe, ale jak říkám, je to jen můj názor. Co 
mě ale dostalo, byla obálka čísla 24, nevím, kdo 
u vás navrhuje obálky, ale když vedle sebe 
postavím číslo 23 a 24, tak pomalu nevidím 
žádný rozdíl a obálka má člověka na první j 
pohled zaujmout, což se u těchto dvou čísel říct f 
nedá. 

Fakt se vám nelíbila obálka s děvčaty z Final 
Fantasy? Asi nemá cenu diskutovat, protože to 
je věc osobního vkusu. Podle našeho názoru 
obálka nepatří jen hrám v recenzi. Proč by 
měla? Nicméně máte snad pravdu, že Japonek 
bylo za sebou až příliš. I proto jsme pro toto číslo 
brzy zavrhli variantu Forbidden Siren. Snad vám 
Darth Vader vyhovuje lépe. 


Teď taky něco k obsahu, design uvnitř časopisu se 
mi líbí, horší už je to po obsahové stránce. Recenze 
hodnotit nebudu, protože k těm moc výhrad 
nemám, co mě ale dost štve, že se strašně málo 
věnujete příslušenství a hardwaru na PS2. Myslím si, 
že nejenom mě, ale i ostatní čtenáře by 
potěšilo více recenzí např. ovladačů, světel- 
ných pistolí, reprosoustav, memory karet, 
volantů atd. Vždyť na trhu je těchto věciček 
dost a dost, nemyslíte? 

Loni jsme věnovali hardwaru rozsahem sice malou, ale pra- 
videlnou rubriku. Jenže něco jsme asi dělali špatně, čtenáři 
vůbec nereagovali, nestěžovali si ani nechválili. Proto jsme 
si řekli, že je třeba změnit koncept. Brzy se k hardwaru vrá- 
tíme ve značně odlišné podobě. 


Rubriku hudba bych zrušil, kupuji se herní časopis a ne 
hudební! No, abych jenom nehanil, časopis se mi moc líbí 
i přes všechny ty malé chybičky, dobrá je novinka, kdy píše- 
te, kolik měsíců chybí do vydání té a té hry, to chválím. Jsem 
veliký fanda série Pro Evolution Soccer, zejména pak jejího 
posledního dílu, hraju ho pořád, někdy i tak dlouho, že 
pomalu ztrácím pojem o čase. Co bych však této sérii 
vytknul, je licence na jména hráčů, proto bych se chtěl 
zeptat, zda nepočítáte s tím, že byste na DVD do sekce 
download přidali update soupisek. Tak myslím, že to je tak 
všechno, co jsem chtěl napsat, jestli jsem na něco zapomněl, 
tak si na to určitě vzpomenu po odeslání tohoto mailu :-). 
Děkuji celému kolektivu OPS2, že se věnujete naší milé 
mašince, jsme za to rádi, a proto Vás kupujem! 0PS2 zdar 
a PS2 zvlášť!!! 

Jary 
K zásahům do obsahu DVD máme jen velice omezené mož- 
nosti - vzniká plně v produkci SCEE. Update soupisek je veli- 
ce dobrý nápad, ale má jednu vážnou chybu. Na to, abyste 
oficiálně použili jména hráčů, potřebujete nekřesťansky 
drahou licenci. Kdyby byla zadarmo, jistě by jména do hry 
zařadili samotní tvůrci. Právě z tohoto důvodů se domnívá- 
me, že váš návrh, který do SCEE rádi zašleme, bohužel 
narazí na legální mantinely. 


EITROJKA 


Musím uznat, jak jsem si na ten nový kabát 0PS2 nemohl 
zvyknout, tak se mi po druhém čísle hodně zalíbil. Všechny 


obálce rozčiluje. 


rubriky šly k lepšímu. Teď k tý silný trojce: Je to úžas- 
ný nápad. S MGS a Ico jste to trefili, jsou to mé asi 
nej hry... takže zkusím vybrat další. 
3.místo: Tohle asi napadne spoustu lidí, ale když 
prostě na začátku Vice City nasednete na ten skútr, 
nebo jak se to jmenuje. Rozjedete se... začne hrát 
Billy Jean... jedete noční ulicí. Ty světla a to 
vše... bože, vidíte to? Vzpomínáte? 19:01, 
24.12. 2002 
2. místo: Tady jsem chtěl napsat MGS2, ale to 
by nebyla pravda, teda jen částečně. Všichni, co 
měli v létě 2001 PS2, tak ví, že vyšla hra ZOE a ta 
měla japonsky namluvené demo MGS2. Přiznám se, 
tu hru jsem koupil jen kvůli tomu demu. Tenkrát jsem 
poprvé uviděl, co PS2 dokáže, a sakra, vždyť to byl 
MGS2, tak víte, jaké to bylo poprvé. Prošel jsem ho 
snad stokrát, na všechny možný způsoby... nej 
výsledek 2 a půl minuty a 7 střel. První setkání 
s MGS2. 
1. místo: je to trochu i 3. a 2. Prostě první zapnutí. 
Vzpomeňte, když jste prostě poprvé zapnuli PS2, 
nebo jakoukoliv hru, která vás na první pohled 
ohromila, když jste se poprvé plížili skladem v MGS 
a nevěděli, co je za dalším rohem. Nebo PSone, 
nebo vaši první hru, pamětníci si pamatují Segu 
Mega Drive, Amigu... Prostě první setkání, to je 
okamžik, na který nezapomenete... 
Filip Brouk 
PS: Víte něco o Fear Effect 3? 
Díky za vaši silnou trojku, je vidět, že je to pro 
vás srdeční záležitost - vždycky je příjemné 
vědět, že jsme si podobní. Pokud jde o Fear 
Effect 3, ten projekt se zdá být poněkud opuš- 
těný a značně nejistý. Víme ale, že se na moti- 
vy Fear Effectu točí film. Slabá útěcha, co? 


SMS RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete, 

Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně nej- 
lepší odměníme originálním tričkem 0PS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě 
uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se 
recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili 
formou SMS zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 


VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


CENA PRO PŘÍŠTÍ DOPIS MĚSÍCE 


PYTLÍK Z HANYUDY 


JAKO DOPLNĚK 

K FORBIDDEN 
SIREN NABÍZÍME 
SPECIÁLNÍ VIDEO 
DVD, POHLEDNICI 
A MALÝ PLAKÁT, 
VŠE V JEDNOM 
ÚHLEDNÉM REŽNÉM PYTLÍČKU. 
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> 


72 


% HITMAN: CONTRACTS 

% RICHARD BURNS RALLY 
% RAINBOW SIX 3 

$E ALIAS 

%4 THIS IS FOOTBALL 2004 
% .HACK . 
% FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL A DALŠÍ 


k PROJECT ZERO 2 


] s HEADHUNTER: REDEMPTION [A 
% VAN HELSING (B 
DRIV3R “ C 


RED DEAD REVOLVER 


ONIMUSHA 3 
MASHED 4 
SHELLSHOCK 
BURNOUT 3 
%£ GRAN TURISMO 4 
%s A POCHOPITELNĚ... KILLZONE j 
- AK M 


“Ťa 


VŠE HRATELNÁ DEMA! 


FORBIDDEN SIREN * THIS IS FOOTBALL *: SOCOM II: US NAVY SEALS 

FINAL FANTASY X-2 * R: RACING * BROKEN SWORD: THE SLEEPING DRAGON 

KYA: DARK LINEAGE *; FIREFIGHTER FD:18 * PLUS VIDEA (DRIV3R, TRANSFORMERS, 

SYPHON FILTER...) %: PLUS DOWNLOADY (RATCHET 8 CLANK 2, THE GETAWAY, ONIMUSHA 2.. Jj 
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| TRUCTION 
P DERBY , 
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Vybij si zlost. Zlost na cokoliv. Destruction Derby Arenas. 


Chceš si vyřídit starý účty? Tak si to dej s kámoši ve split-screenu. 
Máš k výběru 20 nabušených aut a 18 okruhů, dávej bacha komu zkřížíš cestu. 
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www.ddarenas.com 


anyone? 
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